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ค าน า 
 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ เปิดรับนักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นครั้งแรกเมื่อปี พ.ศ.2538 และได้ดำเนินการจัดการเรียนการสอนอย่าง
ต่อเนื่องมาเป็นเวลากว่า 30 ปีจนถึงปัจจุบัน ผลิตบัณฑิตวิทยาการคอมพิวเตอร์เพื่อตอบสนอง
ตลาดแรงงานมาแล้วหลายต่อหลายรุ่น โดยหลักสูตรได้มีการพัฒนาปรับปรุงเนื้อหา รูปแบบการ
จัดการเรียนการสอน และรายวิชาภายในหลักสูตรให้มีความทันสมัย เหมาะสมและสอดคล้องต่อ
ความต้องการของท้องถิ่น ตลาดแรงงาน และประเทศชาติมาโดยตลอด 

ในการปรับปรุงหลักสูตรครั้งนี้ ทางคณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอรไ์ด้
พิจารณาถึงความต้องการของยุคสมัย ซึ่งความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศที่เป็นไปอย่าง
รวดเร็วยิ่งอย่างที่ไม่เคยปรากฏมาก่อนนั้นทำให้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มีความจำเป็นและเข้าใกล้วิถี
ชีวิตของมนุษย์มากยิ่งขึ้น ผลักดันให้เกิดความเปลี่ยนแปลงทั้งในด้านเศรษฐกิจ สังคม และการดำเนิน
ชีวิตของผู้คน ในยุคสมัยแห่งความเปลี่ยนแปลงนี้ บัณฑิตวิทยาการคอมพิวเตอร์จำเป็นที่จะต้องพัฒนา
ความรู้ให้เท่าทันและล้ำหน้า ต้องเป็นผู้นำทางด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมใหม่ที่จะเข้ามาเปลี่ยนโลก
ทั้งในการสร้างและการประยุกต์ใช้งาน 

ดังนั้น การปรับปรุงหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2568 นี้ จึงได้มุ่งเน้นไปที่การสร้าง
บัณฑิตให้มุ่งสู่สาขาอาชีพสำคัญทางด้านคอมพิวเตอร์ในปัจจุบันและอนาคต โดยได้มีการปรับเปลี่ยน
รายวิชาบางส่วนที่มีเนื้อหาพ้นสมัย และเพ่ิมรายวิชาใหม่ที่ทันสมัยและจำเป็นเข้ามา เช่น รายวิชาด้าน
วิทยาศาสตร์ข้อมูล และรายวิชาด้านปัญญาประดิษฐ์ เพ่ือให้นักศึกษาสามารถออกแบบแผนการเรียน
ของตนให้นำไปสู่สาขาอาชีพที่ต้องการได้อย่างแท้จริง 

 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ภาควิชาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
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สารบัญ 
 หน้า 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา 1 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา 1 
หมวดที่ 1 ชื่อปริญญา ประกาศนียบัตรบัณฑิต ประกาศนียบัตรบัณฑิตชั้นสูงและสาขาวิชา 1 
 1. รหัสและชื่อหลักสูตร 1 
 2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 1 
 3. วิชาเอกหรือความเชี่ยวชาญเฉพาะ 1 
 4. จ านวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 1 
 5. รูปแบบของหลักสูตร 2 
 6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 2 
 7. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 3 
 8. ชื่อ นามสกุล ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 4 
 9. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผน 

   หลักสูตร 
5 

 10. ผลกระทบจาก ข้อ 9.1 และ 9.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้อง 
   กับพันธกิจของสถาบัน 

6 

 11. ความสัมพันธ์ (ถ้ามี) กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาของสถาบัน  
   (เช่น รายวิชาที่เปิดสอนเพ่ือให้บริการคณะ/ภาควิชาอ่ืน หรือต้องเรียนจากคณะ/ 
   ภาควิชาอ่ืน) 

7 

หมวดที ่2 ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ 8 
 1. ปรัชญา 8 
 2. วัตถุประสงค์ของหลักสูตร  8 
 3. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (Program-level Learning Outcomes: PLOs) 8 
หมวดที ่3 โครงสร้างหลักสูตร รายวิชาและหน่วยกิต 10 
 1. ระบบการจัดการศึกษา 10 
 2. การด าเนินการหลักสูตร 10 
 3. โครงสร้างหลักสูตร 12 
 4. รายวิชาและหน่วยกิต 14 
 5. แผนการศึกษา 22 
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สารบัญ (ตอ่) 
 หน้า 
หมวดที ่3 โครงสร้างหลักสูตร รายวิชาและหน่วยกิต (ต่อ)  
 6. ค าอธิบายรายวิชา 25 
 7. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

   หรือสหกิจศึกษา) 
57 

 8. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย 57 
หมวดที ่4 การจัดกระบวนการเรียนรู้ 59 
 1. การพัฒนาผลการเรียนรู้ การจัดกระบวนการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล  

   หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
59 

 2. ความสอดคล้องของรายวิชากับผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร  
   หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

64 

 3. การพัฒนาผลการเรียนรู้ การจัดกระบวนการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล  
   ระดับหลักสูตร 

67 

 4. ความสอดคล้องของรายวิชากับผลลัพธ์การเรียนรู้ ระดับหลักสูตร 76 
 5. ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา 81 
หมวดที ่5 ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร  83 
 ชื่อ สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ และคุณวุฒิของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 83 
หมวดที ่6 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 84 
 1. คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 84 
 2. ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 84 
 3. กลยุทธ์ในการด าเนินการเพ่ือแก้ปัญหา 84 
หมวดที ่7 การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การส าเร็จการศึกษา 86 
 1. ระบบและการบริหารจัดการ 86 
 2. การประเมินผลการเรียน 86 
 3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษา 86 
หมวดที ่8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 87 
 1. การก ากับมาตรฐาน 87 
 2. บัณฑิต 87 
 3. นักศึกษา  88 
 4. อาจารย์ 90 
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สารบัญ (ตอ่) 
 หน้า 
หมวดที ่8 การประกันคุณภาพหลักสูตร (ต่อ)  
 5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 91 
 6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 92 
หมวดที ่9  ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 98 
 1. ระบบและกลไกพัฒนาหลักสูตร 98 
 2. กระบวนการด าเนินการปรับปรุงคุณภาพหลักสูตร 99 
 3. แผนบริหารความเสี่ยงในระหว่างการด าเนินการหลักสูตร 99 
 4. การจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์ 103 
ภาคผนวก 106 
            ภาคผนวก ก ข้อบังคับ ระเบียบ ประกาศต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง  107 

        ก1 ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2566 

107 

                  ก2 ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ ว่าด้วย หลักเกณฑ์และวิธีการ
เทียบโอนหน่วยกิตและผลการศึกษา พ.ศ. 2566 

107 

             ภาคผนวก ข การพัฒนาหลักสูตร 108 
                  ข1 ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร  108 
                  ข2 การจัดล าดับความส าคัญของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 110 
                  ข3 ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรกับความต้องการของ
ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

112 

ข4 ตารางความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรกับ 
Bloom’s Taxonomy 

112 

ข5 ตารางตรวจสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรกับผลลัพธ์การเรียนรู้
ทั่วไป/เฉพาะ  

114 

ข6 ข้อคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิและข้อสรุปผลการด าเนินการของ
คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 

115 

                  ข7 ตารางเปรียบเทียบเดิมกับหลักสูตรที่ปรับปรุง 
 
 

120 
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สารบัญ (ตอ่) 
 หน้า 
ภาคผนวก (ต่อ)  
           ภาคผนวก ค ผลงานวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 167 
           ภาคผนวก ง แบบรายงานผลการด าเนินการตามข้อเสนอแนะจากสภาวิชาการ 176 
           ภาคผนวก จ แบบรายงานผลการด าเนินการตามข้อเสนอแนะจากคณะกรรมการ
ติดตาม ก ากับด้านวิชาการและคุณภาพการศึกษา 

193 

 



 
 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568) 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภาควิชาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ 

 
หมวดที ่ 1. ชื่อปริญญา ประกาศนียบัตรบัณฑิต ประกาศนียบัตรบัณฑิตชั้นสูง และสาขาวิชา 

 
1.  รหัสและชื่อหลักสูตร 
 รหัสหลักสูตร     : 25491721109545 
 ภาษาไทย         : หลักสูตรวทิยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 ภาษาอังกฤษ     : Bachelor of Science Program in Computer Science 
 
2.  ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
 ภาษาไทย 
 ชื่อเต็ม            : วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
 ชื่อย่อ             : วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
 ภาษาอังกฤษ 
 ชื่อเต็ม            : Bachelor of Science (Computer Science) 
 ชื่อย่อ             : B.Sc. (Computer Science) 
 
3. วิชาเอกหรือความเชี่ยวชาญเฉพาะ 
 ไม่มี 
 
4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 125 หน่วยกิต 
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5. รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1 รูปแบบ 
  เป็นหลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ปี  
 5.2 ประเภทของหลักสูตร 
  หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
 5.3 ภาษาท่ีใช้ 
  หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทย 
 5.4 การรับเข้าศึกษา 
  รับทั้งนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติ 
 5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 
  เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 
 5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
  ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
 6.1 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 
2568) ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  (หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ. 2563)  
 6.2 ก าหนดใช้หลักสูตรนี้ในภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2568 เป็นต้นไป 
 6.3 คณะกรรมการประจ าคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ให้ความเห็นชอบหลักสูตร ในการ
ประชุมครั้งที ่9/2567 วันที่ 28 พฤษภาคม พ.ศ. 2567 
 6.4 สภาวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ ให้ความเห็นชอบหลักสูตร ในการประชุม 
ครั้งที ่9/2567 วันที่ 9 สิงหาคม พ.ศ. 2567 
 6.5 คณะกรรมการติดตาม ก ากับด้านวิชาการและคุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครสวรรค์ ให้ความเห็นชอบหลักสูตร ในการประชุมครั้งที่ 9/2567 วันที่ 23 สิงหาคม พ.ศ. 2567 
 6.6 สภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ ให้ความเห็นชอบหลักสูตร ในการประชุมครั ้งที่ 
11/2567 วันที่ 27 กันยายน พ.ศ. 2567 
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7. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
 7.1 นักพัฒนาซอฟต์แวร์ (Software Development) 
  - โปรแกรมเมอร์ (Programmer) 
  - วิศวกรซอฟต์แวร์ (Software Engineer) 
  - นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ (System Analyst) 
  - นักออกแบบ/นักพัฒนาส่วนแสดงผล (Frontend Developer/Designer) 
  - นักออกแบบ/นักพัฒนาส่วนหลัง (Backend Developer/Designer) 
  - นักพัฒนาระบบเต็มรูปแบบ (Full Stack Developer) 
  - นักออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ (UI Designer) 
  - นักออกแบบส่วนประสบการณ์ของผู้ใช้ (UX Designer) 
 7.2 ผู้เชี่ยวชาญด้านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Network Specialist) 
  - ผู้ดูแลระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Network Administrator) 
  - วิศวกรเครือข่าย (Network Engineer) 
  - ผู้ดูแลระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ (IT Administrator) 
  - เจ้าหน้าที่ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Network Operation) 
  - ผู้ดูแลระบบความปลอดภัยเครือข่าย (Network Security Administrator) 
  - ผู้ออกแบบเครือข่าย (Network Designer) 
 7.3 วิศวกรด้านปัญญาประดิษฐ์และข้อมูล (AI Engineer and Data) 
  - วิศวกรปัญญาประดิษฐ์ (AI Engineer) 
  - วิศวกรด้านการเรียนรู้ของเครื่องจักร (Machine Learning Engineer) 
  - นักพัฒนา BI (Business Intelligence Developer) 
  - นักวิจัยด้านปัญญาประดิษฐ์ (AI Researcher) 
  - นักวิเคราะห์ข้อมูล (Data Analyst) 
  - นักวิทยาศาสตร์ข้อมูล (Data Scientist) 

- นักวิจัยด้านวิทยาการข้อมูล (Data Science Researcher) 
- นักวิเคราะห์แผนและจัดท านโยบาย (Plan Analysis/Policy Development) 
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8. ชื่อ นามสกุล ต าแหน่งทางวิชาการ และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ล าดับ ชื่อ – นามสกลุ 
ต าแหน่ง 

ทางวิชาการ 
คุณวุฒิการศึกษา 

(สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา 

ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

1 นายณัฐภัทร 
ศิริคง 

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
(วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

- วท.ม. 
  (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  
- ป.บัณฑิต (วิชาชีพครู) 
 
- วท.บ. 
  (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
 
มหาวิทยาลยัราชภฏั
นครสวรรค ์
มหาวิทยาลยัราชภฏั
นครสวรรค ์

2554 
 
2551 
 
2550 

 

2 นายชยันต ์
นันทวงศ์ 

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

- ปร.ด. 
  (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
- วท.ม. 
  (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
- วท.บ. 
  (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
 
มหาวิทยาลยันเรศวร 
 
มหาวิทยาลยัราชภฏั
นครสวรรค ์

2561 
 
2552 
 
2548 

3 นายกฤษดา  
ขันกสิกรรม 
 

รองศาสตราจารย ์
(วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

- วท.ด. 
  (การจัดการความรู้) 
- วศ.ม. 
  (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)  
- วศ.บ. 
  (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่
 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าธนบุร ี
มหาวิทยาลยันเรศวร 

2553 
 
2548 
 
2546 

4 นายเอกสิทธิ ์
สิทธิสมาน 

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

- วท.ม. 
  (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  
- วท.บ. 
  (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
 
มหาวิทยาลยันเรศวร 

2550 
 
2546 

5 นายดนุวัศ 
อิสรานนทกุล 

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

- วท.ม. 
  (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  
- วท.บ. 
  (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
 
มหาวิทยาลยันเรศวร 

2551 
 
2547 
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9. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
 9.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
  การพัฒนาหลักสูตรให้ก้าวหน้าตามการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีที่มีการเปลี่ยนแปลง
ไปอย่างรวดเร็ว ดังนั้นการพัฒนาหลักสูตรจึงต้องมีความสอดคล้องกับการพัฒนาประเทศตามแผนพัฒนา
เศรษฐกิจแห่งชาติฉบับที่ 13 (พ.ศ.2566 – 2570) ที่อยู่บนพื้นฐานของกรอบยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ.
2560 - พ.ศ.2579) เน้นเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals) เพื่อสะท้อน
ประเด็นการพัฒนาที่มีล าดับความส าคัญสูงต่อการพลิกโฉมประเทศไทยสู่ “สังคมก้าวหน้า เศรษฐกิจ สร้าง
มูลค่าอย่างยั่งยืน” ซึ่งความเชื่อมโยงของหมุดหมายที่ 6 ไทยเป็นศูนย์กลางอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส์
อัจฉริยะและอุตสาหกรรมดิจิทัลของอาเซียน ได้แก่ การพัฒนาก าลังคนที่มีทักษะที่สอดคล้องกับความ
ต้องการของอุตสาหกรรมและบริการในอนาคต รวมถึงอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะและ
อุตสาหกรรมและบริการดิจิทัลของประเทศ จึงท าให้การศึกษาในระดับอุดมศึกษาต้องมีการพัฒนา
หลักสูตรให้พร้อมกับการเปลี ่ยนแปลง และสอดคล้องกับนโยบายและยุทธศาสตร์การอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม พ.ศ. 2563 - 2570 แผนกลยุทธ์มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ กรอบ
นโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศ และตามกรอบนโยบายและแผนระดับชาติว่าด้วยการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือ
เศรษฐกิจและสังคม (พ.ศ. 2561 - 2580) ของกระทรวงดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม ซึ่งต้องใช้บุคลากร
ที่มีความรู้ความสามารถด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่มีคุณภาพในการพัฒนาประเทศ 
 9.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
  เนื่องจากเทคโนโลยีได้มีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว การพัฒนาหลักสูตรจะต้องค านึงถึง
การเปลี่ยนแปลงทั้งในด้านบวกและด้านลบของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี ความเหลื่อมล ้าในการเข้าถึง
เทคโนโลยี ซึ่งสังคมไทยยังเผชิญกับวิกฤติความเสื่อมถอยด้านคุณธรรม และวัฒนธรรม การเปลี่ยนแปลง
ทางสังคม วัฒนธรรม ทางด้านสังคมมีเปลี่ยนไปเป็นสังคมวัตถุนิยม มุ่งหารายได้เพื่อตอบสนองความ
ต้องการบริโภค การเอารัดเอาเปรียบ ขาดความสามัคคี ไม่เคารพสิทธิผู้อื่น และขาดการยึดถือประโยชน์
ส่วนรวม ทางด้านวัฒนธรรมค่านิยมที่ดีงามเสื่อมถอยและประเพณีดั้งเดิมถูกบิดเบือน การให้ความส าคัญ
กับศีลธรรมและวัฒนธรรมที่ดีงามลดลง จึงต้องเตรียมความพร้อมต่อการเปลี่ยนแปลงดังกล่าว 
  ดังนั้นจึงต้องมีทั้งความรู้ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  คุณธรรม จริยธรรมควบคู่กัน 
เพื่อให้สอดรับกับการเปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม เป็นการเพิ่มขีดความสามารถใน
ตลาดแรงงานที่มีความเชียวชาญในศาสตร์ความรู้  และมีคุณธรรม จริยธรรม เข้าใจการเปลี่ยนแปลงทาง
สังคม วัฒนธรรม และวิถีชีวิตของท้องถิ่นและสังคมไทย นอกจากนี้ต้องมีการรองรับโอกาสที่จะเข้าท างาน
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ในองค์กรและหน่วยงานในระดับนานาชาติ จึงต้องเตรียมความพร้อมและส่งเสริมความสามารถทางด้าน
ภาษาต่างประเทศเพ่ิมเติม เพ่ือเป็นการสร้างโอกาสแก่บัณฑิตในการท างานในระดับสากล 
 
10. ผลกระทบจาก ข้อ 9.1 และ 9.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
 10.1 การพัฒนาหลักสูตร 
  จากผลกระทบดังกล่าว หลักสูตรหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์จ าเป็นต้องกระท าในเชิงรุกที ่ เน้นการออกแบบหลักสูตรบนฐานผลลัพธ์การเร ียนรู้  
(Outcome Based Education: OBE) เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยมีการก าหนดเป้าหมายที่ชัดเจนเพื่อให้
ผู้เรียนมีสมรรถนะร่วมกับการวิเคราะห์ความต้องการของตลาดแรงงานในอนาคต (Stakeholder Needs) 
แล้วจัดท าเป็นผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcome : PLO)  ดังน ั ้นหลักสูตร
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ จึงได้ปรับปรุงหลักสูตรให้มีมาตรฐานและ
คุณภาพให้สามารถก้าวทันต่อการเปลี่ยนแปลงและมีศักยภาพในการแข่งขันได้ในระดับประเทศและสากล 
เพ่ือผลิตบัณฑิตให้ตอบสนองความต้องการของประเทศทางด้านก าลังคน สอดคล้องกับความต้องการของ
ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย มีความสามารถท้ังทางด้านวิชาการและวิชาชีพ โดยต้องมีความรู้ มีคุณธรรม จริยธรรม 
และปฏิบัติตนอย่างมืออาชีพ 
 10.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
  หลักสูตรหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ด าเนินเป็นไป
ตามพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ที่เน้นตอบสนองแผนยุทธศาสตร์การพัฒนามหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครสวรรค์ ระยะที่ 2 พ.ศ. 2566 - 2570 เพื่อขับเคลื่อนการพัฒนาไปสู่การเป็น “มหาวิทยาลัย
แห่งนวัตกรรม (Innovative University” โดยมีพันธกิจที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตรฯ คือ ผลิตบัณฑิต และ
พัฒนาก าลังคนให้มีสมรรถนะและศักยภาพสูงเพื่อรองรับการท างานในอนาคต (Future of work) และ
การพัฒนาชุมชนเชิงพื้นที่ และมีทักษะที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตในศตวรรษที่  21 ดังนั้นการปรับปรุง
หลักสูตรหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์จึงเน้นการผลิตบัณฑิตให้มี
ศักยภาพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ควบคู่การมีคุณธรรมจริยธรรมในวิชาชีพ และการส่งเสริมให้เป็น
ผู้เรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong Learner) เพื่อให้เป็นบัณฑิตที่มีคุณภาพและเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนา
ท้องถิ่น และประเทศต่อไป 
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11. ความสัมพันธ์ (ถ้ามี) กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน (เช่น รายวิชา 
ที่เปิดสอนเพื่อให้บริการคณะ/ภาควิชาอื่นหรือต้องเรียนจากคณะ/ภาควิชาอื่น) 
 11.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอื่น 

หมวดศึกษาท่ัวไป ได้แก่ 
   1) กลุ่มวิชาสื่อสารสร้างสรรค์สังคมยุคดิจิทัล 6 หน่วยกิต 
   2) กลุ่มวิชาการพัฒนาศักยภาพมนุษย์ 6 หน่วยกิต 
   3) กลุ่มวิชาพลเมืองเข้มแข็ง 6 หน่วยกิต 
   4) กลุ่มวิชาสหศาสตร์เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 6 หน่วยกิต 
 11.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสูตรอื่น 
  ทุกรายวิชาที่เปิดสอนในหลักสูตร นักศึกษาในหลักสูตรอื่นสามารถเลือกเรียนเป็นวิชา
เลือกเสรีได้ 
 11.3 การบริหารจัดการ 
  การบริการการเรียนการสอนร่วมกับหลักสูตรอ่ืน มิได้ก าหนดเฉพาะหรือเจาะจงกับคณะ
ใด แต่ข้ึนอยู่กับความจ าเป็นของหลักสูตรอ่ืน และถ้าม ีจะมีการเรียนและประเมินผลเป็นปกติ ส่วนการคิด
ภาระงานให้แก่หลักสูตรใช้หลักเกณฑ์ตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 
  การเรียนการสอนที่ต้องพึ่งพาคณะอื่น เช่น วิชาศึกษาทั่วไป วิชาภาษาต่างประเทศ   
วิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์จะด าเนินการโดยประสานงานกับทางคณะ สาขาวิชา และมหาวิทยาลัย
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หมวดที ่2 ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 

1. ปรัชญา  
 เป็นศาสตร์รากฐานของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ภายใต้หลักการทางวิทยาศาสตร์ มีความเชี่ยวชาญ
ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ สร้างสรรค์นวัตกรรมด้านปัญญาประดิษฐ์ เทคโนโลยี
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ และการพัฒนาซอฟต์แวร์ที่ขับเคลื่อนชุมชนสู่ความเป็นสากล ส่งเสริมทักษะในโลก
ยุคใหม ่น าไปสู่การพัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 
 
2. วัตถุประสงค์ของหลักสูตร  
 1. เพื่อให้บัณฑิตมีความรู้ในหลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ อธิบายและประยุกต์ใช้ความรู้ที่
เกี่ยวข้องเพื่อพัฒนาซอฟต์แวร์ หลักการปัญญาประดิษฐ์ เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และวิธีการ
ออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้งานได้ 
 2. เพื ่อให้บัณฑิตมีคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบในการพัฒนาตนเอง มีทักษะ       
การท างานเป็นทีม และสามารถสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษในบริบทของวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ 
 3. เพื่อให้บัณฑิตมีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิต รู ้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคม 
พัฒนาท้องถิ่นด้วยการบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ มีคุณธรรมและยึดม่ันในสิ่งที่ถูกต้อง 
 
3. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (Program-level Learning Outcomes: PLOs) 
 PLO1 อธิบายหลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ 

PLO2 อธิบายวิธีการพัฒนาซอฟต์แวร์  หลักการปัญญาประดิษฐ์ และเทคโนโลยีเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ได้ 

PLO3 ประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อผลิตนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาซอฟต์แวร์  
ปัญญาประดิษฐ์ และเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ 

PLO4 มีทักษะในการสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษในบริบทของวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
PLO5 ผลิตนวัตกรรมคอมพิวเตอร์จากการฝึกปฏิบัติประสบการณ์ภาคสนามด้านวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ในสถานประกอบการได้ 
PLO6 มีคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบในการพัฒนาตนเอง 
 



9 
 

 

PLO7 เห็นคุณค่าในการท างานเป็นทีม 
PLO8 มีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิต รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคม พัฒนาท้องถิ่น

ด้วยการบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ มีคุณธรรมและยึดม่ันในสิ่งที่ถูกต้อง 
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หมวดที ่3 โครงสร้างหลักสูตร รายวิชาและหน่วยกิต 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
 1.1 ระบบ 
  ใช้ระบบทวิภาคโดยใน 1 ปีการศึกษา แบ่งเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ ใน 1 ภาคการศึกษา
ปกติ มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ และเป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์  
ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 (ภาคผนวก ก1) 
 1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
  มีการจัดการศึกษาในภาคฤดูร้อน โดยขึ้นอยู่กับการพิจารณาของคณะกรรมการการบริหาร
หลักสูตร และเป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2566 (ภาคผนวก ก1) โดยให้ก าหนดระยะเวลาและจ านวนหน่วยกิจ โดยมีสัดส่วนเทียบเคียงกันได้
กับการศึกษาปกต ิ
 1.3 ระยะเวลาการด าเนินการหลักสูตร 
  วัน – เวลา ในการด าเนินการเรียนการสอน 
  ภาคการศึกษาท่ี 1 เดือน มิถุนายน – ตุลาคม 
  ภาคการศึกษาท่ี 2 เดือน พฤศจิกายน – มีนาคม 
  ภาคฤดูร้อน เดือน เมษายน – พฤษภาคม 
 
2. การด าเนินการหลักสูตร 

 2.1 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
จ านวนนักศึกษา จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2568 2569 2570 2571 2572 

ชั้นปีที่ 1 40 40 40 40 40 
ชั้นปีที่ 2 - 40 40 40 40 

ชั้นปีที่ 3 - - 40 40 40 

ชั้นปีที่ 4 - - - 40 40 
รวม 40 80 120 160 160 

คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา   - 40 40 
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 2.2 งบประมาณตามแผน 
 2.2.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย บาท) 

รายการ ปีงบประมาณ 

2568 2569 2570 2571 2572 
1. ค่าลงทะเบียน 824,000 1,648,000 2,472,000 3,296,000 3,296,000 

2. เงินอุดหนุนจากรัฐบาล  60,000   120,000   180,000   240,000   240,000  

รวมรายรับ  884,000   1,768,000   2,652,000   3,536,000   3,536,000  
 2.2.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย บาท) 

รายการ ปีงบประมาณ 

2568 2569 2570 2571 2572 
1. งบด าเนินการ      

 1. ค่าวัสดุ  287,680   575,360   863,040   1,150,720   1,150,720  
 2. ค่าใช้สอย  431,520   863,040   1,294,560   1,726,080   1,726,080  

รวม  719,200   1,438,400   2,157,600   2,876,800   2,876,800  

ค่าใช้จ่ายนักศึกษาต่อคนต่อปีการศึกษา 20,600 บาท 
 

 2.3 ระบบการศึกษา 
  ระบบการศึกษาเป็นแบบชั้นเรียนและเป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 (ภาคผนวก ก1) 
 2.4 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนข้ามมหาวิทยาลัย (ถ้ามี) 
  การเทียบโอนหน่วยกิตและรายวิชาให้เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
ว่าด้วยหลักเกณฑ์และวิธีการเทียบโอนหน่วยกิตและผลการศึกษา พ.ศ. 2566 (ภาคผนวก ก2) 
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3. โครงสร้างหลักสูตร 
 3.1 จ านวนหน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 125 หน่วยกิต 
 3.2 โครงสร้างหลักสูตร 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา/วิชา จ านวนหน่วยกิต 
1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 24 

1.1) กลุ่มวิชาสื่อสารสร้างสรรค์สังคมยุคดิจิทัล 6 
1.2) กลุ่มวิชาการพัฒนาศักยภาพมนุษย์ 6 
1.3) กลุ่มวิชาพลเมืองเข้มแข็ง 6 
1.4) กลุ่มวิชาสหศาสตร์เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 6 

2) หมวดวิชาเฉพาะ 95 
2.1) วิชาเฉพาะด้านบังคับ 71 
2.2) วิชาเฉพาะด้านเลือก 18 
2.3) วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 6 

3) หมวดวิชาเลือกเสรี 6 
รวม 125 

 
 3.3 ความหมายของเลขประจ าวิชา 
  รายวิชาตามหลักสูตรก าหนดด้วยรหัสวิชาโดยใช้ระบบตัวเลข 7 หลัก โดยแต่ละหลักมี
ความหมายดังนี้ 
  เลขตัวแรก แทนคณะ 
  เลขตัวที่ 2, 3  แทนหมู่วิชา 
  เลขตัวที่ 4  บ่งบอกถึงระดับความยากง่ายหรือชั้นปี 
  เลขตัวที่ 5  บ่งบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา 
  เลขตัวที่ 6, 7  บ่งบอกถึงล าดับก่อนหลังของวิชา 
 

1  2  3  4  5  6  7 

 
คณะ  หมู่วิชา  ชั้นปี  ลักษณะวิชา  ล าดับก่อนหลังของวิชา 
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 รหัสตัวเลขตัวแรกแทนคณะที่เปิดสอนดังนี้ 
   1 หมายถึง คณะครุศาสตร์ 
   2 หมายถึง คณะมนุษย์ศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
   3 หมายถึง คณะวิทยาการจัดการ 
   4 หมายถึง คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   5 หมายถึง คณะเทคโนโลยีการเกษตรและเทคโนโลยีอุตสาหกรรม (หมวดวิชา
เกษตรศาสตร์) 
   6 หมายถึง คณะเทคโนโลยีการเกษตรและเทคโนโลยีอุตสาหกรรม (หมวดวิชา
อุตสาหกรรม) 
   7 หมายถึง บัณฑิตวิทยาลัย 
 
 หมู่วิชาคอมพิวเตอร์ของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี จัดลักษณะเนื้อหาวิชาดังนี้ 
  1.  เรื่องท่ัวไป      (431-1--) 
  2.  ข้อสนเทศและข้อมูล     (431-2--) 
  3.  ซอฟต์แวร์      (431-3--) 
  4.  ทฤษฎีและการค านวณ    (431-4--) 
  5.  ระเบียบวิธี      (431-5--) 
  6.  ฮาร์ดแวร์และระบบเครื่อง    (431-6--) 
  7.  การประยุกต์ใช้งาน     (431-7--) 
  8.  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ    (431-8--) 
  9.  โครงการพิเศษ ปัญหาพิเศษ วิทยานิพนธ์ 
       โครงการศึกษาเอกเทศ การสัมมนา และการวิจัย  (431-9--) 
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4. รายวิชาและหน่วยกิต 
 1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  จ านวนไม่น้อยกว่า  24  หน่วยกิต ประกอบด้วย 4 กลุ่มวิชา 
ดังต่อไปนี้  

1. กลุ่มวิชาการสื่อสารสร้างสรรค์สังคมยุคดิจิทัล จ านวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต จากรายวิชาดังต่อไปนี้   
รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 
0019101 ภาษาอังกฤษกับการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านสื่อดิจิทัล 

Self Regulated English Learning through Digital Media 
3 (3-0-6) 

0019102 ทักษะภาษาอังกฤษส าหรับการท างาน 
English Skills for Career 

3 (3-0-6) 

0019103 ภาษาไทยเพ่ือการน าเสนออย่างสร้างสรรค์ 
Thai Language for Creative Presentation 

3 (3-0-6) 

0019104 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารสมัยใหม่ 
Thai Language for Modern Communication 

3 (3-0-6) 

0019105 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารผ่านสื่อดิจิทัล 
Chinese Language for Communication through Digital Media 

3 (3-0-6) 

0019106 การใช้แพลตฟอร์มประยุกต์เพ่ือการเรียนรู้ 
Use of Platform Application for Learning 

3 (3-0-6) 

0019107 พ้ืนฐานการจัดการข้อมูลในยุคดิจิทัล 
Fundamentals of Data Management in Digital Era 

3 (3-0-6) 

0019108 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 
Information Technology for Learning 

3 (3-0-6) 

0019109 รู้เท่าทันสื่อและข้อมูลในยุคดิจิทัล 
Media Literacy and Data in the Digital Era 

3 (3-0-6) 

0019110 ทักษะสารสนเทศในศตวรรษที่ 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ 
Information Literacy Skill in the 21st Century for Living and 
Occupations 

3 (3-0-6) 
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2. กลุ่มวิชาการพัฒนาศักยภาพมนุษย์ จ านวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต จากรายวิชาดังต่อไปนี้ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 
0029201      การพัฒนาตนสู่ชีวิตวิถีใหม่ 

Self Improvement for New Nornal 
3 (3-0-6) 

 

0029202 ราชภัฏนครสวรรค์สร้างสรรค ์
Nakhon Sawan Rajabhat Creative 

3 (3-0-6) 

0029203 สุนทรียะในชีวิต 
Aesthetics in Life 

3 (3-0-6) 

0029204 สันติภาพศึกษา 
Peace Studies 

3 (3-0-6) 

0029205 การสร้างเสริมสุขภาพและกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ 
Health Promotion and Electronic Sport 

3 (3-0-6) 

0029206 เพศและความสงบทางจิต 
Sex and Mindfulness 

3 (3-0-6) 

0029207 การบริหารเงินในชีวิตประจ าวัน 
Financial Management in Daily Life 

3 (3-0-6) 

0029208 มนุษย์กับการเปลี่ยนแปลงสังคมโลก 
Human and Global Social Change 

3 (3-0-6) 

0029209 สื่อบันเทิงเริงอารมณ์ 
Emotional Entertainment Media 

3 (3-0-6) 

0029210 สุขภาพและสิ่งแวดล้อมเพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดี 
Health and Environment for Good Quality of Life 
 

3 (3-0-6) 

3. กลุ่มวิชาพลเมืองเข้มแข็ง จ านวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต จากรายวิชาดังต่อไปนี้ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 
0039301 พลเมืองเข้มแข็ง 

Active Citizen 
 
 

3 (3-0-6) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 
0039302 วัยใสใจสะอาด 

Youngster with Good Heart 
3 (3-0-6) 

0039303 ภาวะผู้น ากับการพัฒนาสังคม 
Leadership and Social Development 

3 (3-0-6) 

0039304 คุณธรรม และจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
Morality and Ethics in the use of Digital Technology 

3 (3-0-6) 

0039305 สังคมและวัฒนธรรมไทย 
Thai Society and Culture  

3 (3-0-6) 

0039306 ทักษะชีวิตและการท างาน 
Life and Work Skills 

3 (3-0-6) 

0039307 กฎหมายในสังคมสมัยใหม่ 
The Law in Modern Society 

3 (3-0-6) 

0039308 นครสวรรค์ศึกษา 
Nakhon Sawan Study 
 

3 (3-0-6) 

4. กลุ่มวิชาสหศาสตร์เพื่อการพัฒนาที่ย่ังยืน จ านวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต จากรายวิชาดังต่อไปนี้ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 
0049401 พลเมืองสีเขียว 

Green Citizens 
3 (3-0-6) 

0049402 ศาสตร์พระราชาเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 
The King’s Philosophy for Sustainable Development 

3 (3-0-6) 

0049403 การคิดเชิงออกแบบอย่างสร้างสรรค์ 
Creative Design Thinking 

3 (3-0-6) 

0049404 วิทยาศาสตร์ทันโลก 
Modern View in Science 

3 (3-0-6) 

0049405 วิศวกรสังคม 
Social Engineer 

3 (3-0-6) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 
0049406 การท าธุรกิจบนดิจิทัลแพลตฟอร์ม 

Business Operation on Digital Platforms 
3 (3-0-6) 

0049407 พ้ืนฐานธุรกิจและการประกอบการยุค 4.0 
Fundamental for Running the Business in the Digital Age 4.0 

3 (3-0-6) 

0049408 การคิดเชิงเหตุผลและการจัดการอารมณ์ 
Logical Thinking and Emotional Management 

3 (3-0-6) 

0049409 การคิดและการตัดสินใจในชีวิตประจ าวัน 
Thinking and Decision Making for Daily Life 

3 (3-0-6) 

0049410 สหศาสตร์สู่โมเดลเศรษฐกิจบีซีจี 
Interdisciplinary to the BCG Economic Model 

3 (3-0-6) 

 2) หมวดวิชาเฉพาะ จ านวนไม่น้อยกว่า 95 หน่วยกิต ประกอบด้วยวิชา ดังต่อไปนี้  
  วิชาเฉพาะด้านบังคับ จ านวน 71 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 
4311131 ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

English for Computer Science 
3 (3-0-6) 

4311231 หลักการระบบฐานข้อมูล 
Principles of Database Systems 

3 (2-2-5) 

4311331 การเขียนโปรแกรมและภาษาคอมพิวเตอร์  
Programming and Program Computer Languages 

3 (2-2-5) 

4311431 แคลคูลัสส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Calculus for Computer Science 

3 (3-0-6) 

4311432 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
Data Communications and Computer Networks 

3 (2-2-5) 

4311433 วิธีการค านวณเชิงตัวเลข 
Mathematical Method 
 

3 (2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 
4311531 พ้ืนฐานหลักการทางคอมพิวเตอร์  

Computing Foundation 
3 (2-2-5) 

4311631 หลักการระบบปฏิบัติการสมัยใหม่  
Principle of Modern Operating System 

3 (2-2-5) 

4311632 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  
Computer Architecture 

3 (2-2-5) 

4312231 
 

หลักการเหมืองข้อมูล 
Principle of Data Mining 

3 (2-2-5) 

4312331 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 
Web Development 

3 (2-2-5) 

4312431 หลักการออกแบบและวิเคราะห์อัลกอริทึม 
Fundamentals of Algorithm Design and Analysis 

3 (2-2-5) 

4312432 คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Mathematics for Computer Science   

3 (2-2-5) 

4312531 การออกแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 
Human-Computer Interaction Design 

3 (2-2-5) 

4312532 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
Software Engineering 

3 (2-2-5) 

4313131 การเขียนภาษาอังกฤษเชิงวิชาการส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Writing Academic English for Computer Science 

3 (3-0-6) 

4313331 การพัฒนาระบบเต็มรูปแบบ 
Full Stack Development 

3 (2-2-5) 

4313332 การเขียนโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
Mobile Application Development 

3 (2-2-5) 

4313432 หลักการปัญญาประดิษฐ์ 
Principles of Artificial Intelligence 
 

3 (2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 
4313434 ความมั่นคงของระบบสารสนเทศและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

Information System and Computer Network Security 
3 (2-2-5) 

4313435 การปฏิบัติการเรียนรู้ของเครื่องจักร 
Machine Learning Practical 

3 (2-2-5) 

4314231 วิทยาการข้อมูล 
Data Science 

3 (2-2-5) 

4313931 โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1  
Computer Science Project 1 

2 (1-2-3) 

4314932 โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
Computer Science Project 2 

3 (2-2-5) 

  รายวิชาที่ต้องศึกษามาก่อน 4313931 โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
 

  วิชาเฉพาะด้านเลือก โดยเลือกเรียน จ านวน 18 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 
4311332 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุและเชิงฟังก์ชัน 

Object Oriented Programming and Functional Programming 
3 (2-2-5) 

4312433 
 

การบริหารเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
Network Administration 

3 (2-2-5) 

4313431 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
Natural Language Processing 

3 (2-2-5) 

4313433 การประมวลผลภาพดิจิทัลเบื้องต้น 
Introduction to Digital Image Processing 

3 (2-2-5) 

4313436 
 

คอมพิวเตอร์วิทัศน์ 
Computer Vision 

3 (2-2-5) 

4314931 หัวข้อพิเศษเกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Special Topics in Computer Science 

3 (2-2-5) 

4313232 วิทยาการเข้ารหัสลับและเทคโนโลยีบล็อกเชน 
Cryptography and Blockchain Technology 

3 (2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 
4313233 การจินตทัศน์สารสนเทศ 

Information Visualization 
3 (2-2-5) 

4313234 การออกแบบออนโทโลยีและการประยุกต์ใช้ 
Ontology Design and Application 

3 (2-2-5) 

4313437 ทฤษฏีและวิชาการคอมพิวเตอร์เพื่อการระบาด 
Theoretical and Computational Epidemiology 

3 (2-2-5) 

4313731 การประกอบธุรกิจทางด้านเทคโนโลยี 
Management of technoprenoship 

3 (2-2-5) 

4313732 ปัญญาประดิษฐ์ส าหรับการเพ่ิมประสิทธิภาพการท างาน 
Artificial Intelligence for Work Performance Enhancement 

3 (2-2-5) 

4313733 เทคโนโลยีกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ 
Electronic Sports Technology 
 

3 (2-2-5) 

  วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ เลือกเรียนแบบเดียว จ านวน 6 หน่วยกิต 
แบบปกติ จ านวน 6 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 
4314831 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

Professional Internship Preparation in Computer Science 
1 (0-3-0) 

4314832 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Internship in Computer Science Career 

5 (300) 

  รายวิชาที่ต้องศึกษามาก่อน 4314831 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 

แบบสหกิจ จ านวน 6 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 
4314834 สหกิจศึกษา 

Cooperative Education 
6 (480) 

  ต้องผ่านการอบรมเตรียมสหกิจศึกษา ไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมง 
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3) หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 ให้นักศึกษาเลือกเรียนวิชาใด ๆ ในหลักสูตรระดับปริญญาตรีที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัย

ราชภัฏนครสวรรค์  โดยไมซ่ ้ากับรายวิชาที่เรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับ
หน่วยกิตในเกณฑ์การส าเร็จการศึกษาของหลักสูตร 
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5. แผนการศึกษา 

 ชั้นปีที ่1 ภาคการศึกษาที่  1 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต หมายเหตุ 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน 
0019108 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 3 (3-0-6)  

0019109 รู้เท่าทันสื่อและข้อมูลในยุคดิจิทัล 3 (3-0-6)  

4311431 แคลคูลัสส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3 (3-0-6)  
4311131 ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ 
3 (3-0-6)  

4311331 การเขียนโปรแกรมและ
ภาษาคอมพิวเตอร์ 

3 (2-2-5)  

4311531 พ้ืนฐานหลักการทางคอมพิวเตอร์  3 (2-2-5)  

4311432 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

3 (2-2-5)  

 รวม 21  
 

 ชั้นปีที ่1 ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต หมายเหตุ 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน 

0029205 การสร้างเสริมสุขภาพและกีฬา
อิเล็กทรอนิกส์ 

3 (3-0-6)  

0029207 การบริหารเงินในชีวิตประจ าวัน 3 (3-0-6)  

4311433 วิธีการค านวณเชิงตัวเลข 3 (2-2-5)  
4311231 หลักการระบบฐานข้อมูล 3 (2-2-5)  

4311631 หลักการระบบปฏิบัติการสมัยใหม่  3 (2-2-5)  
4311632 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3 (2-2-5)  

 รวม 18  
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 ชั้นปีที ่2 ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต หมายเหตุ 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน 

0039304 คุณธรรม และจริยธรรมในการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล 

3 (3-0-6)  

0039307 กฎหมายในสังคมสมัยใหม่ 3 (3-0-6)  

4312231 หลักการเหมืองข้อมูล 3 (2-2-5)  
4312431 หลักการออกแบบและวิเคราะห์

อัลกอริทึม 
3 (2-2-5)  

4312331 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 3 (2-2-5)  

XXXXXXX วิชาเฉพาะด้านเลือก 1 3 (X-X-X)  

 รวม 18  
 
 

 ชั้นปีที ่2 ภาคการศึกษาที่  2 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต หมายเหตุ 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน 
0049406 การท าธุรกิจบนดิจิทัลแพลตฟอร์ม 3 (3-0-6)  

0049409 การคิดและการตัดสินใจใน
ชีวิตประจ าวัน 

3 (3-0-6)  

4312432 คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

3 (2-2-5)  

4312531 การออกแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์
กับคอมพิวเตอร์ 

3 (2-2-5)  

4312532 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3 (2-2-5)  

XXXXXXX วิชาเฉพาะด้านเลือก 2 3 (X-X-X)  

 รวม 18  
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ชั้นปีที ่3 ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต หมายเหตุ 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน 

4313331 การพัฒนาระบบเต็มรูปแบบ 3 (2-2-5)  

4313432 หลักการปัญญาประดิษฐ์ 3 (2-2-5)  
4313434 ความมั่นคงของระบบสารสนเทศ 

และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
3 (2-2-5)  

XXXXXXX วิชาเฉพาะด้านเลือก 3 3 (X-X-X)  

XXXXXXX วิชาเฉพาะด้านเลือก 4 3 (X-X-X)  

XXXXXXX วิชาเลือกเสรี 1 3 (X-X-X)  
 รวม 18  

 

 ชั้นปีที ่3 ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต หมายเหตุ 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน 

4313131 การเขียนภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ
ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

3 (3-0-6)  

4313332 การเขียนโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์
เคลื่อนที่ 

3 (2-2-5)  

4313435 การปฏิบัติการเรียนรู้ของเครื่องจักร 3 (2-2-5)  

4313931 โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 2 (1-2-3)  
XXXXXXX วิชาเฉพาะด้านเลือก 5 3 (X-X-X)  

XXXXXXX วิชาเลือกเสรี 2 3 (X-X-X)  

 รวม 17  
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 ชั้นปีที ่4 ภาคการศึกษาที่  1 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต หมายเหตุ 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน 
4314231 วิทยาการข้อมูล 3 (2-2-5)  
4314831 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้าน

วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
1 (0-3-0)  

4314932 โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 3 (2-2-5) 4313931 
XXXXXXX วิชาเฉพาะด้านเลือก 6 3 (X-X-X)  

 รวม 10  
 

ชั้นปีที ่4 ภาคการศึกษาที่  2 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต หมายเหตุ 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน 
4314832 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้าน

วิทยาการคอมพิวเตอร์  
5 (300) 4314831 

หรือ    
4314834 สหกิจศึกษา 6 (480) อบรมเตรียมสหกิจ

ศึกษา ไม่น้อยกว่า 
30 ชั่วโมง 

 รวม 5-6  
 

6. ค าอธิบายรายวิชา 
6.1 หมวดวิชาศึกษาทั ่วไป  จ านวนไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต ประกอบด้วย 4 กลุ ่มวิชา 

ดังต่อไปนี้  
 
กลุ่มวิชาการสื่อสารสร้างสรรค์สังคมยุคดิจิทัล  
0019101   ภาษาอังกฤษกับการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านสื่อดิจิทัล 

               Self Regulated English Learning through Digital Media 

3 (3-0-6) 

                   การใช้ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร การอภิปรายและการน าเสนอ โดยเน้นทักษะการฟัง พูด 
อ่าน และเขียนผ่านสื่อสังคมออนไลน์ ความรู้ด้านภาษาอังกฤษในสถานการณ์จริง เครื่องมือและแอปพลิเคชัน
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ทางเทคโนโลยีสมัยใหม่เพื่อส่งเสริม ความเป็นอิสระในการเรียนรู้ภาษา เทคนิคการแปลผ่านแอปพลิเคชัน 
การสื่อสารผ่านเว็บไซต์เสมือนจริง การรู้เท่าทันสื่อส าหรับปัจจุบันและอนาคต 
               Using English for communicating, discussing and presenting, focusing on 
listening, speaking, reading and writing skills through social media, English knowledge in 
real life situations, modern digital tools and applications promoting independent English 
learning, translation techniques through application, communication through VR websites, 
media literacy in the present and future        

 

0019102   ทักษะภาษาอังกฤษส าหรับการท างาน  
               English Skill for Career 

3 (3-0-6) 

                    ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษที่จ าเป็นส าหรับการท างาน 
การจ าลองสถานการณ์การปฏิบัติงานในสถานประกอบการจริง  การสมัครงาน การสัมภาษณ์งาน 
การสื่อสารในการท างาน และการน าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับองค์กร   
               English listening, speaking, reading, and writing skills, required for work, 
simulation of operational situations in real workplace, job applications, job interviews, 
communication at work, amd presentation in formation about the organization 

 

0019103   ภาษาไทยเพื่อการน าเสนออย่างสร้างสรรค์ 
               Thai Language for Creative Presentation 

3 (3-0-6) 

                  การใช้ภาษาไทยเพื่อการน าเสนอผลงานอย่างสร้างสรรค์ การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป วิธีการ
รวบรวมข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ การเลือกรูปแบบการน าเสนอผลงาน การพัฒนาทักษะและบุคลิกภาพ
ในการน าเสนอ 
               Using Thai language for creative presentation, using packaged software 
programs, collecting data from different sources, choosing presentation styles, developing 
personality and presentation skills  

 

0019104  ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารสมัยใหม่  
              Thai Language for Modern Communication 

3 (3-0-6) 

                  การฟัง  พูด  อ่าน  และเขียนภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวันและการท างาน
ในองค์กรภาครัฐและเอกชน  การใช้ภาษาในสังคมและวัฒนธรรมยุคดิจิทัล การใช้ระดับภาษาและ
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มารยาทในการสื่อสารจรรยาบรรณการใช้ข้อมูล การวิเคราะห์และแก้ไขภาวะภาษาในสังคมปัจจุบัน  และ
การสื่อสารในภาวะวิกฤตอย่างมีประสิทธิภาพ 
                  Thai listening, speaking, reading and writing skills used in daily life 
communication and public and private organizations, understanding of language varieties 
in the digital era, communication etiquette, ethics critical analysis of Thai language 
conditions, and effective crisis communication  

 
 

0019105   ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารผ่านสื่อดิจิทัล 
               Chinese Language for Communication through Digital Media 

3 (3-0-6) 
 

                    การฟัง  พูด  และอ่านภาษาจีน ผ่านสื่อดิจิทัลที่หลากหลาย  การเรียนจากแอปพลิเคชัน  
เว็บไซต์ บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์  หลักสูตรออนไลน์  และสื่อสังคมออนไลน์  ในการพัฒนาทักษะภาษาจีน
เพ่ือการเรียนรู้ด้วยตนเอง  การสื่อสารในชีวิตประจ าวันและการน าเสนอภาษาจีนผ่านสื่อดิจิทัล 
                   Listening, speaking and reading Chinese language through a variety of digital 
media, learning from applications, websites, e- learning, online courses and social media 
to develop Chinese language skills for self learning with a focus on communication in 
everyday life and presenting Chinese through digital media 

 
 

0019106   การใช้แพลตฟอร์มประยุกต์เพื่อการเรียนรู้ 
               Use of Platform Application for Learning 

3 (3-0-6) 

                  การใช้แพลตฟอร์มประยุกต์เพ่ือจัดการงานเอกสาร การน าเสนอสารสนเทศโดยใช้ภาษาไทย
และภาษาต่างประเทศ การจัดการข้อมูลเพื่อการค านวณ และการจัดการฐานข้อมูลอย่างสร้างสรรค์ 
การสร้างสรรค์เว็บไซต์ส าหรับการท างานในชีวิตประจ าวัน 
                Basics of platform application programs, using application software for 
document management, presenting information with thai and foreign language, data 
management for calculation and creative database management, creation a website for 
working in a daily life 
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0019107   พื้นฐานการจัดการข้อมูลในยุคดิจิทัล 
               Fundamentals of Data Management in Digital Era 

3 (3-0-6) 

                  ความหมายและความส าคัญของข้อมูลขนาดใหญ่ จรรยาบรรณและจริยธรรมในการจัดการ
ข้อมูล ภาพรวมของการจัดการข้อมูล ความรู้พื้นฐานและเครื่องมือที่เกี่ยวกับการจัดเก็บรวบรวมข้อมูล 
การแปลงข้อมูลดิบให้เป็นข้อมูลเชิงลึก เทคนิคการน าเสนอสารสนเทศให้เกิดมูลค่า การใช้โปรแกรม
ส าเร็จรูปในการประยุกต์ใช้กับศาสตร์ต่าง ๆ 
               Definition and importance of big data, ethics in data management, overview of 
data management, fundamentals and tools related to data collection, transforming raw 
data into insights, techniques for presenting information to create value, using package 
software apply in a variety of science 

 
0019108   เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 
               Information Technology for Learning 

3 (3-0-6) 

                    แนวคิดเกี่ยวกับความเข้าใจ ในเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ บุคลากรทาง
คอมพิวเตอร์ กระบวนการ และระบบสารสนเทศ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต บริการออนไลน์ 
และสื่อสังคมออนไลน์และแนวปฏิบัติในการใช้สื่อสังคมออนไลน์ ความมั่นคงปลอดภัยยุคดิจิทัล กฎหมาย
ดิจิทัล ทรัพย์สินทางปัญญา สิทธิความรับผิดชอบ และจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล แนวโน้ม
เทคโนโลยีดิจิทัล 
               Comprehension concept of computer technology, hardware, software, skills in 
computational career, processes, types of information systems, computer network, 
internet, online services, social media and guidelines for using social media, computer 
security in the digital age, digital law, intellectual property, responsibility and ethics in 
using digital technology and trending  
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0019109   รู้เท่าทันสื่อและข้อมูลในยุคดิจิทัล 
               Media Literacy and Data in the Digital Era 

3 (3-0-6) 

               แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับสื่อดิจิทัล ความหมายและความเป็นมาของสื่อดิจิทัล การจ าแนก
ประเภทของสื่อ การเข้าใจดิจิทัล สิทธิความรับผิดชอบยุคดิจิทัล ความปลอดภัยยุคดิจิทัล มารยาทในสังคม
ยุคดิจิทัล การเข้าถึงดิจิทัล ภาษาของสื่อ การประยุกต์การเข้าถึงสื่อดิจิทัลใช้กับชีวิตประจ าวัน ก้าวทัน
อาชญากรรมทางสื่อดิจิทัล การสืบค้นข้อมูล ความรู้พื้นฐานและเครื่องมือที่เกี่ยวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
และวิทยาการข้อมูล และเทคนิคการน าเสนอสื่อสารสนเทศในเชิงธุรกิจ 
               The basic concepts of digital media, meaning and background of digital media, 
classification of media, digital savvy, rights and responsibilities in the digital era, digital era 
security, etiquette in the digital era, media language, applying digital media access to 
everyday life, keeping up with digital crime, data retrieval, fundamentals and tools for 
data analysis and data science, and techniques for presentation information media in 
business  

 

0019110   ทักษะสารสนเทศในศตวรรษที่ 21 เพื่อชีวิตและอาชีพ 
               Information Literacy Skill in the 21st Century for Living and 
               Occupations 

3 (3-0-6) 

               แนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู้ตลอดชีวิต แหล่งสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต ทักษะการรู้
สารสนเทศ การจัดเก็บ คัดเลือก การประเมินสารสนเทศ การรู้เท่าทันสื่อและเทคโนโลยีดิจิทัล การสร้าง
เนื้อหาเชิงดิจิทัล การน าเสนอผลงานด้วยสื่อสร้างสรรค์ ความมั่นคงและความปลอดภัย กฎหมายและ
จริยธรรมในการใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัล การประยุกต์ใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัลใน
การใช้ชีวิตและประกอบอาชีพ 
               Concept, theory of lifelong learning, Information resources for lifelong learning, 
Information literacy skill, capture, selection, Information evaluation, media and 
technology digital literacy, crating digital contents, creative media presentation, security 
and safety, law and ethics in using information and technology digital, the application of 
information and technology digital for living and occupations 
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กลุ่มวิชาการพัฒนาศักยภาพมนุษย์ 
0029201   การพัฒนาตนสู่ชีวิตวิถีใหม่ 
               Self Improvement for New Normal 

3 (3-0-6) 

                 หลักการของการพัฒนาตน การเห็นคุณค่าตนเองและผู้อ่ืน กรอบความคิดแบบเติบโต การคิด
วิเคราะห์ การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ การก ากับตนเอง การบริหารชีวิตและเวลา ความรับผิดชอบต่อ
ตนเองและสังคม ศิลปะการท างานและการใช้ชีวิตอย่างมีความสุขในสังคมพหุวัฒนธรรม เพ่ือปรับตัวและ
ด ารงชีวิตสอดคล้องกับชีวิตวิถีใหม่ 
              Self improvement principle, self esteem and empathy, growth mindset, critical 
thinking and creative problem solving skills, self regulation, life and time management, 
positive psychology and happineaa, arts of living and working in multicultural society for 
adjusting to the new normal 

 

0029202   ราชภัฏนครสวรรค์สร้างสรรค์ 
               Nakhon Sawan Rajabhat Creative 

3 (3-0-6) 

                    เอกลักษณ์ อัตลักษณ์และวัฒนธรรมของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ การเป็นผู้น าและผู้ตาม 
การเป็นคนดีมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ สู้งาน เชี่ยวชาญเทคโนโลยีและมีความภาคภูมิใจในตนเอง การปลูกฝัง
จิตส านึก ทัศนคติ มีจิตอาสา อยู่บนพื้นฐานการเปลี่ยนแปลงของท้องถิ่น สังคมโลก โดยการบูรณาการ
การเรียนรู้บนฐานคุณธรรม จริยธรรม น้อมน าปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงอย่างยั่งยืน  
                  Identity, identity and culture of Nakhon Sawan Rajabhat University leadership 
and follower being a good person, disciplined, eager to learn, adept at work, proficient in 
technology, and self esteem, cultivating awareness, attitude, and volunteer spirit based 
on changes in the local and global society by integrating learning on morality and ethics, 
introducing sustainable sufficiency economy philosophy 

 

0029203   สุนทรียะในชีวิต 
               Aesthetics in Life 

3 (3-0-6) 

               ความหมาย ความส าคัญของสุนทรียะ การวิเคราะห์ ความซาบซึ้งและการแสดงออกอย่าง
สร้างสรรค์ ผ่านประสบการณ์การรับรู้ด้านศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ การมองเห็นคุณค่าในตนเองและ
ผู้อื่น การน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างมีคุณธรรมจริยธรรม  
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               Meaning, importance of aesthetics, analysis, appreciation and creative 
expression through the experience of perception in art, music and dance, self worth and 
others, applying in everyday life with morality and ethics 

 
0029204   สันติภาพศึกษา 
               Peace Studies 

3 (3-0-6) 

               ความหมาย ลักษณะ และสาเหตุของความขัดแย้ง ความรุนแรง และสงคราม สันติภาพและ
วิธีการได้มาซึ่งสันติภาพที่ยั่งยืน สันติวิธี การอยู่ร่วมกันอย่างสมานฉันท์ กระบวนการจิตตปัญญาศึกษา 
ที่ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ปัญญา และความสุข เพ่ือการพัฒนาตนเองสู่ความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ 

    Meaning, nature and causes of conflict, violence and war, peace and methods 
for achieving sustainable peace, peaceful means, harmonious coexistence, cognitive 
education process that promote morality, ethics, wisdom and happiness for self 
development towards a complete human being 

 

 

0029205   การสร้างเสริมสุขภาพและกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ 
               Health Promotion and Electronic Sport 

3 (3-0-6) 

                    แนวคิดการสร้างเสริมดูแลสุขภาวะทางกาย จิตใจ สังคมและสติปัญญา การออกแบบกิจกรรม
ทางกาย การปฐมพยาบาลเบื้องต้น เพศวิถีและสุขภาวะทางเพศ การพัฒนาคุณภาพชีวิตด้วยนันทนาการ
และกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ การน าทักษะการสร้างเสริมสุขภาพและกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ไปประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ าวัน 
               Concept of physical, mental, social, and intellectual health promotion, 
physical activity planning, first aid, sexuality and sexual wellbeing, quality of life 
improvement with recreation and electronic sport, health promotion skills and electronic 
sport skills application on a daily basis 
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0029206   เพศและความสงบทางจิต 
               Sex and Mindfulness 

3 (3-0-6) 

                   แนวคิดเรื่องเพศ ความสุขและจุดหมายของชีวิตในอารยธรรมมนุษย์ ความปรารถนาและ
ธรรมชาติของมนุษย์ในทัศนะทางศาสนาและวัฒนธรรมของสังคมต่าง ๆ การฝึกจิต และสร้างพลังบวก
ภายในจิต การรักษาสมดุลของแรงผลักดันทางเพศกับความสงบของจิต การจัดการ ความเครียดด้วย
คีตบ าบัด ศิลปะบ าบัด การเปลี่ยนแรงผลักดันทางเพศเป็นพลังแห่งการสร้างสรรค์ การค้นหาและพัฒนา
ศักยภาพเพ่ือก าหนดแนวทางการด าเนินชีวิตที่เหมาะสมกับตนเอง 
              Concept of sexuality, happiness and the purpose of life in human civilization, 
desires and human nature in religious and cultural perspectives, mindfulness and creating 
positive energy, balancing sex drive with mindfulness, stress management by music 
therapy, art therapy, transforming sexual drive to creative power, finding and developing 
the potential to determine a suitable lifestyle for yourself 
 

 

0029207   การบริหารเงินในชีวิตประจ าวัน 
               Financial Management in Daily Life 

3 (3-0-6) 

                 การวางแผนการเงินส่วนบุคคล การจัดท างบประมาณทางการเงิน การสร้างความมั่งคั่ง การลงทุน
และความเสี่ยง การจัดการหนี้และสินเชื่อ การประกันภัย ภาษีเงินได้ เทคโนโลยีทางการเงิน การรู้ทันภัย
ทางการเงิน การแสวงหาข้อมูลและความรู้ทางการเงิน 
              Planning of personal finance, financial budgeting, wealth creation, investment 
and risks, debt management and loans, insurance, personal income tax, financial 
technology, financial fraud awareness 

 

 

0029208  มนุษย์กับการเปลี่ยนแปลงสังคมโลก 
              Human and Global Social Change 

3 (3-0-6) 

              การเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก ความเข้าใจความเป็นมนุษย์ผ่านเหตุการณ์ส าคัญของโลก 
การตระหนักถึงคุณค่าของตนเองและผู้อื ่น และการปรับตัวเข้ากับการเปลี่ยนแปลงของสังคมในยุค
สมัยใหม่ และการใช้ชีวิตอย่างรู้เท่าทันความเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกได้อย่างมีความสุข 
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              Global social change, understanding humanity through world events, the 
recognition in self- awareness and other- awareness, the adaptation to social change of 
modern day and live happily and knowingly in global social change 

 

0029209  ส่ือบันเทิงเริงอารมณ์ 
              Emotional Entertainment Media 

3 (3-0-6) 

                   ความหมายความส าคัญและประเภทของสื่อบันเทิง ความสัมพันธ์ระหว่างสื่อบันเทิงกับชีวิต 
บทบาทหน้าที่และคุณค่าด้านอารมณ์ จริยธรรมคุณธรรม และสังคมในสื่อบันเทิง การตระหนักรู้คุณค่า
ของตนเองและรักษ์ชาติก าเนิดผ่านการเรียนรู้จากสื่อบันเทิง  การรู้เท่าทันสื่อบันเทิงอย่างมีวิจารณญาณ
ตามบริบทการเปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลก 
              Meaning, importance and types of entertainment media, relationship between 
entertainment media and life, roles, emotional values, moral ethics and entertainment 
society, self esteem, national conservation, media literacy are promoted through learning 
of entertainment among the changing context of the societies and the world 

 

0029210   สุขภาพและสิ่งแวดล้อมเพื่อคุณภาพชีวิตที่ดี 
               Health and Environment for Good Quality of Life 

3 (3-0-6) 

               แนวคิดด้านสุขภาพและสิ่งแวดล้อม คุณภาพชีวิตที่ดี ปัญหาสุขภาพในสถานการณ์ปัจจุบัน 
เทคโนโลยี และสื่อสังคมออนไลน์ การดูแลสุขภาพกายและสุขภาพจิต การเลือกบริโภคอย่างฉลาดและ
ปลอดภัย อนามัยสิ่งแวดล้อม การปรับตัวและรับมือกับการเปลี่ยนแปลงของสถานการณ์โลก สิ่งแวดล้อม 
เทคโนโลยี และสื่อสังคมออนไลน์เพื่อคุณภาพชีวิตที่ดี 
               Concepts of health and environment, good quality of life, health problems in 
current situations, technology and social media, physical and mental health care, smart 
and safety consumption, environmental health, adaptation and deal with the global 
change environment technology and social media for better quality of life 
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กลุ่มวิชาพลเมืองเข้มแข็ง 
0039301   พลเมืองเข้มแข็ง 
               Active Citizen 

3 (3-0-6) 

                  แนวคิดและหลักการพื้นฐานเกี่ยวกับความเป็นพลเมือง คุณธรรม จริยธรรม และจิตส านึก
ความเป็นพลเมือง พลเมืองดีวิถีประชาธิปไตย สมรรถนะความเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง การอยู่ร่วมกันใน
สังคมไทยและสังคมโลกอย่างสันติ  
               Fundamental concepts and principles of citizenship, morality, ethics and 
consciousness of good citizens in a democratic way, active citizenship competencies, 
peaceful coexistence in Thai society and the world society 
 

 

0039302   วัยใสใจสะอาด 
               Youngster with Good Heart 

3 (3-0-6) 

                    แนวความคิดการต่อต้านการทุจริต ประโยชน์ทับซ้อน การสร้างจิตส านึกต่อต้านการทุจริต 
ความรับผิดชอบต่อสังคมในการต่อต้านการทุจริต และกฎหมายที่เก่ียวข้องกับการป้องกันและปราบปราม
การทุจริต และกรณีศึกษาการทุจริต 
               Anticorruption concept, conflict of interest, distinguishing between personal 
benefit and public interest, citizen duty and social responsibility, and laws related to 
corruption prevention and corruption case studies that focus on knowledge, 
understanding, skills, and attitudes towards corruption prevention 
  
0039303   ภาวะผู้น ากับการพัฒนาสังคม 
               Leadership and Social Development 

3 (3-0-6) 

                  ความเป็นพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย การปฏิบัติตนเป็นผู้มีวินัยในตนเอง การอยู่
ร่วมกันอย่างสันติ การอยู่ร่วมกันในสังคมพหุวัฒนธรรมและพึ่งพาซึ่งกันและกัน ภาวะผู้น าและผู้ตามต่อ
การเปลี่ยนแปลงของกระแสสังคมและวัฒนธรรม ความรับผิดชอบต่อสังคมและมีจิตสาธารณะ 
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               Good citizenship in a democratic way self discipline practice peaceful 
coexistence, coexistence in a multicultural and interdependent society leadership and 
followership towards changes in social and cultural trends, social responsibility and 
public mind  

 

0039304   คุณธรรม และจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
               Morality and Ethics in the use of Digital Technology 

3 (3-0-6) 

               การใช้สิทธิและขอบเขตในการสื่อสารยุคดิจิทัล กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารยุค
ดิจิทัล ความปลอดภัยในการใช้และการเก็บรักษาข้อมูล คุณธรรม จริยธรรมในการใช้สื่อ เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ และหุ่นยนต์ในอนาคต 
               Rights and boundaries in digital communication, related laws for digital 
communication, safety in use and store of information, morality and ethics in the use of 
the digital media, artificial intelligence technology and robots technology in future  

 

0039305   สังคมและวัฒนธรรมไทย  
               Thai Society and Culture 

3 (3-0-6) 

                    อัตลักษณ์ของพหุวัฒนธรรมของสังคมไทยในกระแสโลกาภิวัตน์  คุณค่าความเป็นไทยและ
รักษ์ชาติก าเนิด บริบทสังคมไทยและสังคมโลก การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรมในยุคดิจิทัล  
วิถีการศึกษาชุมชนเพื่อการพัฒนาสังคมและอนุรักษ์วัฒนธรรมไทยและท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 
               Multicultural Identity of Thai society in globalization, value of being Thai and 
preserving the origins, Thai and global social context, social and cultural changes in the 
digital, age way of community education for social development and sustainable 
preservation of Thai and local cultures 

 

0039306   ทักษะชีวิตและการท างาน 
               Life and Work Skills 

3 (3-0-6) 

                การรู้จักและเข้าใจตนเอง ความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม การเสริมสร้างทักษะชีวิต
และสัมพันธภาพที่ดีกับผู้อื่น การจัดการอารมณ์ในการท างานและการด าเนินชีวิตประจ าวัน การท างาน
เป็นทีม การพัฒนาทักษะการคิด การแลกเปลี ่ยนเรียนรู้  กระบวนการแก้ปัญหาการท างานอย่าง
สร้างสรรค ์



36 
 

 

               Self awareness, self responsibility, and social responsibility, enhancing life 
skills and good relationship with others, emotion management at workplace and daily 
living, teamwork, developing thinking skills, exchange learning and creative work problem 
solving process  

 
0039307   กฎหมายในสังคมสมัยใหม่ 
               The Law in Modern Society 

3 (3-0-6) 

               หลักสิทธิมนุษยชน หลักความเท่าเทียมกันในสังคม สิทธิ หน้าที่และความเสมอภาคขั้น
พื้นฐาน  การเคารพสิทธิของผู้อื่น สมดุลระหว่างการใช้สิทธิและเสรีภาพตามกฎหมาย และกฎหมายใน
ชีวิตประจ าวันควบคู่กับคุณธรรมและจริยธรรมในสังคมปัจจุบัน 

               Principle of human rights, social equality, fundamental rights and respect the 
rights of others, balanced application of legal rights and freedoms, and laws in daily life 
along with morality and ethics in present society 

 
0039308  นครสวรรค์ศึกษา 
              Nakhon Sawan Study 

3 (3-0-6) 

   ความเป็นมาของจังหวัดนครสวรรค์ ลักษณะทางการเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ สังคม 
สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดนครสวรรค์ ทิศทางการเปลี่ยนแปลงและการพัฒนา
ในอนาคตของจังหวัดนครสวรรค์ 

   Background of Nakhon Sawan province, characteristic of politics and 
government, economy, society, environment, culture, and local intellect in Nakhon 
Sawan province, futured trend of changing and development of Nakhon Sawan province  
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กลุ่มวิชาสหศาสตร์เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 
0049401   พลเมืองสีเขียว 
               Green Citizens 

3 (3-0-6) 

                    พลเมืองเพื่อเปลี่ยนแปลงสู่สังคมคาร์บอนต ่า การสร้างการเติบโตบนคุณภาพชีวิตที่เป็น
มิตรต่อสิ่งแวดล้อม การจัดการทรัพยากร การพัฒนาการเกษตรยั่งยืน การจัดการพลังงานทดแทน
ระดับครัวเรือน การจัดการ ขยะเหลือศูนย์ในโลกอาหาร ผลิตภัณฑ์ที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม คาร์บอน
ฟุตพริ้นท์ ตลาดคาร์บอน  การปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ เพื่อเป้าหมายการพัฒนา
อย่างยั่งยืน 
               Citizens toward a low carbon society, improving quality of life based on green 
growth, resource management, sustainable agricultural development, household 
renewable energy management, zero waste management in food world, 
environmentally friendly products, carbon footprint, carbon market, climate change 
adaptation for sustainable development goals     

 

0049402   ศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 
               The King’s Philosophy for Sustainable Development 

3 (3-0-6) 

               ศาสตร์พระราชากับเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน พื้นฐานและหลักคิดทางวิทยาศาสตร์ของ
โครงการอันเนื่องมาจากพระราชด าริ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง การน้อมน าศาสตร์พระราชาไป
ประยุกต ์ใช ้เพ ื ่อให ้เก ิดการพัฒนาคุณภาพชีว ิตตามบริบทของช ุมชน  ส ังคม  การแก้ป ัญหา
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ ่งแวดล้อม เพื ่อน าไปสู ่การพัฒนาอย่างสมดุลและยั่งยืนบนพื้นฐานของ
สิ่งแวดล้อมท่ีดี 
               The King's philosophy with sustainable development goals, basic and scientific 
concepts of the royal initiative projects, sufficiency economy philosophy, the King's 
philosophy applications to improve the quality of life through community and society 
contexts includes the resolving of natural resource and environmental concerns for 
balanced and sustainable development based on a good environment 
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0049403   การคิดเชิงออกแบบอย่างสร้างสรรค์ 
               Creative Design Thinking 

3 (3-0-6) 

                  หลักการและแนวคิดต้นทุนทางวัฒนธรรม การสร้างแรงบันดาลใจ การออกแบบแนวคิด
อย่างสร้างสรรค์ กระบวนการคิดเชิงระบบ เทคนิคการคิดเชิงระบบ  การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
               Cultural capital, inspiration, creative concept design, process of systematic 
thinking, techniques for systematic thinking, application in daily life 

 
0049404   วิทยาศาสตร์ทันโลก 
               Modern View in Science 

3 (3-0-6) 

               ทักษะและวิธีการทางวิทยาศาสตร์ การแสวงหาความรู้ การใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์
แก้ปัญหาสังคม วิทยาศาสตร์สมัยใหม่ในชีวิตประจ าวัน การสื ่อสารทางวิทยาศาสตร์ในยุคดิจิทัล 
วิทยาศาสตร์ลวงโลกและการรู้เท่าทัน การจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ผลกระทบทาง
วิทยาศาสตร์กับการเกิดภัยพิบัติ สาเหตุการเกิดภัยพิบัติ ประเภทของภัยพิบัติ การเตรียมความพร้อม
และเอาตัวรอดเม่ือเกิดภัยพิบัติ 
               Scientific skills and methods, knowledge acquisition, using the scientific 
process to solve social problems, modern science in everyday life, science 
communication in the digital age, pseudoscience, management of natural resources and 
the environment, the scientific impacts on disasters, causes of disasters and disaster 
types, disaster preparedness and survival 

 
0049405   วิศวกรสังคม 
               Social Engineer 

3 (3-0-6) 

                  การพัฒนาตนเองและชุมชนท้องถิ่น บทบาทและทักษะของวิศวกรสังคม การฝึกปฏิบัติและ
ประยุกต์ใช้เครื่องมือวิศวกรสังคม เพื่อให้เป็นนักคิด นักสื่อสาร นักประสานงาน และนักสร้างนวัตกรรม
เพื่อชุมชน การบูรณาการองค์ความรู้แบบสหวิทยาการในการออกแบบและสร้างนวัตกรรมในการพัฒนา
ชุมชน 
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               Self development and local communities by roles and skills of social engineer, 
practice and application of social engineer tools to thinkers, communicators, coordinators 
and innovators for the community by integrating interdisciplinary knowledge in design 
and innovation in local development 

 
0049406   การท าธุรกิจบนดิจิทัลแพลตฟอร์ม 
               Business Operation on Digital Platforms 

3 (3-0-6) 

                  แนวคิดความเป็นผู้ประกอบการยุคใหม่ กลยุทธ์ในการด าเนินธุรกิจเพ่ือเพ่ิมโอกาสในการแข่งขัน 
กรณีศึกษาแบบจ าลองธุรกิจ การสร้างเนื้อหาดิจิทัล การเลือกแพลตฟอร์มดิจิทัลส าหรับการจ าหน่ายสินค้า 
การโฆษณาและปรับแต่งโฆษณาผ่านออนไลน์แพลตฟอร์ม การเพ่ิมประสิทธิภาพเพ่ือการค้นหา การใช้
ผู้ส่งเสริมการขายทางสังคม การบริหารจัดการส่งสินค้า การจัดการการช าระเงินด้วยเทคโนโลยีทางการเงิน 
การสร้างแบบจ าลองธุรกิจที่ผู้เรียนสนใจ 
               Modern entrepreneur concept, business strategies to increase 
competitiveness, business model examples, digital content creation, digital platform 
selection for selling products, advertising and customization through online platforms, 
SEO and influencers, delivery management, payment management with Fintech 

 

0049407   พื้นฐานธุรกิจและการประกอบการยุค 4.0 
               Fundamental for Running the Business in the Digital Age 4.0 

3 (3-0-6) 

               แนวคิดพื้นฐานในการประกอบธุรกิจ การเตรียมความพร้อมส าหรับการเป็นผู้ประกอบการ
ขั้นพื้นฐาน การประยุกต์ใช้ในการด าเนินธุรกิจในยุค 4.0 จริยธรรมและความรับผิดชอบต่อสังคมใน
การประกอบธุรกิจ 
               Fundamental thinking about how to run the business, getting ready to be an 
entrepreneur, apply for running the business in the digital age 4. 0, ethics and social 
responsibility in business operations 

 
 
 
 



40 
 

 

0049408   การคิดเชิงเหตุผลและการจัดการอารมณ์ 
               Logical Thinking and Emotional Management 

3 (3-0-6) 

                   จิตสมองกับการคิด หลักการการคิดพื้นฐาน การคิดเชิงเหตุผล กระบวนคิดเชิงเหตุผล 
เทคนิคและวิธีการคิดเชิงเหตุผล ทักษะการตัดสินใจและการแก้ปัญหา วิทยาการค านวณกับการ
แก้ปัญหา ความสามารถในการเผชิญปัญหา ความสามารถในการจัดการกับอารมณ์ การประยุกต์ใช้การคิด
เชิงเหตุผลในการแก้ปัญหาชีวิตตามบริบทได้อย่างเหมาะสม 
               Mental, brain and cognitive, fundamentals of thinking, logical thinking, logical 
thinking process, techniques and methods of logical thinking, decision- making and 
problem solving skills, computing science and problem solving, adversity quotient, 
emotional quotient, apply logical thinking to solving life problems appropriately  

 
0049409   การคิดและการตัดสินใจในชีวิตประจ าวัน 

    Thinking and Decision Making for Daily Life 

3 (3-0-6) 

                   กระบวนการให้เหตุผล การวัด อัตราส่วน ร้อยละ ก าไรขาดทุน ดอกเบี้ยธรรมดา ดอกเบี้ย
ทบต้น การผ่อนช าระ ภาษีเงินได้บุคคลธรรมดา ข้อมูล การเก็บรวบรวมข้อมูล หลักการวิเคราะห์ข้อมูล 
การน าเสนอข้อมูล การตัดสินใจ คณิตศาสตร์ส าหรับการสอบเพ่ือการคัดเลือกบุคคลเข้าท างาน 
               Process of reasoning, measurements, ratio, percentage, income statement, 
simple interest, compound interest, installment payment, personal income tax, data, 
data collection, data analysis, data presentation, process of decision making, applications 
in daily life, mathematical qualification tests for work audition 

 
0049410  สหศาสตร์สู่โมเดลเศรษฐกิจบีซีจี 
              Interdisciplinary to the BCG Economic Model 

3 (3-0-6) 
 

                 แนวคิดพื้นฐานสหศาสตร์ การขับเคลื่อนเศรษฐกิจบีซีจี ความหลายหลายทางชีวภาพสังคม
และวัฒนธรรมความสมดุลระหว่างการมีอยู่และใช้ไปเพื่อน าไปสู่การพัฒนาที่ยั ่งยืน  การขับเคลื่อน
ยุทธศาสตร์ทางด้านเกษตร อาหาร สุขภาพ พลังงาน การท่องเที่ยว การสร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจใน
ระดับชุมชน ท้องถิ่น และสังคม 
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               Basic interdisciplinary concepts driving the BCG economy biological, social and 
cultural multiplicity, the balance between existing and using it to contribute to 
sustainable development, driving agricultural strategy food, health, energy, tourism 
creating economic added value at the community, local and social levels 

 
 6.2 หมวดวิชาเฉพาะ  จ านวนไม่น้อยกว่า 95 หน่วยกิต 
  6.2.1 วิชาเฉพาะด้านบังคับ จ านวน 71 หน่วยกิต 
4311131 ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์           3 (3-0-6) 
  English for Computer Science 
  ศัพท์เทคนิคและค าคุณศัพท์ในบริบทของวิทยาการคอมพิวเตอร์  ฮาร์ดแวร์ เวิร์คสเตชัน 
อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล สมาร์ทโฟน ส่วนประกอบภายในคอมพิวเตอร์ การเชื่อมต่อ เครือข่าย ซอฟต์แวร์ 
การแก้ไขรูปภาพ การออกแบบกราฟิก การออกเสียงศัพท์เทคนิควิทยาการคอมพิวเตอร์  

Technical term and adjective in context of computer science, hardware, 
workstation, data storage, smartphone, inside a computer, connectivity, network, software, 
image editing, graphic design, pronunciation of technical computer science terms 
 

4311231 หลักการระบบฐานข้อมูล              3 (2-2-5) 
  Principles of Database Systems 
  สถาปัตยกรรมฐานข้อมูล แบบจ าลองข้อมูล การออกแบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ พีชคณิต
เชิงสัมพันธ์ แบบจ าลองข้อมูลเชิงสัมพันธ์ แบบจ าลองความสัมพันธ์เอนทิตี รูปแบบบรรทัดฐาน ระบบ
จัดการฐานข้อมูล ภาษาสืบค้นเชิงโครงสร้าง การด าเนินการธุรกรรม การควบคุมการท างานพร้อมกัน  

Database architecture, data modeling, relational database design, Relational 
Algebra, relational data models, Entity-Relationship Diagram (ER-D), normal forms, 
Database Management System (DBMS), Structure Query Language (SQL), transactions, 
concurrency control 
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4311331 การเขียนโปรแกรมและภาษาคอมพิวเตอร์            3 (2-2-5) 
  Programming and Program Computer Languages 
  ลักษณะและประเภทของภาษาคอมพิวเตอร์ ตัวแบบเชิงแนวคิด รหัสเทียม โครงสร้าง
การนิยามภาษา ไวยากรณ์และอรรถศาสตร์ การวิเคราะห์ศัพท์และการแจงส่วน ชนิดและโครงสร้างของ
ข้อมูล โครงสร้างควบคุม โปรแกรมย่อย  

Types and characteristics of computer languages, conceptual models, 
pseudocode, language definition structure, syntax and semantics, lexical analysis and 
parsing, data types and structures, control structures, subprograms 
 

4311431 แคลคูลัสส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์                    3 (3-0-6) 
  Calculus for Computer Science 
  ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตและฟังก์ชันอดิศัย 
หลักเกณฑ์โลปีตาล ปริพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตและฟังก์ชันอดิศัย การประยุกต์ของอนุพันธ์และปริพันธ์ 
การใช้แคลคูลัสเบื้องต้นส าหรับงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  

Limits and continuity of functions, derivatives of algebra functions and 
derivatives of transcendental functions, L’Hospital’s rule, integrals of algebra functions 
and integrals of transcendental functions, applications of derivatives and applications of 
integration, apply the fundamental theorem of calculus for computer science 
 

4311432 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์           3 (2-2-5) 
  Data Communications and Computer Networks 
  พื ้นฐานเครือข่ายคอมพิวเตอร์  สถาปัตยกรรมและมาตรฐานของระบบเครือข่าย 
โทโพโลยีเครือข่าย สื่อน าสัญญาณและอุปกรณ์ โมเดลอ้างอิงเครือข่าย พื้นฐานอินเทอร์เน็ต โพรโทคอล
เครือข่าย การแบ่งเครือข่ายย่อย การเลือกเส้นทาง เครือข่ายส่วนบุคคลเสมือน เทคโนโลยีของเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ระยะใกล้และระยะไกล  เครือข่ายไร้สาย คลาวด์คอมพิวติ้งเบื้องต้น 

Fundamentals of computer network, architecture and standards for data 
communication, network topologies, transmission media and devices, network reference 
models, introduction to the internet, network protocols, subnetting, routing, virtual private 
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networks, local and wide area network technology, wireless networks, Introduction to 
cloud computing 
 

4311433 วิธีการค านวณเชิงตัวเลข              3 (2-2-5) 
  Mathematical Method 
  การค านวณและวิธีการทางคณิตศาสตร์ของคอมพิวเตอร์ ระบบจ านวน การแทนจ านวน 
พีชคณิตแบบบูล ซอฟต์แวร์การค านวณและอัลกอริทึมทางคณิตศาสตร์  ข้อผิดพลาดการแก้ไขรหัส เซต
วิภัชนัย ทฤษฎีการเขียนรหัส ความสามารถในการค านวณและความซับซ้อน เครื่องจักรแบบทัวริง การ
เขียนโปรแกรมโดยประยุกต์ใช้วิธีการทางคณิตศาสตร์  

Computer-related arithmetic and mathematical methods, number systems, 
number representation, Boolean Algebra, software arithmetic and mathematical 
algorithms, error correcting codes, fuzzy sets, coding theory, computability and 
complexity, Turing machines, programming using mathematical methods 
 

4311531 พื้นฐานหลักการทางคอมพิวเตอร์             3 (2-2-5) 
  Computing Foundation 
  ความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับโครงสร้างข้อมูลและวิธีการที่ใช้ในวิทยาการคอมพิวเตอร์  
โครงสร้างข้อมูลและวิธีการที่ใช้อธิบายและประเมินโครงสร้างข้อมูล ที่รวมถึงรูปแบบนามธรรมและข้อมูล 
การโต้ตอบและการเหนี่ยวน า เวลาการท างานของโปรแกรม คณิตศาสตร์เชิงการจัดและการนับ ต้นไม้ 
เซต กราฟ รูปแบบ ออโตมาตาและนิพจน์ปรกติ  

Introduction of both data structures and formalisms used in computer 
science, data structures and the formalisms used to both describe and evaluate those 
data structures simultaneously, abstraction and data models, interaction and induction, 
running time of programs, combinatorics and counting, trees, sets, graphs, patterns, 
automata, regular expression 
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4311631 หลักการระบบปฏิบัติการสมัยใหม่             3 (2-2-5) 
  Principle of Modern Operating System 
  ยุทธศาสตร์ของระบบปฏิบัติการ องค์ประกอบของระบบปฏิบัติการ การเข้าจังหวะ 
การจัดการโปรเซส การจัดการหน่วยความจ า การจัดการหน่วยความจ าเวอร์ชวล การจัดการอุปกรณ์ 
ระบบปฏิบัติการอูบุนตู  

Operation system strategy, operation system organization, synchronization, 
process management, memory management, virtual memory management, device 
management, Ubuntu operating system 
 

4312231 หลักการเหมืองข้อมูล              3 (2-2-5) 
  Principle of Data Mining 
  หลักการเบื ้องต้นเกี ่ยวกับเหมืองข้อมูล ระบบฐานข้อมูลทางสถิติกับเหมืองข้อมูล 
ขั้นตอนวิธีและเครื่องมือเหมืองข้อมูล การวิเคราะห์และออกแบบด้วยกฎความสัมพันธ์ การสร้างตัวแบบ
เพื ่อการท านาย เทคนิคการประเมินตัวแบบ การประยุกต์เหมืองข้อมูลและสถิติในงานธุรกิจและ
อุตสาหกรรม  

Basic principles of data mining, statistical database systems and data 
mining, data mining processes and tools, analysis and design with association rules, model 
building for prediction, model evaluation techniques, applications of data mining and 
statistics in business and industry 
 

4312331 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน                    3 (2-2-5) 
  Web Development 
  เทคโนโลยีฝั่งผู้ใช้และฝั่งแม่ข่าย เว็บแพลตฟอร์ม เว็บเฟรมเวิร์ค ภาษามาร์คอัพ ภาษา
ส าหรับการเขียนโปรแกรมเว็บ การออกแบบเว็บแบบตอบสนองต่อผู้ใช้ การเขียนโปรแกรมเว็บเพื่อจัดการ
ฐานข้อมูล การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเว็บ  

Client-side and Server-side technologies, web platforms, web framework, 
markup language, web programming languages, responsive web design, web-based 
programming to manage databases, web application development 
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4312431 หลักการออกแบบและวิเคราะห์อัลกอริทึม            3 (2-2-5) 
  Fundamentals of Algorithm Design and Analysis 
  โครงสร้างข้อมูล อาร์เรย์ ลิงค์ลิสต์ สแต็ก คิว การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของอัลกอริทึม 
การนับตัวด าเนินการ อัลกอริทึมการจัดเรียง อัลกอริทึมการค้นหา การประยุกต์ใช้งานอัลกอริทึมใน
การแก้ปัญหา 

Data structure, array, linked list, stack, queue, the analysis of algorithm 
efficiency, counting operators, sorting algorithm, searching algorithm, application of 
algorithms in problem solving 
 
 

4312432 คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์            3 (2-2-5) 
  Mathematics for Computer Science 
  ทฤษฎีเซต ล าดับ ฟังก์ชัน ตรรกศาสตร์ การเติบโตของฟังก์ชัน ฟังก์ชันก่อก าเนิด วิธีการ
พิสูจน์และอุปนัยวิธีทางคณิตศาสตร์ นิยามและขั้นตอนวิธีแบบเรียกซ ้า วิธีการนับและความสัมพันธ์แบบ
ซ ้า ความสัมพันธ์ ความน่าจะเป็นแบบไม่ต่อเนื่อง พีชคณิตเชิงเส้น เมทริกซ์และดีเทอร์มิแนนต์ ปริภูมิ
เวกเตอร์ คณิตศาสตร์ดิสครีต ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับทฤษฎีกราฟและต้นไม้  และการน าคณิตศาสตร์
ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ไปใช้  

Set theory, series, functions, logic, growth of function, generating functions, 
proof techniques and including mathematical induction proof, basic number theory, basic 
of counting, combinatorics, relations, recurrence relation and equivalence relations, 
discrete probability, linear algebra, matrix and determinant, vector space, discrete 
mathematics, graphs and trees, mathematics for computer science applications 
 
 

4312531 การออกแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์          3 (2-2-5) 
  Human-Computer Interaction Design 
  พื้นฐานการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์  ปัจจัยมนุษย์ที่เกี่ยวข้องกับ
การปฏิสัมพันธ์ กระบวนการพัฒนาระบบแบบผู้ใช้เป็นศูนย์กลางของระบบ วิธีการวัดความสามารถใน
การใช้งาน การออกแบบประสบการณ์ที่ดีของผู ้ใช้  เทคนิคการสร้างตัวต้นแบบส าหรับการสร้าง
นวัตกรรมการปฏิสัมพันธ์ ฝึกปฏิบัติสร้างตัวต้นแบบและออกแบบประสบการณ์ที่ดีของผู้ใช้   
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Fundamentals of Human-Computer Interaction (HCI), human factors related 
to interaction, user-centered system development process, usability measurement 
methods, user experience design, prototyping techniques for creating interaction 
innovations, practice in creating prototypes and designing a good user experience 
 
 

4312532 วิศวกรรมซอฟต์แวร์              3 (2-2-5) 
  Software Engineering 
  วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ การออกแบบและพัฒนา
ซอฟต์แวร์ตามแบบจ าลองมาตรฐานต่าง ๆ รวมถึงแผนภาพกระแสข้อมูลและแผนภาพยูสเคส การบริหาร
จัดการด้านความต้องการซอฟต์แวร์ การออกแบบส่วนต่อประสาน การทดสอบซอฟต์แวร์ การตรวจสอบ
และทวนสอบซอฟต์แวร์ การใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม การพัฒนาซอฟต์แวร์ วิวัฒนาการ
ของซอฟต์แวร์ การบริหารจัดการโครงการซอฟต์แวร์ เครื่องมือช่วยงานทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์  

Introduction to software engineering, software development processes, 
software development and design based on several models, including DFD and USE CASE 
diagram, software requirement management, interface design, software testing, software 
verification and validation, suitable tool usage for software development environment, 
software evolution, software project management, computer-aided software engineering 
(CASE) tools 
 
 

4311632 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์             3 (2-2-5) 
  Computer Architecture 
  พื้นฐานสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ วิวัฒนาการและประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์  
ตรรกะแบบดิจิทัล ระบบดิจิทัล สถาปัตยกรรมหน่วยความจ า การแทนข้อมูล โครงสร้างหน่วยประมวลผล
กลาง  มัลติโพรเซสเซอร์ การวัดประสิทธิภาพของระบบคอมพิวเตอร์ ฝึกปฏิบัติประกอบคอมพิวเตอร์และ
ออกแบบระบบคอมพิวเตอร์ด้วยซอฟต์แวร์จ าลอง  
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Fundamentals of computer architecture, evolution and performance of 
computers, digital logic, digital systems, memory architecture, data representation, central 
processing unit structure, multiprocessors, performance measurement of computer 
systems, practice in assembling computers and designing computer systems using 
simulation software 
 

4313131 การเขียนภาษาอังกฤษเชิงวิชาการส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์         3 (3-0-6) 
  Writing Academic English for Computer Science 
  ทักษะการเขียนขั้นสูงในรูปแบบต่าง ๆ การเขียนเรียงความ วิธีการเขียนขยายเนื้อหา 
การเขียนเชิงบรรยาย การเล่าเรื่องราว การเขียนเชิงอภิปราย การเขียนเชิงชักชวน ฝึกการใช้เครื่องหมาย
วรรคตอนให้ถูกต้อง ฝึกการเขียนรายงาน บทคัดย่อ และการเขียนโครงงานต่าง ๆ ในด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

Advanced writing skills of difference style, writing essays, a variety of 
methods of paragraph development, description, narration, argument, and persuasion, 
effective uses of punctuations, writing reports, abstracts and planning project outlines in 
the field of computer science 
 

4313331 การพัฒนาระบบเต็มรูปแบบ             3 (2-2-5) 
  Full Stack Development 
  พื้นฐานของเทคโนโลยีที่จ าเป็นส าหรับการพัฒนาเว็บไซต์แบบเต็มรูปแบบ การพัฒนา
เว็บไซต์ฝั่งของส่วนติดต่อผู้ใช้งาน การพัฒนาเว็บไซต์ฝั่งของระบบจัดการเว็บไซต์  การน าเฟรมเวิร์ค
มาร่วมใช้งาน ฝึกปฏิบัติสร้างเว็บแบบเต็มรูปแบบ  

Fundamentals of Technology for Full Stack Web Development, Front-End 
Web Development, Back-End Web Development, and Bringing Framework to use, practical 
exercises in Full-Stack web development 
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4313332 การเขียนโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่           3 (2-2-5) 
  Mobile Application Development 
  เครื่องมือ ภาษา การใช้งานส่วนต่อประสาน หลักการของโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
การออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้และประสบการณ์ที่ดีของผู้ใช้  พัฒนาโปรแกรมส าหรับสมาร์ทโฟน 
ฝึกปฏิบัติสร้างโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่  

Tools, language, APIs, principle of mobile programming, UI and UX designs, 
application development to support smartphone, practical exercise in mobile application 
development 
 
 

4313432 หลักการปัญญาประดิษฐ์              3 (2-2-5) 
  Principles of Artificial Intelligence 
  หลักการเบื้องต้นของปัญญาประดิษฐ์ ปริภูมิสถานะและการค้นหา อัลกอริทึมการค้นหา 
ทฤษฎีเกมส ์การประมวลผลภาษาธรรมชาติ ทัศนศาสตร์ของเครื่องจักร วิทยาการหุ่นยนต์ การเรียนรู้ของ
เครื่องจักร การเรียนรู้เชิงลึก โครงข่ายประสาทเทียม อัลกอริทึมพันธุการ การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์
ในโลกจริง การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในงานวิจัย  

Fundamentals of artificial intelligence, state space and search, searching 
algorithm, game theory, natural language processing, machine vision, robotic science, 
machine learning, deep learning, artificial neural network, genetic algorithm, real world 
artificial intelligence application, artificial intelligence application in research field 
 
 

4313434 ความม่ันคงของระบบสารสนเทศและเครือข่ายคอมพิวเตอร์         3 (2-2-5) 
  Information System and Computer Network Security 
  ความมั่นคงของระบบสารสนเทศและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ปัญหาความมั่นคงของ
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ความปลอดภัยทางกายภาพและสิ่งแวดล้อม ความมั่นคงของฮาร์ดแวร์ 
การเข้ารหัสลับ เทคโนโลยีบล็อคเชน ความเสถียรของระบบเครือข่าย ความปลอดภัยของไอพี ความปลอดภัย
บนเว็บ ความปลอดภัยบนคลาวด์ ความพร้อมใช้ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ไฟร์วอล ความมั่นคงของ
เครือข่ายไร้สาย กฎหมายและจริยธรรมของระบบความมั่นคงของเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
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Information system and computer network security, security problems of 
computer network, physical and environmental security, hardware security, encryption, 
blockchain, the stability of network system, IP security, web security, cloud security, 
availability of computer network, firewalls, wireless network security, laws and ethics in 
network security 
 
 

4313435 การปฏิบัติการเรียนรู้ของเครื่องจักร            3 (2-2-5) 
  Machine Learning Practical 
  ขอบเขตการเรียนรู้ของเครื่องจักร การเรียนรู้แบบมีผู้สอน การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน 
การเรียนรู้แบบเสริมก าลัง การเรียนรู้โดยการเลียนแบบ อัลกอริทึมการเรียนรู้ของเครื่องจักรที่ได้รับความนิยม 
เครื่องมือเพ่ือใช้งานการเรียนรู้ของเครื่องจักร การประยุกต์ใช้เครื่องมือเพ่ือการเรียนรู้ของเครื่องจักร  
  Scope of machine learning, supervised learning, unsupervised learning, 
reinforcement learning, imitation learning, popular machine learning algorithm, machine 
learning tool, application of machine learning tools 
 
 

4314231 วิทยาการข้อมูล               3 (2-2-5) 
  Data Science 
  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิทยาการข้อมูล ความส าคัญของวิทยาการข้อมูลในโลกสมัยใหม่ 
เครื่องมือกระบวนการทางวิทยาการข้อมูล พื้นฐานการวิเคราะห์ข้อมูล สถิติเบื้องต้นส าหรับการวิเคราะห์
ข้อมูล ตัวแบบพื้นฐานในการวิเคราะห์ข้อมูล การน าเสนอข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ  จริยธรรมในการใช้
ข้อมูล ความเป็นส่วนตัวของข้อมูล จรรยาบรรณวิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ฝึกปฏิบัติการเขียน
โปรแกรมตามกระบวนการวิทยาการข้อมูล 
  Principle of data science, Importance of data science in modern world, 
tools and methodology in data science, basic data analysis, basic statistics for data 
analysis, basic models in data analysis, data visualization, ethics of data usage, data 
privacy, information technology professional ethics, practical exercises in programming 
according to the data science process 
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4313931 โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1            2 (1-2-3) 
  Computer Science Project 1 
  หัวข้อคัดสรรด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์ปัญหาและการเลือกใช้เครื่องมือ 
การวางแผนการด าเนินโครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ การสร้างผังงานเพื่อแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหา 
การเรียบเรียงรายงานโครงงาน การอ้างอิงเชิงวิชาการ เทคนิคการน าเสนอ และจัดท าหัวข้อโครงงาน  

Selected topics in computer science, problem analysis and tool usage, 
computer science project planning, flow chart implementation to represent problem 
solving method, project report composition, academic reference, presentation techniques, 
and project topic preparation 
 

4314932 โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2            3 (2-2-5) 
  Computer Science Project 2 
รายวิชาที่ต้องศึกษามาก่อน 4313931 โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1  
  การวิเคราะห์ ออกแบบ และจัดท าโครงงานทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ทั้งระบบและ
รูปเล่มรายงานตามหัวข้อที่ได้เสนอในรายวิชาโครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  1 และเผยแพร่ผลของ
โครงงานในท่ีประชุมวิชาการ วารสาร หรือน าเสนอผลของโครงงานต่อคณะกรรมการหลักสูตร  

Analysis, design and develop a computer science project and related. 
Students must complete and submit their work including writing and product 
development according to the topics presented in the Computer Science Project 1 course, 
publish the results at an academic conference, journal or internal oral examination with 
the curriculum committee 
 

  6.2.2 วิชาเฉพาะด้านเลือก โดยเลือกเรียน จ านวน 18 หน่วยกิต 
4311332 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุและเชิงฟังก์ชัน           3 (2-2-5) 
  Object Oriented Programming and Functional Programming 
  การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ โครงสร้างโปรแกรมเชิงวัตถุ ความหมายของวัตถุและกลุ่ม
ของวัตถุ คุณลักษณะและพฤติกรรมของวัตถุ กลุ ่มวัตถุพื ้นฐาน การสืบทอด แถวล าดับ การน าเอา
ส่วนประกอบของซอฟต์แวร์กลับมาใช้อีก การสร้าง จัดการโครงสร้างข้อมูลพลวัต การเขียนโปรแกรมบน
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สภาพแวดล้อมเครื่องจักรเสมือน การเขียนโปรแกรมแบบฟังก์ชัน ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ
และเชิงฟังก์ชัน 

Object-oriented software development, Object-oriented program structure, 
definition of objects and groups of objects, attributes and behavior of objects, class, 
inheritance, array, code reuse, dynamic data structure, programming on a virtual machine 
environment, functional programming, practical exercises in object-oriented and 
functional programming 
 

4312433 การบริหารเครือข่ายคอมพิวเตอร์             3 (2-2-5) 
  Network Administration 
  การจัดการเครือข่าย ระบบปฏิบัติการเครือข่าย การต่อเชื่อมและการตั้งค่าอุปกรณ์
ภายในระบบเครือข่าย การบริหารจัดการหมายเลขไอพี การออกแบบระบบแลน เครื่องมือในการบริหาร
เครือข่าย การบริหารความผิดพลาด การบริหารบัญชีผู้ใช้ การเฝ้าระวังเครือข่าย  

Network management, network operating system, connecting and setting 
up devices within the network system, IP management, LAN design, tools for network 
management, fault and performance management, account management, network 
monitoring 
 

4313431 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ             3 (2-2-5) 
  Natural Language Processing 
  ทฤษฎีและปฏิบัติด้านภาษาธรรมชาติ การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อให้เข้าใจ 
สร้าง และเรียนรู้ภาษาธรรมชาติในบริบทด้านไวยกรณ์ ความหมาย และ วัจนปฏิบัติศาสตร์ ครอบคลุม
เนื้อหาด้านการใช้ฐานความรู้และหลักสถิติส าหรับภาษาธรรมชาติ  แสดงถึงเทคนิคการและเครื่องมือ
ส าหรับใช้งานภาษาธรรมชาติ ส าหรับกรณีศึกษาต่าง ๆ และข้อมูลเชิงลึกเกี ่ยวกับงานวิจัยส าหรับ
ภาษาธรรมชาติ  
  This course provides an introduction to the theory and practice of natural 
language processing (NLP) - the creation of computer programs that can understand, 
generate, and learn natural language. The course will cover the three major subfields of 
NLP: syntax, semantics, and pragmatics. The course will introduce both knowledge-based 
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and statistical approaches to NLP, illustrate the use of NLP techniques and tools in a 
variety of application areas, and provide insight into many open research problems 

 

4313433 การประมวลผลภาพดิจิทัลเบื้องต้น            3 (2-2-5) 
  Introduction to Digital Image Processing 
  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับภาพดิจิทัล การแปลงภาพ การปรับปรุงภาพ การบูรณะภาพ 
การแบ่งส่วนภาพ การบีบอัดภาพ การประมวลผลภาพสี การประยุกต์การประมวลผลภาพดิจิทัลใน
ปัจจุบัน ฝึกปฏิบัติการบูรณะภาพและการแบ่งส่วนภาพ  

Introduction of digital imaging, image transformation, image enhancement, 
image restoration, image segmentation, image compression, color image processing, 
current applications of digital image processing, practice in image restoration and 
segmentation 
 
 

4313436 คอมพิวเตอร์วิทัศน์              3 (2-2-5) 
  Computer Vision 
  ระบบการมองเห็นเบื้องต้น กระบวนการก่อนการประมวลผลภาพ การแยกองค์ประกอบภาพ
ตามขอบและตามบริเวณ การรู้จ ารูปทรง การซ้อนทับภาพ การฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือและการสร้าง
แบบจ าลองส าหรับคอมพิวเตอร์วิทัศน์  

Fundamentals of computer vision, image pre-processing, edge based and 
region based segmentation, shape recognition, image registration, practice in using tools 
and modeling for computer vision 
 
 

4314931 หัวข้อพิเศษเกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร์           3 (2-2-5) 
  Special Topics in Computer Science 
  รายวิชาตามความสนใจ ณ สถานการณ์ปัจจุบัน และความก้าวหน้าทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ การควบคุมเวอร์ชัน การใช้งานคอนเทรลเนอร์ การสร้างสคริปซ์ซีไอ/ซีดี การน าสคริปซ์ไปใช้
งาน ฝึกปฏิบัติสร้างเว็บไซต์ด้วยกระบวนการเดฟออฟ  
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Courses based on current interests and advancements in computer science, 
version control, container usage, creating CI/CD scripts, deploying scripts, practical excercises 
in deploy websites using the DevOps process 
 

4313232 วิทยาการเข้ารหัสลับและเทคโนโลยีบล็อกเชน           3 (2-2-5) 
  Cryptography and Blockchain Technology 
  พื้นฐานวิทยาการเข้ารหัสลับ วิทยาการเข้ารหัสแบบบล็อก วิทยาการเข้ารหัสแบบ
กระแสข้อมูล วิทยาการเข้ารหัสลับแบบสมมาตรและอสมมาตร ฟังก์ชันแฮช รหัสพิสูจน์ตัวจริงข้อความ 
การพิสูจน์ตัวจริง การควบคุมการอนุญาตเข้าใช้งาน ลายเซ็นต์ดิจิทัล การสร้างและกระจายเซสชันคีย์ 
การประยุกต์ใช้วิทยาการเข้ารหัสลับ เทคโนโลยีบล็อกเชนและการประยุกต์การใช้ การสร้างบล็อกเชน  

Introduction to cryptography, block cipher, stream cipher, symmetric and 
asymmetric cryptography, hash functions, message authentication code, authentication, 
access control, digital signature, session key generation and distribution, applications of 
cryptography, blockchain technology and its applications, blockchain generation 
 

4313233 การจินตทัศน์สารสนเทศ              3 (2-2-5) 
  Information Visualization 
  แนวคิดเกี่ยวกับการจินตทัศน์ข้อมูลและสารสนเทศ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจินตทัศน์ 
รูปแบบการจินตทัศน์ ศิลปะและจิตวิทยาในการจินตทัศน์สารสนเทศ การเล่าเรื่องด้วยข้อมูล การประเมิน
ประสิทธิผลของการจินตทัศน์ การใช้ซอฟต์แวร์ส าหรับการจินตทัศน์สารสนเทศ  

Concepts of data and information visualization, related theories of 
visualization, visualization formats, arts and psychology in information visualization, 
storytelling with data, visualization effectiveness evaluation, using software for information 
visualization 
 

4313234 การออกแบบออนโทโลยีและการประยุกต์ใช้           3 (2-2-5) 
  Ontology Design and Application 
  พื้นฐานของการแทนความรู้  เว็บเชิงความหมาย อาร์ดีเอฟ ภาษาเว็บออนโทโลยี 
การออกแบบออนโทโลยี ภาษาสปาร์เคิล กลไกการอนุมาน ภาษากฏส าหรับเว็บเชิงความหมาย เครื่องมือ
และส่วนประสานโปรแกรมประยุกต์ส าหรับการพัฒนาออนโทโลยี  
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Fundamentals of knowledge representation, semantic web, Resource 
Description Framework (RDF), Web Ontology Language (OWL), ontology design, SPARQL, 
inference mechanisms, Semantic Web Rule Language (SWRL), tools and API for ontology 
development 
 

4313437 ทฤษฏีและวิชาการคอมพิวเตอร์เพื่อการระบาด           3 (2-2-5) 
  Theoretical and Computational Epidemiology 
  การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์และการสร้างแบบจ าลองคอมพิวเตอร์ เพ่ือใช้ในการศึกษา 
การท าความเข้าใจ และการควบคุมการแพร่กระจายของโรคระบาดต่าง ๆ การใช้สมการเชิงอนุพันธ์สามัญ 
หรือเซลลูลาร์ออโตมาตา เพื่ออธิบายสถานะของโรค การใช้เทคนิคการจ าลองสถานการณ์ แบบจ าลอง
การพยากรณ์การตัดสินใจของแต่ละตัวแทนในระบบ ตัวแปรที่มีการเปลี่ยนแปลงโดยการสุ่ม  

Mathematical analysis and computer modeling for education, understanding 
and controlling the spread of various epidemics using ordinary differential equations or 
cellular automata, describe the disease state using various simulation techniques, models 
to predict the decisions of each agent in the system, changing variables randomly 
 

4313731 การประกอบธุรกิจทางด้านเทคโนโลยี            3 (2-2-5) 
  Management of technoprenoship 
  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับธุรกิจ ความส าคัญของการประกอบธุรกิจทางด้านเทคโนโลยี  
การวางแผนธุรกิจ การเป็นผู้ประกอบการ การตลาดส าหรับเทคโนโลยี เครื่องมือในธุรกิจออนไลน์ การ
จัดการความสัมพันธ์กับลูกค้า การท าข้อตกลงทางธุรกิจ จรรยาบรรณในการท าธุรกิจ  

Introduction to business, importance of technopreneurship, business 
planning, entrepreneurship in technology, marketing for technopreneurship, online 
business tools, customer relationship management, business agreement, business ethics 
 
 

4313732 ปัญญาประดิษฐ์ส าหรับการเพิ่มประสิทธิภาพการท างาน          3 (2-2-5) 
  Artificial Intelligence for Work Performance Enhancement 
  ความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ ประเภทของปัญญาประดิษฐ์ เทคโนโลยี      
การเรียนรู้ของเครื่องจักร ข้อจ ากัด ความมั่นคง จรรยาบรรณในการใช้งานปัญญาประดิษฐ์ โปรแกรม
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คอมพิวเตอร์ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจ าวัน และฝึกปฏิบัติใช้งานปัญญาประดิษฐ์แบบรู้สร้างส าหรับการ
เพ่ิมประสิทธิภาพการท างาน 

Introduction of artificial intelligence, types of artificial intelligence, machine 
learning technologies, limitations, security, ethical considerations in the use of artificial 
intelligence, artificial intelligence software in daily life, practice in using generative AI for 
work performance enhancement 
 

4313733 เทคโนโลยีกีฬาอิเล็กทรอนิกส์             3 (2-2-5) 
  Electronic Sports Technology 
  ความรู้เบื ้องต้นเกี่ยวกับกีฬาอิเล็กทรอนิกส์  รูปแบบการแข่งขัน การประกอบอาชีพ
เกี่ยวกับกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ การจัดการสื่อส าหรับการถ่ายทอดสด การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีส าหรับการ
จัดการแข่งขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ ฝึกปฏิบัติการจัดการแข่งขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ 

Introduction of electronic sports, competition formats, careers in electronic 
sports, media management for live broadcasts, application of technology for organizing 
electronic sports competitions, practice in organizing electronic sports tournaments 
 

  6.2.3 วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ โดยเลือกเรียนแบบเดียว จ านวน 6 หน่วยกิต 
1) แบบปกติ  

4314831 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์         1 (0-3-0) 
  Professional Internship Preparation in Computer Science 
  การเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพในด้านการรับรู้
ลักษณะและโอกาสของการประกอบอาชีพ การพัฒนาตัวผู้เรียน ให้มีความรู้ทักษะ เจตคติ แรงจูงใจ และ
คุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพทางด้านคอมพิวเตอร์โดยการกระท าในสถานการณ์หรือรูปแบบต่าง  ๆ 
ซึ่งเก่ียวข้องทางด้านคอมพิวเตอร์  

Preparing students' readiness before undertaking professional internships in 
terms of recognizing the nature and opportunities of careers, developing students' 
knowledge, skills, attitudes, motivation, and characteristics suitable for computer 
professions through activities or simulations related to the computer field 
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4314832 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์            5 (300) 
  Internship in Computer Science Career 
รายวิชาที่ต้องศึกษามาก่อน 4314831 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
  การจัดให้นักศึกษาได้ฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ในองค์การหรือ
หน่วยงานที่สถานประกอบธุรกิจที่เหมาะสมเพ่ือได้รับความรู้  ทักษะ เจตคติและประสบการณ์ในอาชีพ
ในระดับนักวิทยาการกึ่งวิชาชีพชั้นสูงและระดับเทคนิค  

Providing students with professional internship experiences in the computer 
field at appropriate organizations or business establishments in order to gain knowledge, 
skills, attitudes and experiences in semi-professional and technical level careers 

2) แบบสหกิจ 
4314834 สหกิจศึกษา                                  6 (480) 
  Cooperative Education 
ต้องผ่านการอบรมเตรียมสหกิจศึกษา ไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมง 
  การฝึกปฏิบัติงานจริงเต็มเวลาตามแขนงในสาขาวิชาหนึ่งภาคเรียน โดยจะต้องมีระยะเวลา
ปฏิบัติงานจริงตามที่ก าหนดในหน่วยงานราชการ องค์กรรัฐวิสาหกิจหรือหน่วยงานเอกชนอย่างมีระบบ 
เรียนรู้ประสบการณ์จากการปฏิบัติงานและมีคุณภาพตรงตามที่หน่วยงานของรัฐ องค์การรัฐวิสาหกิจหรือ
หน่วยงานเอกชนต้องการมากที่สุด โดยจัดให้มีการปฐมนิเทศก่อนการปฏิบัติงานจริง ก าหนดคุณสมบัติ
ของนักศึกษา มีการนิเทศโดยอาจารย์ที่ปรึกษาและมีการปัจฉิมเกี่ยวกับรายละเอียดของการปฏิบัติงาน
และมีค่าตอบแทนหรือสวัสดิการต่าง ๆ ตามความจ าเป็นแก่นักศึกษา 
  Full-time practical work experience in a field of study for one semester, 
requiring a specified duration of actual work at a government agency, state enterprise or 
private organization in a systematic manner. Learning experiences from work practice with 
quality that meets the needs of government agencies, state enterprises or private 
organizations to the highest degree. Providing pre-training orientation before actual work 
practice, determining student qualifications, having advisory teacher supervision, and 
conducting a post-training session regarding work practice details. Providing remuneration 
or welfare as necessary to students 
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7. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา) 
 จากผลการประเมินความพึงพอใจจากผู้ใช้บัณฑิต มีความต้องการให้บัณฑิตมีประสบการณ์ใน
วิชาชีพก่อนเข้าสู่การท างานจริง  ดังนั้นในหลักสูตรจึงมีรายวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา
เป็นภาคบังคับ 
 7.1 ผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 
ความคาดหวังในการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี้ 
  1) ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการความ
จ าเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 
  2) บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพื่อนน าไปแก้ปัญหาทางด้านคอมพิวเตอร์  โดยใช้หลักการ
ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือได้อย่างเหมาะสม 
  3) มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี 
  4) มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตัวให้
เข้าสถานประกอบได ้
  5) มีความกล้าในการแสดงออก และน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 
 7.2 ช่วงเวลา 
  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ภาคการศึกษาที ่2 ของชั้นปีที่ 4 ระยะเวลาการฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ ไม่น้อยกว่า 300 ชั่วโมง 
  สหกิจศึกษา ภาคการศึกษาที่ 2 ของชั้นปีที่ 4 ระยะเวลา 16 สัปดาห์ 
 7.3 การจัดเวลาและตารางสอน 
  จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 
 
8. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย 
 ข้อก าหนดในการโครงงานหรืองานวิจัย ต้องเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้ความรู้  
และทักษะในด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ในการวิเคราะห์  ออกแบบ พัฒนาระบบ และจัดท าเอกสารที่
เกี่ยวข้อง มีซอฟต์แวร์และรายงานที่ต้องน าส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรก าหนด 
 8.1 ค าอธิบายโดยย่อ 
  นักศึกษาสามารถท างานอย่างเป็นระบบ และ/หรือท างานเป็นทีม 
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 8.3 ช่วงเวลา 
  ภาคการศึกษาที่ 2 ของชั้นปีที่ 3 และภาคการศึกษาที่ 1 ของชั้นปีที่ 4 
 8.4 จ านวนหน่วยกิต 
  4313931 โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 จ านวน 2 หน่วยกิต 2 (1-2-3) 
  4314932 โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 จ านวน 3 หน่วยกิต 3 (2-2-5) 
 8.5 การเตรียมการ 
  มีการก าหนดชั่วโมงการให้ค าปรึกษา ให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับโครงงานทางเว็บไซต์ และ
ปรับปรุงให้ทันสมัยเสมอ อีกท้ังมีตัวอย่างโครงงานให้ศึกษาค้นคว้า 
 8.6 กระบวนการประเมินผล 
 ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการท าโครงงานโดยอาจารย์ที่ปรึกษา และประเมินผลจาก
ซอฟต์แวร์และรายงานที่ได้ก าหนดรูปแบบการน าเสนอตามระยะเวลา โดยการน าเสนออาจอยู่ในรูปแบบ 
อย่างใดอย่างหนึ่ง ดังต่อไปนี้ 
  1) จัดสอบการน าเสนอ ที่มีอาจารย์สอบไม่ต ่ากว่า 3 คน 
  2) น าเสนอและตีพิมพ์บทความฉบับสมบูรณ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการ 
  3) ตีพิมพ์บทความฉบับสมบูรณ์ในวารสารวิชาการท่ีเป็นที่ยอมรับ 
  4) อ่ืน ๆ ตามความเห็นชอบของคณะกรรมการประจ าหลักสูตร 
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หมวดที่ 4 การจัดกระบวนการเรียนรู้ 

 

1. การพัฒนาผลการเรียนรู้ การจัดกระบวนการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  
GLOs ด้าน

ความรู ้
ด้าน

ทักษะ 
ด้าน

จริยธรรม 
ด้าน 

ลักษณะบุคคล 
กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การวัด 

และประเมินผล 
เคร่ืองมือ 

วัดและประเมินผล 

GLO1 ใฝ่รู้และ
มีทักษะที่จ าเป็น
ส าหรับศตวรรษ
ที ่21 

    - การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในช้ันเรียน
ด้วยวิธีการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
learning) 
- การเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านระบบ
ออนไลน์ 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในช้ันเรียน
ด้วยการใช้สถานการณ์จ าลอง 
(Simulation learning) 
- การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
(Flipped classroom) 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในช้ันเรียน
โดยใช้กรณีศึกษา (Case based 
learning) 
- จัดกิจกรรมกลุ่มหรือการมอบหมายทั้ง
ในและนอกช้ันเรียนเพื่อส่งเสริมการ
แสดงออกถึงแสดงออกถึงความมีวินัย 
ตรงต่อเวลาและมีความรับผิดชอบความสู้
งานไม่ย่อท้อต่ออุปสรรค 

- การประเมินตามสภาพจริง 
- การประเมินจากใบงาน 
แบบฝึกหัด แบบทดสอบ 
การสอบกลางภาคและปลายภาค 
- การประเมินการแสวงหาความรู้ 
การอภิปราย การสะท้อนคิด 
การแสดงบทบาทสมมต ิ
การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
- การประเมินจากผลงาน 
กระบวนการ 
- การประเมินจากพฤติกรรมการ
แสดงออกถึงความมีวินัย ตรงต่อ
เวลาความรับผิดชอบในหน้าที่ที่
ได้รับมอบหมายความพยายาม
และอดทนในการท างาน 

- แบบประเมนิตาม
สภาพจริง 
- ใบงานแบบฝกึหัด
แบบทดสอบ และ
ข้อสอบ 
- แบบสังเกตพฤตกิรรม 
/การแสดงออก 
- แบบสังเกตพฤตกิรรม
การแสวงหาความรู ้
การอภปิราย การ
สะท้อนคดิ การมีสว่น
ร่วม 
- แบบประเมนิผลงาน 
กระบวนการ 
- แบบประเมนิตนเอง/
เพื่อนรว่มช้ันเรยีน/
กิจกรรมกลุ่ม 
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GLOs ด้าน

ความรู ้
ด้าน

ทักษะ 
ด้าน

จริยธรรม 
ด้าน 

ลักษณะบุคคล 
กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การวัด 

และประเมินผล 
เคร่ืองมือ 

วัดและประเมินผล 

GLO2 สร้าง
โอกาสและคณุค่า
ให้ตนเองและ
สังคม รู้เท่าทัน
การเปลีย่นแปลง
ของสังคมและของ
โลก 

    - การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในช้ันเรียน
ด้วยวิธีการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
learning) 
- การเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านระบบ
ออนไลน์ 
- การจัดกิจกรรมเรียนรู้ในช้ันเรียนโดยใช้
กรณีศึกษา (Case based learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้นเรียนด้วย
การใช้สถานการณ์จ าลอง (Simulation 
learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในช้ันเรียน
โดยการประยุกต์ใช้การสอนแบบเน้น
สมรรถนะ (Competency based 
Learning) โดยผู้สอนท าหน้าที่ในการให้
ค าแนะน า (Coaching) 
และสะท้อนผลตามหลักการที่ถูกต้อง 
-จัดกิจกรรมกลุ่มหรือการมอบหมายทั้ง
ในและนอกช้ันเรียนเพื่อส่งเสริมการ
แสดงออกถึงความซื่อสัตย ์สุจริตและยึด
มั่นในสิ่งที่ถูกต้องความสู้งานไม่ย่อท้อต่อ
อุปสรรค 

- การประเมินผลตามสภาพจริง 
- การประเมินจากใบงาน 
แบบฝึกหัด แบบทดสอบ 
การสอบกลางภาคและปลายภาค 
- การประเมินการฝึกปฏิบัติ 
การอภิปราย การสะท้อนคิด 
การแสดงบทบาทสมมต ิ
การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
- การประเมินจากผลงาน 
กระบวนการ 
- การประเมินจากพฤติกรรมการ
แสดงออกถึงความซื่อสัตย์สุจริต 
การท าสิ่งที่ถูกต้อง 
ความพยายามและอดทนในการ 
ท างาน 

- แบบประเมนิตาม 
สภาพจริง 
- ใบงาน แบบฝกึหดั
แบบทดสอบ และ
ข้อสอบ 
- แบบสังเกตฤตกิรรม/ 
การแสดงออก 
- แบบสังเกตฤตกิรรม 
การฝึกปฏิบตัิการ
อภิปราย การสะท้อน
คิด การมีสว่นรว่ม 
- แบบประเมนิผลงาน 
กระบวนการ 
- แบบประเมนิตนเอง/ 
เพื่อนรว่มช้ันเรยีน/กจิ 
กรรมกลุม่ 
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GLOs ด้าน

ความรู ้
ด้าน

ทักษะ 
ด้าน

จริยธรรม 
ด้าน 

ลักษณะบุคคล 
กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การวัด 

และประเมินผล 
เคร่ืองมือ 

วัดและประเมินผล 

GLO3 ด ารงตน
เป็นพลเมืองที่
เข้มแข็งมี
จริยธรรมและ
ยึดมั่นในสิ่งที่
ถูกต้อง รู้คุณค่า
และรักษ์ชาติ
ก าเนิด 

    - การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ในช้ันเรียน
ด้วยวิธีการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active 
learning) 
- การจัดกิจกรรมเรียนรู้ในช้ันเรียนโดย
ใช้กรณีศึกษา (Case based learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้นั้นเรยีน
ด้วยการใช้สถานการณ์จ าลอง 
(Simulation learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ในช้ันเรียน
โดยการประยุกต์ใช้การสอนแบบเน้น
สมรรถนะ (Competency based 
Learning) โดยผู้สอนท าหน้าที่ในการ
ให้ค าแนะน า (Coaching) 
และสะท้อนผลตามหลักการที่ถูกตอ้ง 
- จัดกิจกรรมกลุ่มหรือการมอบหมายทั้ง
ในและนอกช้ันเรียน เพื่อส่งเสรมิการ
แสดงออกถึงความซื่อสัตย์ สุจริตและ
ยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง จิตอาสาเพื่อ
ประโยชน์ต่อส่วนรวม 

- การประเมินผลตามสภาพจริง 
- การประเมินจากใบงาน 
แบบฝึกหัด แบบทดสอบ 
การสอบกลางภาคและปลายภาค 
- การประเมินตนเอง 
เพื่อนร่วมช้ันเรียน กิจกรรมกลุ่ม 
- การประเมินจากการแสดงออก 
การอภิปราย การสะท้อนคิด 
- การประเมินจากพฤติกรรมการ
แสดงออกถึงความซื่อสัตย์สุจริต 
การท าสิ่งที่ถูกต้องจิตอาสา 
ความร่วมมือร่วมใจในการท า 
ประโยชน์เพื่อส่วนรวม 

- แบบประเมินตาม 
สภาพจริง 
- ใบงาน แบบฝึกหัด
แบบทดสอบ และ
ข้อสอบ 
- แบบสังเกต
พฤติกรรม/ 
การแสดงออก 
- แบบประเมินตนเอง 
เพื่อนร่วมช้ันเรียน 
กิจกรรมกลุ่ม 
- แบบสังเกต 
พฤติกรรม 
การอภิปราย 
การสะท้อนคิด 
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GLOs ด้าน

ความรู ้
ด้าน

ทักษะ 
ด้าน

จริยธรรม 
ด้าน 

ลักษณะบุคคล 
กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การวัด 

และประเมินผล 
เคร่ืองมือ 

วัดและประเมินผล 

GLO4 พัฒนา
ตนเป็นพลเมือง
ที่มีคุณค่าที่
สร้างการ
เปลี่ยนแปลง
ทางสังคม 
ร่วมมือรวมพลัง
เพื่อสร้างสรรค์
และพัฒนา
สังคมอย่าง
ยั่งยืน 

    - การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ในช้ันเรียน
ด้วยวิธีการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active 
learning) 
- การจัดกิจกรรมเรียนรู้ในช้ันเรียนโดย
ใช้กรณีศึกษา (Case based learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้นั้นเรยีน
ด้วยการใช้สถานการณ์จ าลอง 
(Simulation learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ในช้ันเรียน
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem 
based Learning) 
- จัดกิจกรรมกลุ่มหรือการมอบหมายทั้ง
ในและนอกช้ันเรียน เพื่อส่งเสรมิการ
แสดงออกถึงความมีวินัย ตรงต่อเวลา 
และมีความรับผิดชอบ จิตอาสาเพือ่
ประโยชน์ต่อส่วนรวม 

- การประเมินผลตามสภาพจริง 
- การประเมินจากใบงาน 
แบบฝึกหัด แบบทดสอบ 
การสอบกลางภาคและปลาย
ภาค 
- การประเมินตนเอง 
เพื่อนร่วมชั้นเรียน กิจกรรมกลุ่ม 
- การประเมินการฝึกปฏิบตั ิ
การอภิปราย การสะท้อนคิด 
การแสดงบทบาทสมมต ิ
การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
- การประเมินจากพฤติกรรมการ
แสดงออกถึงความมีวินัย 
ตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบใน
หน้าท่ีที่ได้รับมอบหมาย จิต
อาสา ความร่วมมือร่วมใจในการ
ท าประโยชน์เพื่อส่วนรวม 

- แบบประเมินตาม
สภาพจริง 
- ใบงาน แบบฝึกหัด
แบบทดสอบ และ
ข้อสอบ 
- แบบสังเกต 
พฤติกรรม / 
การแสดงออก 
- แบบสังเกต
พฤติกรรมการฝึก
ปฏิบัติ การอภิปราย 
การสะท้อนคิด 
การมีส่วนร่วม 
- แบบประเมินตนเอง 
เพื่อนร่วมช้ันเรียน 
กิจกรรมกลุ่ม 

GLO5 บรูณาการ
ศาสตร์ตา่ง ๆ  ใน
การพัฒนาหรือ
แก้ไขปัญหาสังคม 

    - การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ในช้ันเรียน
ด้วยวิธีการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active 
learning) 

- การประเมินตามสภาพจริง 
การประเมินจากใบงาน
แบบฝึกหัด แบบทดสอบ 

- แบบประเมินตาม
สภาพจริง 
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GLOs ด้าน

ความรู ้
ด้าน

ทักษะ 
ด้าน

จริยธรรม 
ด้าน 

ลักษณะบุคคล 
กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การวัด 

และประเมินผล 
เคร่ืองมือ 

วัดและประเมินผล 

- การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ในช้ันเรียน
ด้วยการใช้สถานการณ์จ าลอง 
(Simulation  learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ในช้ันเรียน
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem 
based  Learning) 
- การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
(Project based learning) 
- จัดกิจกรรมกลุ่มหรือการมอบหมายทั้ง
ในและนอกช้ันเรียน เพื่อส่งเสรมิการ
แสดงออกถึงแสดงออกถึงความมีวนิัย 
ตรงต่อเวลาและมีความรับผดิชอบ 
จิตอาสาเพื่อประโยชน์ต่อส่วนรวม 

การสอบกลางภาคและปลาย
ภาค 
- การประเมินจากกิจกรรม 
ผลงานกระบวนการ 
- การประเมินการคดิแก้ไข
ปัญหาการอภิปราย การสะท้อน
คิด 
- การประเมินจากพฤติกรรมการ
แสดงออกถึงความมีวินัย 
ตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบใน
หน้าท่ีที่ได้รับมอบหมาย จิต
อาสา ความร่วมมือร่วมใจในการ
ท าประโยชน์เพื่อส่วนรวม 
 

- ใบงาน แบบฝึกหัด
แบบทดสอบ และ
ข้อสอบ 
- แบบสังเกต
พฤติกรรม 
/การแสดงออก 
- แบบประเมินจาก
กิจกรรม ผลงาน 
กระบวนการ 
- แบบประเมินการคิด
แก้ไขปัญหา 
การอภิปราย 
การสะท้อนคิด 
- แบบประเมินตนเอง/ 
เพื่อนร่วมช้ันเรียน/กิจ 
กรรมกลุ่ม 
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2. ความสอดคล้องของรายวิชากับผลลัพธ์การเรียนรู้ หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

รหัสและชื่อรายวิชา GLO1 GLO2 GLO3 GLO4 GLO5 
   0019101  ภาษาอังกฤษกับการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านสื่อดิจิทัล      

   0019102  ทักษะภาษาอังกฤษส าหรับการท างาน      
   0019103  ภาษาไทยเพ่ือการน าเสนออย่างสร้างสรรค์      

   0019104  ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารสมัยใหม่      

   0019105  ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารผ่านสื่อดิจิทัล      
   0019106  การใช้แพลตฟอร์มประยุกต์เพ่ือการเรียนรู้      

   0019107  พ้ืนฐานการจัดการข้อมูลในยุคดิจิทัล      
   0019108  เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้      

   0019109  รู้เท่าทันสื่อและข้อมูลในยุคดิจิทัล      

   0019110  ทักษะสารสนเทศในศตวรรษที่ 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ      
   0029201  การพัฒนาตนสู่ชีวิตวิถีใหม่      

   0029202  ราชภัฏนครสวรรค์สร้างสรรค์      

   0029203  สุนทรียะในชีวิต      
   0029204  สันติภาพศึกษา      

   0029205  การสร้างเสริมสุขภาพและกีฬาอิเล็กทรอนิกส์      

   0029206  เพศและความสงบทางจิต      
   0029207  การบริหารเงินในชีวิตประจ าวัน      
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รหัสและชื่อรายวิชา GLO1 GLO2 GLO3 GLO4 GLO5 

   0029208  มนุษย์กับการเปลี่ยนแปลงสังคมโลก      
   0029109  สื่อบันเทิงเริงอารมณ์      

   0029110  สุขภาพและสิ่งแวดล้อมเพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดี      

   0039301  พลเมืองเข้มแข็ง      
   0039302  วัยใสใจสะอาด      

   0039303  ภาวะผู้น ากับการพัฒนาสังคม      

   0039304  คุณธรรม และจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล      
   0039305  สังคมและวัฒนธรรมไทย       

   0039306  ทักษะชีวิตและการท างาน      
   0039307  กฎหมายในสังคมสมัยใหม่      

   0039308  นครสวรรค์ศึกษา      

   0049401  พลเมืองสีเขียว      

   0049402  ศาสตร์พระราชาเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน      

   0049403  การคิดเชิงออกแบบอย่างสร้างสรรค์      

   0049404  วิทยาศาสตร์ทันโลก      

   0049405  วิศวกรสังคม      

   0049406  การท าธุรกิจบนดิจิทัลแพลตฟอร์ม      

   0049407  พ้ืนฐานธุรกิจและการประกอบการยุค 4.0      
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รหัสและชื่อรายวิชา GLO1 GLO2 GLO3 GLO4 GLO5 

   0049408  การคิดเชิงเหตุผลและการจัดการอารมณ์      

   0049409  การคิดและการตัดสินใจในชีวิตประจ าวัน      

   0049410  สหศาสตร์สู่โมเดลเศรษฐกิจบีซีจี      

รวม      
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3. การพัฒนาผลการเรียนรู้ การจัดกระบวนการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล ระดับหลักสูตร 

PLOs ด้าน
ความรู ้

ด้าน
ทักษะ 

ด้าน
จริยธรรม 

ด้าน 
ลักษณะบุคคล 

กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การวัด 
และประเมินผล 

เคร่ืองมือ 
วัดและประเมินผล 

PLO1 อธิบาย
หลักการทาง
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์ได้ 

    - การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active learning) 
- การจัดกิจกรรมเรียนรู้ในชั้น
เรียนโดยใช้กรณีศึกษา (Case 
based learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น
เรียนด้วยการใช้สถานการณ์
จ าลอง (Simulation learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem based learning) 
- จัดกิจกรรมกลุ่มหรือการ
มอบหมายทั้งในและนอกชั้น
เรียน เพ่ือส่งเสริมการแสดงออก
ถึงความมีวินัย ตรงต่อเวลา และ

- การประเมินผลตามสภาพ
จริง 
- การประเมินจากใบงาน 
แบบฝึกหัด แบบทดสอบ 
การสอบกลางภาคและปลาย
ภาค 
- การประเมินตนเอง 
เพ่ือนร่วมชั้นเรียน กิจกรรม
กลุ่ม 
- การประเมินการฝึกปฏิบัติ 
การอภิปราย การสะท้อนคิด 
การแสดงบทบาทสมมติ 
การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
- การประเมินจากพฤติกรรม
การแสดงออกถึงความมีวินัย 
ตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบ
ในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 

- แบบประเมินตาม
สภาพจริง 
- ใบงาน 
แบบฝึกหัด
แบบทดสอบ และ
ข้อสอบ 
- แบบสังเกต 
พฤติกรรม / 
การแสดงออก 
- แบบสังเกต
พฤติกรรมการฝึก
ปฏิบัติ การ
อภิปราย 
การสะท้อนคิด 
การมีส่วนร่วม 
- แบบประเมิน
ตนเอง 



 

 

68 
PLOs ด้าน

ความรู ้
ด้าน

ทักษะ 
ด้าน

จริยธรรม 
ด้าน 

ลักษณะบุคคล 
กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การวัด 

และประเมินผล 
เคร่ืองมือ 

วัดและประเมินผล 

มีความรับผิดชอบ จิตอาสาเพื่อ
ประโยชน์ต่อส่วนรวม 

จิตอาสา ความร่วมมือร่วมใจ
ในการท าประโยชน์เพ่ือส่วนรวม 

เพ่ือนร่วมชั้นเรียน 
กิจกรรมกลุ่ม 

PLO2 อธิบาย
วิธีการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ 
หลักการ
ปัญญาประดิษฐ์ 
และเทคโนโลยี
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ได้ 

    - การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active learning) 
- การจัดกิจกรรมเรียนรู้ในชั้น
เรียนโดยใช้กรณีศึกษา (Case 
based learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น
เรียนด้วยการใช้สถานการณ์
จ าลอง (Simulation learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem based learning) 
- จัดกิจกรรมกลุ่มหรือการ
มอบหมายทั้งในและนอกชั้น
เรียน เพ่ือส่งเสริมการแสดงออก
ถึงความมีวินัย ตรงต่อเวลา และ

- การประเมินผลตามสภาพ
จริง 
- การประเมินจากใบงาน 
แบบฝึกหัด แบบทดสอบ 
การสอบกลางภาคและปลาย
ภาค 
- การประเมินตนเอง 
เพ่ือนร่วมชั้นเรียน กิจกรรม
กลุ่ม 
- การประเมินการฝึกปฏิบัติ 
การอภิปราย การสะท้อนคิด 
การแสดงบทบาทสมมติ 
การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
- การประเมินจากพฤติกรรม
การแสดงออกถึงความมีวินัย 

- แบบประเมินตาม
สภาพจริง 
- ใบงาน 
แบบฝึกหัด
แบบทดสอบ และ
ข้อสอบ 
- แบบสังเกต 
พฤติกรรม / 
การแสดงออก 
- แบบสังเกต
พฤติกรรมการฝึก
ปฏิบัติ การ
อภิปราย 
การสะท้อนคิด 
การมีส่วนร่วม 



 

 

69 
PLOs ด้าน

ความรู ้
ด้าน

ทักษะ 
ด้าน

จริยธรรม 
ด้าน 

ลักษณะบุคคล 
กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การวัด 

และประเมินผล 
เคร่ืองมือ 

วัดและประเมินผล 

มีความรับผิดชอบ จิตอาสาเพื่อ
ประโยชน์ต่อส่วนรวม 

ตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบ
ในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 
จิตอาสา ความร่วมมือร่วมใจ
ในการท าประโยชน์เพ่ือส่วนรวม 

- แบบประเมิน
ตนเอง 
เพ่ือนร่วมชั้นเรียน 
กิจกรรมกลุ่ม 

PLO3 
ประยุกต์ใช้
ความรู้เพื่อผลิต
นวัตกรรม
คอมพิวเตอร์ที่
เกี่ยวข้องกับ
การพัฒนา
ซอฟต์แวร์ 
ปัญญาประดิษฐ์ 
และเทคโนโลยี
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ได้ 

    - การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active learning) 
- การจัดกิจกรรมเรียนรู้ในชั้น
เรียนโดยใช้กรณีศึกษา (Case 
based learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น
เรียนด้วยการใช้สถานการณ์
จ าลอง (Simulation learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem based learning) 
- จัดกิจกรรมกลุ่มหรือการ
มอบหมายทั้งในและนอกชั้น

- การประเมินผลตามสภาพ
จริง 
- การประเมินจากใบงาน 
แบบฝึกหัด แบบทดสอบ 
การสอบกลางภาคและปลาย
ภาค 
- การประเมินตนเอง 
เพ่ือนร่วมชั้นเรียน กิจกรรม
กลุ่ม 
- การประเมินการฝึกปฏิบัติ 
การอภิปราย การสะท้อนคิด 
การแสดงบทบาทสมมติ 
การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 

- แบบประเมินตาม
สภาพจริง 
- ใบงาน 
แบบฝึกหัด
แบบทดสอบ และ
ข้อสอบ 
- แบบสังเกต 
พฤติกรรม / 
การแสดงออก 
- แบบสังเกต
พฤติกรรมการฝึก
ปฏิบัติ การ
อภิปราย 
การสะท้อนคิด 



 

 

70 
PLOs ด้าน

ความรู ้
ด้าน

ทักษะ 
ด้าน

จริยธรรม 
ด้าน 

ลักษณะบุคคล 
กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การวัด 

และประเมินผล 
เคร่ืองมือ 

วัดและประเมินผล 

เรียน เพ่ือส่งเสริมการแสดงออก
ถึงความมีวินัย ตรงต่อเวลา และ
มีความรับผิดชอบ จิตอาสาเพื่อ
ประโยชน์ต่อส่วนรวม 

- การประเมินจากพฤติกรรม
การแสดงออกถึงความมีวินัย 
ตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบ
ในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 
จิตอาสา ความร่วมมือร่วมใจ
ในการท าประโยชน์เพ่ือส่วนรวม 

การมีส่วนร่วม 
- แบบประเมิน
ตนเอง 
เพ่ือนร่วมชั้นเรียน 
กิจกรรมกลุ่ม 

PLO4 มี
ทักษะในการ
สื่อสารด้วย
ภาษาอังกฤษ
ในบริบทของ
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

    - การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active learning) 
- การจัดกิจกรรมเรียนรู้ในชั้น
เรียนโดยใช้กรณีศึกษา (Case 
based learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น
เรียนด้วยการใช้สถานการณ์
จ าลอง (Simulation learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem based learning) 

- การประเมินผลตามสภาพ
จริง 
- การประเมินจากใบงาน 
แบบฝึกหัด แบบทดสอบ 
การสอบกลางภาคและปลาย
ภาค 
- การประเมินตนเอง 
เพ่ือนร่วมชั้นเรียน กิจกรรม
กลุ่ม 
- การประเมินการฝึกปฏิบัติ 
การอภิปราย การสะท้อนคิด 
การแสดงบทบาทสมมติ 

- แบบประเมินตาม
สภาพจริง 
- ใบงาน 
แบบฝึกหัด
แบบทดสอบ และ
ข้อสอบ 
- แบบสังเกต 
พฤติกรรม / 
การแสดงออก 
- แบบสังเกต
พฤติกรรมการฝึก
ปฏิบัติ การอภิปราย 



 

 

71 
PLOs ด้าน

ความรู ้
ด้าน

ทักษะ 
ด้าน

จริยธรรม 
ด้าน 

ลักษณะบุคคล 
กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การวัด 

และประเมินผล 
เคร่ืองมือ 

วัดและประเมินผล 

- จัดกิจกรรมกลุ่มหรือการ
มอบหมายทั้งในและนอกชั้น
เรียน เพ่ือส่งเสริมการแสดงออก
ถึงความมีวินัย ตรงต่อเวลา และ
มีความรับผิดชอบ จิตอาสาเพื่อ
ประโยชน์ต่อส่วนรวม 

การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
- การประเมินจากพฤติกรรม
การแสดงออกถึงความมีวินัย 
ตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบ
ในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 
จิตอาสา ความร่วมมือร่วมใจ
ในการท าประโยชน์เพ่ือส่วนรวม 

การสะท้อนคิด 
การมีส่วนร่วม 
- แบบประเมิน
ตนเอง 
เพ่ือนร่วมชั้นเรียน 
กิจกรรมกลุ่ม 

PLO5 ผลิต
นวัตกรรม
คอมพิวเตอร์
จากการฝึก
ปฏิบัติ
ประสบการณ์
ภาคสนามด้าน
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 
ในสถาน
ประกอบการได้ 

    - การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active learning) 
- การจัดกิจกรรมเรียนรู้ในชั้น
เรียนโดยใช้กรณีศึกษา (Case 
based learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น
เรียนด้วยการใช้สถานการณ์
จ าลอง (Simulation learning) 

- การประเมินผลตามสภาพ
จริง 
- การประเมินจากใบงาน 
แบบฝึกหัด แบบทดสอบ 
การสอบกลางภาคและปลาย
ภาค 
- การประเมินตนเอง 
เพ่ือนร่วมชั้นเรียน กิจกรรม
กลุ่ม 
- การประเมินการฝึกปฏิบัติ 
การอภิปราย การสะท้อนคิด 

- แบบประเมินตาม
สภาพจริง 
- ใบงาน 
แบบฝึกหัด
แบบทดสอบ และ
ข้อสอบ 
- แบบสังเกต 
พฤติกรรม / 
การแสดงออก 



 

 

72 
PLOs ด้าน

ความรู ้
ด้าน

ทักษะ 
ด้าน

จริยธรรม 
ด้าน 

ลักษณะบุคคล 
กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การวัด 

และประเมินผล 
เคร่ืองมือ 

วัดและประเมินผล 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem based learning) 
- จัดกิจกรรมกลุ่มหรือการ
มอบหมายทั้งในและนอกชั้น
เรียน เพ่ือส่งเสริมการแสดงออก
ถึงความมีวินัย ตรงต่อเวลา และ
มีความรับผิดชอบ จิตอาสาเพื่อ
ประโยชน์ต่อส่วนรวม 

การแสดงบทบาทสมมติ 
การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
- การประเมินจากพฤติกรรม
การแสดงออกถึงความมีวินัย 
ตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบ
ในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 
จิตอาสา ความร่วมมือร่วมใจ
ในการท าประโยชน์เพื่อ
ส่วนรวม 

- แบบสังเกต
พฤติกรรมการฝึก
ปฏิบัติ การอภิปราย 
การสะท้อนคิด 
การมีส่วนร่วม 
- แบบประเมิน
ตนเอง 
เพ่ือนร่วมชั้นเรียน 
กิจกรรมกลุ่ม 

PLO6 มี
คุณธรรม 
จริยธรรม 
และความ
รับผิดชอบใน
การพัฒนา
ตนเอง 

    - การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active learning) 
- การจัดกิจกรรมเรียนรู้ในชั้น
เรียนโดยใช้กรณีศึกษา (Case 
based learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น
เรียนด้วยการใช้สถานการณ์
จ าลอง (Simulation learning) 

- การประเมินผลตามสภาพ
จริง 
- การประเมินจากใบงาน 
แบบฝึกหัด แบบทดสอบ 
การสอบกลางภาคและปลาย
ภาค 
- การประเมินตนเอง 
เพ่ือนร่วมชั้นเรียน กิจกรรม
กลุ่ม 

- แบบประเมินตาม
สภาพจริง 
- ใบงาน 
แบบฝึกหัด
แบบทดสอบ และ
ข้อสอบ 
- แบบสังเกต 
พฤติกรรม / 
การแสดงออก 



 

 

73 
PLOs ด้าน

ความรู ้
ด้าน

ทักษะ 
ด้าน

จริยธรรม 
ด้าน 

ลักษณะบุคคล 
กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การวัด 

และประเมินผล 
เคร่ืองมือ 

วัดและประเมินผล 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem based learning) 
- จัดกิจกรรมกลุ่มหรือการ
มอบหมายทั้งในและนอกชั้น
เรียน เพ่ือส่งเสริมการแสดงออก
ถึงความมีวินัย ตรงต่อเวลา และ
มีความรับผิดชอบ จิตอาสาเพื่อ
ประโยชน์ต่อส่วนรวม 

- การประเมินการฝึกปฏิบัติ 
การอภิปราย การสะท้อนคิด 
การแสดงบทบาทสมมติ 
การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
- การประเมินจากพฤติกรรม
การแสดงออกถึงความมีวินัย 
ตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบ
ในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 
จิตอาสา ความร่วมมือร่วมใจ
ในการท าประโยชน์เพื่อ
ส่วนรวม 

- แบบสังเกต
พฤติกรรมการฝึก
ปฏิบัติ การอภิปราย 
การสะท้อนคิด 
การมีส่วนร่วม 
- แบบประเมิน
ตนเอง 
เพ่ือนร่วมชั้นเรียน 
กิจกรรมกลุ่ม 

PLO7 เห็น
คุณค่าในการ
ท างานเป็นทีม 

    - การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active learning) 
- การจัดกิจกรรมเรียนรู้ในชั้น
เรียนโดยใช้กรณีศึกษา (Case 
based learning) 

- การประเมินผลตามสภาพจริง 
- การประเมินจากใบงาน 
แบบฝึกหัด แบบทดสอบ 
การสอบกลางภาคและปลาย
ภาค 
- การประเมินตนเอง 

- แบบประเมินตาม
สภาพจริง 
- ใบงาน แบบฝึกหัด
แบบทดสอบ และ
ข้อสอบ 
- แบบสังเกต 
พฤติกรรม / 
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PLOs ด้าน

ความรู ้
ด้าน

ทักษะ 
ด้าน

จริยธรรม 
ด้าน 

ลักษณะบุคคล 
กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การวัด 

และประเมินผล 
เคร่ืองมือ 

วัดและประเมินผล 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น
เรียนด้วยการใช้สถานการณ์
จ าลอง (Simulation learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem based learning) 
- จัดกิจกรรมกลุ่มหรือการ
มอบหมายทั้งในและนอกชั้น
เรียน เพ่ือส่งเสริมการแสดงออก
ถึงความมีวินัย ตรงต่อเวลา และ
มีความรับผิดชอบ จิตอาสาเพื่อ
ประโยชน์ต่อส่วนรวม 
 

เพ่ือนร่วมชั้นเรียน กิจกรรม
กลุ่ม 
- การประเมินการฝึกปฏิบัติ 
การอภิปราย การสะท้อนคิด 
การแสดงบทบาทสมมติ 
การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
- การประเมินจากพฤติกรรม
การแสดงออกถึงความมีวินัย 
ตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบ
ในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 
จิตอาสา ความร่วมมือร่วมใจ
ในการท าประโยชน์เพื่อ
ส่วนรวม 

การแสดงออก 
- แบบสังเกต
พฤติกรรมการฝึก
ปฏิบัติ การอภิปราย 
การสะท้อนคิด 
การมีส่วนร่วม 
- แบบประเมิน
ตนเอง 
เพ่ือนร่วมชั้นเรียน 
กิจกรรมกลุ่ม 

PLO8 มี
ทักษะที่
จ าเป็นส าหรับ
การด ารงชีวิต 
รู้เท่าทันการ

    - การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active learning) 

- การประเมินผลตามสภาพ
จริง 
- การประเมินจากใบงาน 
แบบฝึกหัด แบบทดสอบ 

- แบบประเมินตาม
สภาพจริง 
- ใบงาน 
แบบฝึกหัด
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PLOs ด้าน

ความรู ้
ด้าน

ทักษะ 
ด้าน

จริยธรรม 
ด้าน 

ลักษณะบุคคล 
กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การวัด 

และประเมินผล 
เคร่ืองมือ 

วัดและประเมินผล 

เปลี่ยนแปลง
ของสังคม 
พัฒนาท้องถิ่น
ด้วยการบูรณา
การศาสตร์
ต่าง ๆ มี
คุณธรรมและ
ยึดมั่นในสิ่งที่
ถูกต้อง 

- การจัดกิจกรรมเรียนรู้ในชั้น
เรียนโดยใช้กรณีศึกษา (Case 
based learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น
เรียนด้วยการใช้สถานการณ์
จ าลอง (Simulation learning) 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem based learning) 
- จัดกิจกรรมกลุ่มหรือการ
มอบหมายทั้งในและนอกชั้น
เรียน เพ่ือส่งเสริมการแสดงออก
ถึงความมีวินัย ตรงต่อเวลา และ
มีความรับผิดชอบ จิตอาสาเพื่อ
ประโยชน์ต่อส่วนรวม 

การสอบกลางภาคและปลาย
ภาค 
- การประเมินตนเอง 
เพ่ือนร่วมชั้นเรียน กิจกรรม
กลุ่ม 
- การประเมินการฝึกปฏิบัติ 
การอภิปราย การสะท้อนคิด 
การแสดงบทบาทสมมติ 
การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
- การประเมินจากพฤติกรรม
การแสดงออกถึงความมีวินัย 
ตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบ
ในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 
จิตอาสา ความร่วมมือร่วมใจ
ในการท าประโยชน์เพื่อ
ส่วนรวม 

แบบทดสอบ และ
ข้อสอบ 
- แบบสังเกต 
พฤติกรรม / 
การแสดงออก 
- แบบสังเกต
พฤติกรรมการฝึก
ปฏิบัติ การอภิปราย 
การสะท้อนคิด 
การมีส่วนร่วม 
- แบบประเมิน
ตนเอง 
เพ่ือนร่วมชั้นเรียน 
กิจกรรมกลุ่ม 
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4. ความสอดคล้องของรายวิชากับผลลัพธ์การเรียนรู้ ระดับหลักสูตร 

รหัสและชื่อรายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

0019108 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้         

0019109 รู้เท่าทันสื่อและข้อมูลในยุคดิจิทัล         

0029205 การสร้างเสริมสุขภาพและกีฬา
อิเล็กทรอนิกส์ 

        

0029207 การบริหารเงินในชีวิตประจ าวัน         

0039304 คุณธรรม และจริยธรรมในการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล 

        

0039307 กฎหมายในสังคมสมัยใหม่         

0049406 การท าธุรกิจบนดิจิทัลแพลตฟอร์ม         

0049409 การคิดและการตัดสินใจในชีวิตประจ าวัน         

หมวดวิชาเฉพาะ 

    วิชาเฉพาะด้านบังคับ 
4311131 ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์         

4311231 หลักการระบบฐานข้อมูล         
4311331 การเขียนโปรแกรมและ
ภาษาคอมพิวเตอร์ 

        
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รหัสและชื่อรายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 

4311431 แคลคูลัสส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์         
4311432 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

        

4311433 วิธีการค านวณเชิงตัวเลข         
4311531 พ้ืนฐานหลักการทางคอมพิวเตอร์         

4311631 หลักการระบบปฏิบัติการสมัยใหม่         
4311632 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์         

4312231 หลักการเหมืองข้อมูล         

4312331 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน         
4312431 หลักการออกแบบและวิเคราะห์
อัลกอริทึม 

        

4312432 คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

        

4312531 การออกแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์
กับคอมพิวเตอร์ 

        

4312532 วิศวกรรมซอฟต์แวร์         
4313131 การเขียนภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ   
ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

        
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รหัสและชื่อรายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 

4313331 การพัฒนาระบบเต็มรูปแบบ         
4313332 การเขียนโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์
เคลื่อนที่ 

        

4313432 หลักการปัญญาประดิษฐ์         
4313434 ความมั่นคงของระบบสารสนเทศและ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

        

4313435 การปฏิบัติการเรียนรู้ของเครื่องจักร         

4313931 โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1         

4314231 วิทยาการข้อมูล         
4314932 โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2         

    วิชาเฉพาะด้านเลือก 
4311332 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุและเชิงฟังก์ชัน         

4312433 การบริหารเครือข่ายคอมพิวเตอร์         

4313431 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ         
4313433 การประมวลผลภาพดิจิทัลเบื้องต้น         

4313436 คอมพิวเตอร์วิทัศน์         

4314931 หัวข้อพิเศษเก่ียวกับวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

        
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รหัสและชื่อรายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 

4313232 วิทยาการเข้ารหัสลับและเทคโนโลยี 
บล็อกเชน 

        

4313233 การจินตทัศน์สารสนเทศ         

4313234 การออกแบบออนโทโลยีและ                 
การประยุกต์ใช้ 

        

4313437 ทฤษฏีและวิชาการคอมพิวเตอร์                
เพ่ือการระบาด 

        

4313731 การประกอบธุรกิจทางด้านเทคโนโลยี         
4313732 ปัญญาประดิษฐ์ส าหรับการเพ่ิม
ประสิทธิภาพการท างาน 

        

4313733 เทคโนโลยีกีฬาอิเล็กทรอนิกส์         

วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

    แบบปกติ 
4314831 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

        

4314832 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

        
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รหัสและชื่อรายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 

    แบบสหกิจ 
4314834 สหกิจศึกษา         

รวม         
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5. ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา 

ชั้นปีที่ ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือสิ้นปีการศึกษา วิธีการวัดและ
ประเมินผล 

1 1) อธิบายและวิเคราะห์หลักการพ้ืนฐานทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ได้แก ่อัลกอริทึม การค านวณเชิงตัวเลข และการ
จ าลองแบบได้ 
2) มีทักษะการใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ในการพัฒนาโปรแกรม
พ้ืนฐานได้ 
3) อธิบายหลักการระบบปฏิบัติการ และประยุกต์ใช้
ระบบปฏิบัติการสมัยใหม่ได้ 
4) อธิบายหลักการระบบฐานข้อมูล และออกแบบฐานข้อมูลได้ 
5) อธิบายความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ การรู้เท่า
ทันสื่อ การสร้างเสริมสุขภาพ และการบริหารการเงินได้ 
6) มีวินัย อดทน ใฝ่เรียนรู้ มีคุณธรรม จริยธรรม และเป็นผู้น า
และผู้ตามที่ดี 

- ประเมินผลด้วย
แบบสังเกต
พฤติกรรม 
- ประเมินผลด้วย
แบบทดสอบปาก
เปล่า 
- ประเมินผลด้วย
การน าเสนอ 
- ประเมินผลด้วย
แบบทดสอบ 

2 1) อธิบายและวิเคราะห์ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ตาม
สถาปัตยกรรมแบบต่าง ๆ ได้ 
2) อธิบายและวิเคราะห์ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ความ
มั่นคงของระบบสารสนเทศ และแก้ปัญหาเบื้องต้นของระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ 
3) วิเคราะห์และอธิบายการพัฒนาระบบสารสนเทศตาม
หลักการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ได้ 
4) วิเคราะห์และออกแบบระบบเพื่อน าไปใช้ในการพัฒนา
ระบบสารสนเทศได้ 
5) อธิบายและวิเคราะห์หลักการออกแบบส่วนต่อประสานกับ
ผู้ใช้ และการออกแบบประสบการณ์ของผู้ใช้ได้ 

- ประเมินผลด้วย
แบบสังเกต
พฤติกรรม 
- ประเมินผลด้วย
แบบทดสอบ 
- ประเมินผลด้วย
การอภิปรายกลุ่ม 
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ชั้นปีที่ ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือสิ้นปีการศึกษา วิธีการวัดและ
ประเมินผล 

6) อธิบายความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับคุณธรรม จริยธรรมในการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล กฎหมาย การท าธุรกิจบนดิจิทัลแพลตฟอร์ม 
การคิดและการตัดสินใจได้ 
7) มีวินัย อดทน ใฝ่เรียนรู้ มีคุณธรรม จริยธรรม และเป็นผู้น า
และผู้ตามที่ดี 

3 1) ใช้ภาษาคอมพิวเตอร์และเครื่องมือที่เกี่ยวข้องในการพัฒนา
ระบบสารสนเทศได้ 
2) อธิบายและวิเคราะห์หลักการทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ขั้นสูง ได้แก่ ปัญญาประดิษฐ์ การประมวลผลภาพ
ดิจิทัล และการประมวลผลภาษาธรรมชาติได้ 
3) เขียนแบบเสนอโครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ตาม
หลักวิชาการได้ 
4) มีวินัย อดทน ใฝ่เรียนรู้ มีคุณธรรม จริยธรรม และเป็นผู้น า
และผู้ตามที่ดี 

- ประเมินผลด้วย
แบบสังเกต
พฤติกรรม 
- ประเมินผลด้วย
แบบทดสอบ 
- ประเมินผลด้วย
แบบประเมินผล
กระบวนการ 
- ประเมินผลโดยใช้
กรณีศึกษา 

4 1) จัดท าโครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เพ่ือน าเสนอต่อ
คณะกรรมการหลักสูตร หรือน าเสนอผลงานในที่ประชุม
วิชาการได้ 
2) ฝึกปฏิบัติงานวิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ใน
องค์การได้อย่างมีความรับผิดชอบและมีประสิทธิภาพ 
3) มีวินัย อดทน ใฝ่เรียนรู้ มีคุณธรรม จริยธรรม และเป็นผู้น า
และผู้ตามที่ดี 

- ประเมินผลด้วย
แบบสังเกต
พฤติกรรม 
- ประเมินผลด้วย
แบบทดสอบ 
- ประเมินผลด้วย
แบบประเมินผล
การปฏิบัติงาน 
- ประเมินผลด้วย
แบบประเมิน
โครงการ 
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หมวดที่ 5 ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร 

ซึ่งรวมถึงคณาจารย์และที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
 

ชื่อ สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ และคุณวุฒิของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ชื่อ-นามสกุล 
ต าแหน่งทางวชิาการ 

คุณวุฒิ 
และสาขาวชิา 

สถาบันการศึกษา 

ภาระการสอน 
(ชั่วโมง/สัปดาห์/ภาคการศึกษา) 

2568 2569 2570 2571 2572 

1. นายณัฐภัทร ศิริคง 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  
2554 
ป.บัณฑิต (วิชาชีพครู) 
2551 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
2550 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 
มหาวิทยาลัยราชภฏั
นครสวรรค์ 
มหาวิทยาลัยราชภฏั
นครสวรรค์ 

12 12 12 12 12 

2. นายชยันต ์นันทวงศ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

ปร.ด. (วิทยาการคอมพวิเตอร์) 
2561 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
2552 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
2548 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 
มหาวิทยาลัยราชภฏั
นครสวรรค์ 

12 12 12 12 12 

3. นายกฤษดา ขันกสิกรรม 
รองศาสตราจารย ์
(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

วท.ด. (การจัดการความรู้) 
2553 
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพวิเตอร์)  
2548 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพวิเตอร์) 
2546 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าธนบุร ี
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

12 12 12 12 12 

4. นายเอกสิทธิ์ สิทธิสมาน 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)   
2550  
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)   
2546 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

12 12 12 12 12 

5. นายดนุวัศ อิสรานนทกุล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)   
2551  
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)   
2547 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

12 12 12 12 12 
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หมวดที ่6 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
  
1. คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
  1) เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 
  2) เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์  ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2566 หมวด 4 การรับเข้าศึกษา 
  3) ผ่านการคัดเลือกตามเกณฑ์ของส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา  วิทยาศาสตร์ 
วิจัยและนวัตกรรม และ/หรือ เป็นไปตามระเบียบข้อบังคับการคัดเลือกท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์
เป็นผู้ก าหนด 
 
2. ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
  1) การปรับตัวในการเรียนระดับอุดมศึกษา ซึ่งเป็นระบบเน้นการเรียนรู้และควบคุมตนเอง 
  2) นักศึกษาแรกเข้ามีพ้ืนฐานความรู้ในระดับท่ีแตกต่างกัน อาจเกิดการได้เปรียบเสียเปรียบ
ทางการศึกษา 
  3) ขาดทักษะและความรู้ด้านภาษา คณิตศาสตร์ และคอมพิวเตอร์ 
  4) ปัญหาการใช้ชีวิตประจ าวันและที่พักอาศัย 
  5) ทุนการศึกษา 
 
3. กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ปัญหา / ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2 
  1) การจัดปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ทั้งในระดับมหาวิทยาลัย ระดับคณะ และระดับสาขาวิชา
จัดประชุม 
  2) จัดระบบการปรึกษาแนะแนว โดยมีอาจารย์ที่ปรึกษาและฝ่ายกิจการนักศึกษาดูแล
ประสานงานกับคณาจารย์ผู้สอนและผู้ปกครอง ในกรณีที่มีปัญหาทางคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
จะจัดให้มีการดูแลอย่างใกล้ชิด 
  3) จัดให้มีการสอบวัดระดับความสามารถพื้นฐานตามที่มหาวิทยาลัยก าหนด ส าหรับ
นักศึกษาแรกเข้าทุกคน กรณีที่นักศึกษาสอบวัดระดับได้คะแนนไม่เป็นไปตามที่ก าหนด นักศึกษาต้อง
ลงทะเบียนเรียนเพื่ออบรมและสอบวัดระดับความสามารถพ้ืนฐานให้เป็นไปตามมหาวิทยาลัยก าหนด 
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  4) จัดให้มีโครงการปรับพื้นฐานและการเตรียมความพร้อมก่อนเข้ารับการศึกษา  โดย
หลักสูตรเป็นผู้ด าเนินการฝึกอบรมความรู้และทักษะทางด้านภาษา คณิตศาสตร์ และคอมพิวเตอร์ 
  5) การจัดปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่จะแจ้งรายละเอียด แหล่งทุน คุณสมบัติของผู้รับทุนให้
นักศึกษาทราบ  
  6) สนับสนุนการขอทุนของนักศึกษา 
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หมวดที่ 7 การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การส าเร็จการศึกษา 
 

1. ระบบและการบริหารจัดการ 
 การประเมินผู้เรียนมีระบบและการบริหารจัดการ ดังนี้ 
 1.1 ก ากับติดตามและตรวจสอบการจัดท าแผนการเรียนรู้ ทุกรายวิชาที่เปิดสอน 
 1.2 ก ากับประเมินการจัดการเรียนการสอน 
 1.3 ตรวจสอบประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 1.4 ก ากับติดตามและตรวจสอบผลการเรียนรู้ระดับรายวิชา 
 1.5 ก ากับติดตามและตรวจสอบผลลัพธ์ระดับหลักสูตร 
2. การประเมินผลการเรียน 
 การประเมินผลการเรียนเป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ ว่าด้วย การจัดการ
ศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 หมวด 7 การประเมินผลการศึกษา (ภาคผนวก ก1)  
3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษา 
 การประเมินผลการเรียนเป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ ว่าด้วย การจัดการ
ศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 หมวด 8 การส าเร็จการศึกษา (ภาคผนวก ก1) 
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หมวดที ่8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

1. การก ากับมาตรฐาน 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีกระบวนการการบริหารจัดการ
หลักสูตรเพื่อก ากับมาตรฐานให้เป็นไปตามกฎกระทรวง มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา 
พ.ศ. 2565  และมีระบบกลไกเพื่อการประกันคุณภาพการศึกษา ให้ได้ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐาน
คุณวุฒิ ดังนี้ 
 1.1 มีจ านวนอาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 5 คน และเป็นอาจารย์ผู ้รับผิดชอบ
หลักสูตรเพียง 1 หลักสูตร ประจ าหลักสูตรตลอดระยะเวลาที่จัดการศึกษาตามหลักสูตร โดยความเห็นชอบ
จากสภามหาวิทยาลัยและได้เสนอส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาเพ่ือรับทราบ 
 1.2 มีคุณสมบัติของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ซึ่งมีคุณวุฒิไม่ต ่ากว่าระดับปริญญาโทหรือ
เทียบเท่า หรือด ารงต าแหน่งทางวิชาการไม่ต ่ากว่าผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
 1.3 มีการปรับปรุงหลักสูตรตามรอบระยะเวลาที่ก าหนด ไม่เกิน 5 ปี โดยปรับปรุงให้แล้วเสร็จ
และอนุมัติ/ให้ความเห็นชอบโดยสภามหาวิทยาลัยเพื่อให้สามารถใช้หลักสูตรได้ในปีที่ 6 
 
2. บัณฑิต 
 2.1 คุณภาพบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
 ในการประเมินคุณภาพบัณฑิตจะพิจารณาตามผลการเรียนรู้อย่างน้อย 4 ด้าน คือ 1) ด้าน
ความรู้ 2) ด้านทักษะ 3) ด้านจริยธรรม และ 4) ด้านลักษณะบุคคล ผู้ประเมินคุณภาพบัณฑิต ได้แก่ ผู้ใช้
บัณฑิต โดยมีจ านวนบัณฑิตท่ีรับการประเมินไม่น้อยกว่าร้อยละ 20 ของจ านวนบัณฑิตท่ีส าเร็จการศึกษา 
 2.2 การได้งานท าหรือผลงานวิจัยของผู้ส าเร็จการศึกษา 
 ใช้แบบสอบถามกับผู้ส าเร็จการศึกษา เพ่ือหาร้อยละของบัณฑิตระดับปริญญาตรีที่ได้งานท า
หรือประกอบอาชีพอิสระภายใน 1 ปี โดยพิจารณาจากบัณฑิตปริญญาตรีที่ส าเร็จการศึกษาในหลักสูตรที่
ได้งานท าหรือมีกิจการของตนเองที่มีรายได้ประจ าภายในระยะเวลา 1 ปี นับจากวันที่ส าเร็จการศึกษา
เทียบกับบัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาในปีการศึกษา โดยจ านวนบัณฑิตที่ตอบแบบส ารวจจะต้องไม่น้อยกว่า 
ร้อยละ 70 ของจ านวนบัณฑิตท่ีส าเร็จการศึกษา 
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3. นักศึกษา    
 3.1 การรับนักศึกษา ใช้ระบบการรับนักศึกษาและการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 
ดังต่อไปนี้ 
 3.1.1 การรับสมัครนักศึกษามีการด าเนินการโดยส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียนใน
หลากหลายรูปแบบตามระบบ TCAS และอ่ืน ๆ เช่น โครงการรับนักศึกษาโควตาพิเศษ 
 3.1.2 การคัดเลือกเพื่อเข้าศึกษาต่อ มีการด าเนินการโดยส านักส่งเสริมวิชาการและงาน
ทะเบียนและหลักสูตรในรูปแบบคณะกรรมการซึ่งได้รับการแต่งตั้งจากมหาวิทยาลัย มีการก าหนดวิธีการ
และรูปแบบการคัดเลือกผู้เข้าศึกษาต่อตามความเหมาะสม ซึ่งมีแนวปฏิบัติ ดังนี้ 
 - สอบสัมภาษณ์/สอบปฏิบัติ  
 - ประกาศรายชื่อผู้มีสิทธิ์เข้าศึกษาต่อ 
 3.1.3 การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 
 - การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 
 - การสอบวัดความรู้ภาษาอังกฤษและภาษาไทย 
 - การเรียนปรับพื้นฐานภาษาอังกฤษและภาษาไทย 
 - การสอนเสริมความรู้พ้ืนฐานวิทยาศาสตร์/คณิตศาสตร์ 
 3.2 การส่งเสริมและพัฒนานักศึกษา 
 โดยการควบคุมดูแลการให้ค าปรึกษาวิชาการแก่นักศึกษา และกิจกรรมพัฒนาศักยภาพ
นักศึกษาและการเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
 3.2.1 การควบคุมระบบการดูแลการให้ค าปรึกษาด้านวิชาการ และแนะแนวแก่นักศึกษาใน
ระดับปริญญาตรี เช่น 
 1) การแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาจะพิจารณาจากอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  โดย
ก าหนดอัตราส่วนนักศึกษาต่ออาจารย์ที่ปรึกษาจากสัดส่วนของค่า FTES ของนักศึกษาต่ออาจารย์ประจ า 
20:1 
 2) อาจารย์ที่ปรึกษามีคู่มืออาจารย์ที่ปรึกษา ส าหรับเป็นแนวทางในการให้ค าปรึกษา
และมีฐานข้อมูลของนักศึกษาแต่ละคน ตลอดทั้งมีตารางก าหนดเวลาส าหรับเข้าพบอาจารย์แต่ละท่าน
และการให้ค าปรึกษา และมีช่องทางการให้ค าปรึกษาท่ีหลากหลายเพื่อความสะดวกของนักศึกษา 
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 3) มหาวิทยาลัยก าหนดตารางชั ่วโมง Homeroom ของอาจารย์ที ่ปรึกษาและ
นักศึกษา ทุกวันพุธ 13.00-14.00 น. และเปิดโอกาสให้นักศึกษาได้เข้าพบอาจารย์ที่ปรึกษานอกเวลาที่
ก าหนดตามแต่เวลาและโอกาสที่เหมาะสม 
 4) มีการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการให้ค าปรึกษาของอาจารย์ที่
ปรึกษาเพ่ือน าผลไปใช้ปรับปรุงทุกรอบปีการศึกษา 
 3.2.2 การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาและการเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21  
โดยหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ได้จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรและการจัดการ
เรียนการสอน เช่น 
 1) จัดการเรียนการสอนเชิงวิเคราะห์และการแก้ปัญหาโดยใช้ทักษะด้านการพัฒนา
ซอฟต์แวร์และการเขียนโปรแกรมเป็นตัวแบบของการด าเนินการ 
 2) จัดการเรียนการสอนที่ใช้ความรู้พื้นฐานด้านการจัดการสื่อและการบริหารข้อมูล  
ผ่านรายวิชาด้านเครือข่ายและฐานข้อมูล เป็นต้น 
 3) จัดการเรียนการสอนส าหรับการท างานร่วมกับผู้อื่น  การฝึกทักษะการเป็นผู้น า
และผู้ตามภายในองค์กร ผ่านรายวิชากลุ่มประสบการณ์วิชาชีพ 
 4) ส่งเสริมให้มีรายวิชาพื้นฐานทางด้านสังคมศาสตร์ มนุษยศาสตร์ และการจัดการ 
ด้วยการจัดหลักสูตรให้มีรายวิชาดังกล่าวสอดแทรกในแผนการเรียน 
 3.3 ผลที่เกิดกับนักศึกษา 
 ผลที่เกิดกับนักศึกษา เช่น การคงอยู่ของนักศึกษา การส าเร็จการศึกษา ความพึงพอใจและ
ผลการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษา โดยมีกระบวนการในการจัดเก็บผลการด าเนินการดังต่อไปนี้ 
 3.3.1 มีการส ารวจจ านวนนักศึกษาที่คงอยู่ในแต่ละปีการศึกษา บันทึกเหตุผลของการไม่
ศึกษาต่อหรือออกจากการศึกษา 
 3.3.2 มีการด าเนินการส ารวจข้อมูล และตรวจสอบข้อมูลจ านวนนักศึกษาที่จบการศึกษาใน
แต่ละป ี
 3.3.3 มีการจัดท าแบบสอบถามความพึงพอใจ รวมถึงมีการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษา
อย่างเหมาะสม 
 3.3.4 มีการแนะแนวการศึกษาและประชาสัมพันธ์หลักสูตร 
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4. อาจารย ์
 4.1 การบริหารและพัฒนาอาจารย์ 
 ระบบการรับและแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตร คณะกรรมการประจ าหลักสูตรก าหนด
คุณสมบัติอาจารย์ประจ าหลักสูตร โดยมีคุณวุฒิไม่ต ่ากว่าปริญญาโททางวิทยาการคอมพิวเตอร์ หรือสาขา
อื ่นที ่เกี ่ยวข้องกับวิทยาการคอมพิวเตอร์  เทคโนโลยีสารสนเทศ และวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ โดยมี
ประสบการณ์ด้านการวิจัยและการสอนในสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์มาแล้วอย่างน้อย 5 ปี โดยมีวิธีการรับ
และแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตร ดังนี้ 
 1) อาจารย์ประจ าหลักสูตรประชุม เพื่อพิจารณาแผนอัตราก าลังของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
ซึ่งพิจารณาจากอัตราอาจารย์ที่มีอยู่  จ านวนผู้จะเกษียณราชการในแต่ละปี และวิเคราะห์ร่วมกับแผน
ด าเนินงานของหลักสูตร 
 2) มหาวิทยาลัยแต่งตั้งคณะกรรมการสอบคัดเลือก พร้อมออกข้อสอบ ตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัยและมีเกณฑ์การตัดสินที่ชัดเจน 
 3) ด าเนินการคัดเลือกอาจารย์ตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 
 4) คณะกรรมการประจ าหลักสูตรเสนอรายชื่อเพื่อพิจารณาแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตร
ตามกระบวนการที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
 5) ปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่ เรื่อง มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ การเรียนการสอน 
การวัดและประเมินผล การประกันคุณภาพการศึกษา หน้าที่และจรรยาบรรณวิชาชีพของอาจารย์ และ
แต่งตั้งอาจารย์พ่ีเลี้ยงให้ค าแนะน าในการท างานและการปรับตัว 
 ระบบการบริหารอาจารย์ คณะกรรมการประจ าหลักสูตรมีแนวทางด าเนินงาน ดังต่อไปนี้ 
 1) คณะกรรมการประจ าหลักสูตรประชุมพิจารณาแผนอัตราก าลังอย่างสม ่าเสมอ ที่แสดงถึง
อัตราก าลังและคุณวุฒิที่มีอยู่ อัตราก าลังที่ลาศึกษา จ านวนผู้เกษียณและปีท่ีเกษียณ อัตราก าลังที่ต้องการ
ทดแทนอัตราที่เกษียณ 
 2) รายงานแผนบริหารอาจารย์ให้คณะทราบอย่างสม ่าเสมอ 
 ระบบการส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ คณะกรรมการประจ าหลักสูตรมีแนวทางด าเนินงาน 
ดังต่อไปนี้ 
 1) ส่งเสริมให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์ เพื่อปรับปรุงและพัฒนาการเรียน
การสอนและการวิจัยในสาขาวิชาอย่างต่อเนื่องแก่อาจารย์ประจ าหลักสูตร เพ่ือให้อาจารย์ประจ าหลักสูตร
สร้างองค์ความรู้ใหม่และพัฒนาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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 2) สนับสนุนให้อาจารย์ประจ าหลักสูตรได้รับการพัฒนาทางวิชาการและ/หรือวิชาชีพ โดย
การศึกษาต่อ การฝึกอบรม การศึกษาดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในแหล่งศึกษาดูงานต่าง ๆ การเข้า
ร่วมประชุมและน าเสนอผลงานทางวิชาการในการประชุมวิชาการท้ังระดับชาติและระดับนานาชาติ 
 3) ส่งเสริมให้อาจารย์ท าวิจัยโดยการน าเสนอหัวข้อวิจัยที่น่าสนใจเพื่อรับทุนสนับสนุนจาก
คณะ หรือสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
 บุคลากรสายสนับสนุนควรมีวุฒิขั้นต ่าปริญญาตรีที่เกี่ยวข้องกับภาระงานที่รับผิดชอบ และมี
ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ หรือเทคโนโลยีสารสนเทศ หรือวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หรือสาขาอื่นที่
เกี่ยวข้อง 
 
5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 
 5.1 สาระของรายวิชาในหลักสูตร 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ได้พัฒนาปรับปรุงมาจาก
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ปรับปรุง พ.ศ. 2563 โดยผ่านการวิเคราะห์
สถานการณ์เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และเทคโนโลยีภายในประเทศ ยุทธศาสตร์ชาติ ความต้องการ
ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholders Needs) วิสัยทัศน์และพันธกิจของมหาวิทยาลัยและคณะ ซึ่งทำ
ให้ได้ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 8 ข้อ เพื่อให้สามารถผลิตบัณฑิตที่มีคุณสมบัติตรงกับความ
ต้องการของตลาดแรงงานและคุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ตามอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัย 
 5.2 การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน 
 5.2.1 การก ากับระบบการจัดผู้สอน คณะกรรมการหลักสูตรจัดผู้สอนที่มีความรู้ความสามารถ
ในรายวิชาที่สอน หากรายวิชาใดที่ต้องการผู้มีประสบการณ์มาสอนจะใช้การเชิญมาเป็นอาจารย์พิเศษ
เฉพาะรายวิชา 
 5.2.2 การก ากับกระบวนการเรียนการสอน โดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์
ผู้สอนจัดท าแผนการสอนในทุกรายวิชาที่ปรากฏตามแผนการเรียน โดยอาจารย์ผู้สอนควรพิจารณาน าผล
การประเมินการสอนของนักศึกษา มาร่วมกับผลการประเมินผลการเรียนรู้  และผลการทวนสอบมาใช้
ปรับปรุงแผนการสอนด้วย 
 
 



92 
 

 

 ทั้งนี้อาจารย์ผู้สอนจะต้องด าเนินการจัดท าแผนการสอน ให้แล้วเสร็จก่อนเปิดภาคเรียน 
รวมทั้งวัดประเมินผลตามที่ก าหนดไว้ตามแผนการสอนให้ครบถ้วน โดยคณะกรรมการประจ าหลักสูตรจะ
มีหน้าที่ก ากับการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตรแต่ละภาคการศึกษาให้สอดคล้องและเป็นไปตาม
แผนการศึกษาของหลักสูตร 
 5.3 การประเมินผู้เรียน 
 อาจารย์ผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้ผู้เรียนตามแผนการสอน พร้อมทั้งชี้แจงข้อบ่งชี้ที่ชัดเจน
ทั้งเกณฑ์การประเมินและผลการประเมิน เพ่ือให้เกิดการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ได้ผลตอบสนอง
ต่อผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) อย่างครบถ้วน ทั้งผลการเรียนรู้ ปัญหา อุปสรรค และแนวทาง
การแก้ไขได้จัดท ารายงานสรุปพร้อมหลักฐานที่สามารถตรวจสอบได้ เพื่อน าไปสู่การวางแผนการจัดการ
เรียนการสอนในภาคการศึกษาต่อไป 
 5.4 ผลการด าเนินงานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
 คณะกรรมการประจ าหลักสูตร จัดท าผลการด าเนินงานของหลักสูตร ต่อผลลัพธ์การเรียนรู้
ของหลักสูตร (PLOs) ทั้ง 8 ข้อ ที่ด าเนินการได้ในแต่ละปีการศึกษา คณะกรรมการประจ าหลักสูตรจะเป็น
ผู้รายงานผลการด าเนินการประจ าปีในรูปแบบรายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรเพื่อน าไปสู่การวาง
แผนการจัดการเรียนการสอนในปีการศึกษาต่อไป 
 
6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
 มีความพร้อมของสิ่งสนับสนุนการเรียนการสอน ได้แก่ ความพร้อมทางกายภาพ เช่น ห้องเรียน 
ห้องปฏิบัติการ และความพร้อมของอุปกรณ์ เทคโนโลยี และสิ่งอ านวยความสะดวกหรือทรัพยากรที่เอ้ือ
ต่อการเรียนรู้ เช่น หนังสือ ต ารา วารสาร ฐานข้อมูลเพื่อการสืบค้น สื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยมีระบบการ
ด าเนินงานของสาขาวิชา/ภาควิชา/คณะ/สถาบัน โดยมีการมีส่วนร่วมของอาจารย์ประจ าหลักสูตรเพื่อให้
มีสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่เพียงพอและเหมาะสมต่อการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ และมีกระบวนการ
ปรับปรุงตามผลการประเมินความพึงพอใจของอาจารย์และนักศึกษาที ่มีต่อสิ ่งสนับสนุนการเรียนรู้         
ซึ่งหลักสูตรมสีิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ ดังนี้ 
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 6.1 สิ่งสนับสนุนด้านกายภาพ 
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเป็นผู้ดูแลความพร้อมของสถานที่  ห้องเรียน และมีบุคลากร
ฝ่ายสนับสนุนประจ าสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นผู ้ดูแลห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ หากเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ช ารุดหรือมีปริมาณไม่เพียงพอต่อการใช้งาน หลักสูตร
สามารถแจ้งข้อมูล เพื่อซ่อมบ ารุงหรือเสนอขอรับการจัดสรรงบประมาณในการจัดซื้อครุภัณฑ์ โดยมี
จ านวนห้องของสิ่งสนับสนุนด้านกายภาพ ดังนี้ 
 
ล าดับ รายการ จ านวน (ห้อง) 

1 ห้องพักอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 2 

2 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 7 
3 ห้องเรียนบรรยาย 3 

4 ห้องประชุม 2 

5 ห้องสมุดทางคอมพิวเตอร์ 1 
 
 6.2 สิ่งสนับสนุนด้านการเรียนการสอน 
 6.2.1 หนังสือและต าราเรียน 
 หลักสูตรมีห้องสมุดทางคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีหนังสือและต าราเรียน ส าหรับอ านวยความ
สะดวกและเอ้ือต่อการเรียนรู้ ดังนี้ 
 
ล าดับ ชื่อหนังสือ/ต าราเรียน จ านวน (เล่ม) 

1 CHATGPT: AI ปฏิวัติโลก (2566) / ผู้แต่ง: วศิน เพ่ิมทรัพย์ และคณะ 1 
2 DATA SCIENCE วิทยาศาสตร์ข้อมูล (2564) / ผู้แต่ง: ละออ บุญเกษม 1 

3 Practical Data Visualization & Analytics with Tableau (2566) /       
ผู้แต่ง: ทศพล บ้านคลองสี่ 

1 

4 Practical Microcontroller & Programming with Arduion เร ียนง ่าย
เป็นเร็ว (2565) / ผู้แต่ง: ทศพล บ้านคลองสี่ 

1 

5 การเขียนโปรแกรม SWIFT และ IOS ฉบับพ้ืนฐาน (2561) / ผู้แต่ง: บัญชา 
ปะสีละเตสัง 

1 
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ล าดับ ชื่อหนังสือ/ต าราเรียน จ านวน (เล่ม) 

6 การเข ียนแอพพล ิ เคช ันด ้วย  VISUAL BASIC 2017 (2562) / ผ ู ้แต ่ง:        
กองบรรณาธิการ ซิมพลิฟาย 

1 

7 การใช้ SPSS for Windows ในการวิเคราะห์ข้อมูล (2563) / ผู้แต่ง: กัลยา 
วานิชย์บัญชา และฐิตา วานิชย์บัญชา 

1 

8 การติดตั้งไฟร์วอลล์ในองค์กรบน CENTOS (ภาคปฏิบัติ) (2563) / ผู้แต่ง: 
สุรพันธ์ สามาตรกูล 

1 

9 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ (2564) / ผู้แต่ง: ณัฐภัทร     
ศิริคง 

2 

10 การพัฒนาโปรแกรมเกม 2D ด้วยภาษาจาวาร่วมกับเฟรมเวิร์ค LIBGDX 
(2562) / ผู้แต่ง: พันทิพย์ คูอมรพัฒนะ 

1 

11 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ (SYSTEMS ANALYSIS AND DESIGN) 
(2560) / ผู้แต่ง: โอภาส เอ่ียมสิริวงศ์ 

1 

12 การส ื ่ อสารข ้อม ูลและโครงข ่ าย  (DATA COMMUNICATION AND 
NETWORKING) (2564) / ผู้แต่ง: วาทิต เบญจพลกุล 

1 

13 การออกแบบปฏิสัมพันธ์และส่วนต่อประสานกับผู ้ใช้  (2567) / ผู ้แต่ง:     
ณัฐภัทร ศิริคง 

2 

14 เขียนโปรแกรมด้วยภาษา Python ฉบับเพิ่มเติมกับ PyQt และ Pygame 
(2565) / ผู้แต่ง: บัญชา ปะสีละเตสัง 

1 

15 คัแก่นแท้ของ DEEP LEARNING :AI ฉบับอธิบายด้วยภาพ (2566) / ผู้แต่ง: 
ฆฤณ ชินประสาทศักดิ์ และคณะ 

1 

16 คัจัดการฐานข้อมูลด้วย MYSQL + MARIADB (ฉบับสมบูรณ์) (2564) /    
ผู้แต่ง: ชาญชัย ศุภอรรถกร 

1 

17 คัมภีร์ Python ฉบับสมบูรณ์ (2564) / ผู้แต่ง: อรพิน ประวัติบริสุทธิ์ 1 

18 คัมภีร์การใช้งานระบบปัญญาประดิษฐ์ และอินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง 
(2563) / ผู้แต่ง: เดชฤทธิ์ มณีธรรม และคณะ 

1 

19 ค ู ่ ม ื อ  GO PROGRAMMING LANGUAGE (GOLANG) (2566) / ผ ู ้ แต ่ ง : 
อรพิน ประวัติบริสุทธิ์ 

1 
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ล าดับ ชื่อหนังสือ/ต าราเรียน จ านวน (เล่ม) 

20 คู่มือเขียนโปรแกรมด้วย Python (2566) / ผู้แต่ง: ศุภชัย สมพานิช 1 
21 คู ่ม ือพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั ่นด้วย ASP.NET Core MVC บน .NET 5/   

.NET 6 (2565) / ผู้แต่ง: ศุภชัย สมพานิช 
1 

22 คู่มือเรียนเขียนโปรแกรมภาษา Python ฉบับสมบูรณ์ (2563) / ผู้แต่ง: 
สุดา เธียรมนตรี 

1 

23 จัดการและว ิเคราะห์ข ้อม ูลด ้วย PYTHON DATA SCIENCE (2563) /        
ผู้แต่ง: บัญชา ปะสีละเตสัง 

1 

24 ช่วยลดงาน เพิ่มรายได้ ด้วย GENERATIVE AI ALISA 2.0 (2564) / ผู้แต่ง: 
ธรรณพ อารีพรรค 

1 

25 ติดตั้งและแก้ปัญหา ฉบับช่างคอม & GAMER มืออาชีพ (2565) / ผู้แต่ง: 
สุทธิพันธุ์ แสนละเอียด 

1 

26 เทคนิคเหมืองข้อมูล (DATA MINING TECHNIQUES) (2566) / ผู ้แต่ง:   
จรัสศรี รุ่งรัตนาอุบล 

1 

27 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์กับมนุษย์  (2566) / ผู ้แต่ง: วรลักษณ์     
วงศ์โดยหวัง ศิริเจริญ 

1 

28 พัฒนา IOT บนแพลตฟอร์ม ARDUINO ด้วย NODEMCU (2562) / ผู้แต่ง: 
ภาสกร พาเจริญ 

1 

29 พ ัฒนาเว ็บไซต ์สม ัยใหม ่ด ้วย  HTML5 CSS+JavaScript+Bootstrap 
(2566) / ผู้แต่ง: กองบรรณาธิการ ซิมพลิฟาย 

1 

30 พัฒนาแอปแบบ Multi-Platform ด้วย Flutter โดยใช้ภาษา Dart (2566) 
/ ผู้แต่ง: บัญชา ปะสีละเตสัง 

1 

31 พื ้นฐานเหมืองข้อมูล :แนวทางการประยุกต ์ใช ้และ การบูรณาการ         
งานเหมืองข้อมูลเบื้องต้น (2566) / ผู้แต่ง: พีระ ลิ่วลม 

1 

32 ระบบสารสนเทศเพ ื ่อการจ ัดการ  (MANAGEMENT INFORMATION 
SYSTEMS) (2566) / ผู้แต่ง: วศิน เพ่ิมทรัพย์ และคณะ 

1 

33 เร ิ ่มต้น Coding สร้าง Mobile App อย่างมืออาช ีพด้วย Kotlin และ 
Andriod Studio (2564) / ผู้แต่ง: ศุภชัย สมพานิช 

1 
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ล าดับ ชื่อหนังสือ/ต าราเรียน จ านวน (เล่ม) 

34 เรียนรู้ AI : Deep Learning ด้วย Python (2565) / ผู้แต่ง: กอบเกียรติ 
สระอุบล 

1 

35 เรียนรู้ Data Science และ AI : Machine Learning ด้วย Python (2563) 
/ ผู้แต่ง: กอบเกียรติ สระอุบล 

1 

36 ล้างเครื ่องลง Windows 10/11 และโปรแกรมใช้งานที่ควรมี (2566) /      
ผู้แต่ง: อัมรินทร์ เพ็ชรกุล 

1 

37 วิเคราะห์ข้อมูลปริมาณมากด้วย Excel Pivot Table + Data Analysis 
ฉบับสมบูรณ์ (2564) / ผู ้แต่ง: พันจันทร์ ธนวัฒนเสถียร และมณีนุช    
สมานหมู ่

1 

38 ว ิศวกรรมซอฟต ์แวร์  (SOFTWARE ENGINEERING) (2561) / ผ ู ้แต ่ง : 
สุวรรณี อัศวกุลชัย 

1 

39 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ การออกแบบและวิเคราะห์ (COMPUTER 
AND ARCHITECTURE DESIGN AND ANALYSIS) (2562) / ผู้แต่ง: เกริก 
ภิรมย์โสภา 

1 

40 สร้างสื่อและชิ้นงานกราฟิกส าหรับโซเชียลมีเดีย พรีเซนเตชัน การตลาด 
ด้วย Canva เครื่องมือดีไซน์ออนไลน์ (2566) / ผู้แต่ง: กองบรรณาธิการ 
ซิมพลิฟาย 

1 

41 ออกแบบ UX/UI ด ้ วย  Figma (2566) / ผ ู ้ แต ่ ง :  กองบรรณาธ ิการ            
ซิมพลิฟาย 

1 

 
 6.2.2 วารสาร สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ฐานข้อมูลงานวิจัยทั้งไทยและต่างประเทศ เพ่ือการสืบค้น 
 มหาวิทยาลัยมีศูนย์วิทยบริการ (หอสมุด) ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ให้บริการยืม-คืน หนังสือ ต ารา วารสาร สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) ฐานข้อมูลงานวิจัยไทย (Thai 
Digital Collection: TDC) ของ ThaiLIS และฐานข้อมูลงานวิจ ัยต่างประเทศ เช ่น ScienceDirect, 
SpringerLink, ProQuest Dissertations & Theses Global, Web of Science, American Chemical 
Society, Emerald Insight, Academic Search Ultimate, EBSCO (EDS) และ IEEE เป็นต้น 
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 ทั้งนี้รายละเอียดเกณฑ์และตัวชี้วัดในการประกันคุณภาพการศึกษาอาจมีการเปลี่ยนแปลง
ตามนโยบายของมหาวิทยาลัย โดยความเห็นชอบจากสภาสถาบันอุดมศึกษา เพื ่อให้สอดคล้องกับ
มาตรฐานการอุดมศึกษา พันธกิจหลักและยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัยที่สอดคล้องกับการจัดกลุ่ม
สถาบันอุดมศึกษา 
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หมวดที ่9 ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 
 

1. ระบบและกลไกพัฒนาหลักสูตร 
 1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ด าเนินการเสนอข้อเสนอหลักการจัดท าหลักสูตร (Concept 
Paper) ก่อนด าเนินการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร เพ่ือรับการพิจารณาจากสภาวิชาการ หากได้รับการ
อนุมัติให้จัดทำหลักสูตรให้อาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตรดำเนินการจัดทำเล่มหลักสูตรตามแบบของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
 2. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจัดการวิพากษ์หลักสูตร  
 3. เสนอเล่มหลักสูตรเสนอต่อที ่ประชุมคณะกรรมการประจำหลักสูตร  ปรับปรุงแก้ไขตาม
ข้อเสนอแนะ จัดส่งเอกสารมายังสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน 
 4. ส่งเอกสารเล่มหลักสูตรมายังสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน ตรวจรูปแบบให้เป็นไป
ตามแบบฟอร์มของมหาวิทยาลัย และหากมีข้อแก้ไขดำเนินการแก้ไขก่อนเสนอคณะอนุกรรมการสภา
วิชาการ 
 5. คณะอนุกรรมการสภาวิชาการ กลั่นกรองหลักสูตร โดยให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2565 พิจารณาที่มา
ของผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) ความสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับกระบวนวิชา 
เนื ้อหา กระบวนวิชา กลยุทธ์การสอนและการประเมิน ความถูกต้องตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร
ระดับอุดมศึกษา ความถูกต้องของรูปแบบการพิมพ์ ตัวอักษร และให้ข้อเสนอแนะในการแก้ไขก่อน
นำเสนอสภาวิชาการพิจารณา 
 6. เสนอเล่มหลักสูตรต่อที่ประชุมสภาวิชาการเพื่อพิจารณาให้ความเห็นชอบหลักสูตร เพื่อเสนอ
ต่อคณะกรรมการติดตาม กำกับด้านวิชาการและคุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
 7. เสนอหลักสูตรต่อที่ประชุมคณะกรรมการติดตาม กำกับด้านวิชาการและคุณภาพการศึกษา
ของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ เพื่อพิจารณาให้ความเห็นชอบรายละเอียดหลักสูตร เพื่อเสนอต่อ
สภามหาวิทยาลัย  
 8. เสนอหลักสูตรต่อที่ประชุมสภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ให้ความเห็นชอบหลักสูตร 
ก่อนเปิดรับนักศึกษา 
 9. บันทึกข้อมูลหลักสูตรที ่ได้รับการอนุมัติจากสภามหาวิทยาลัยในระบบพิจารณาความ
สอดคล้องของหลักสูตร CHECO  
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 2. กระบวนการด าเนินการปรับปรุงคุณภาพหลักสูตร 
 1. แต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568) ประกอบไปด้วย อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้ใช้บัณฑิต   
เมื่อวันที่ 4 เมษายน 2567 
 2. ส ารวจข้อมูลความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder Needs) และผลการประเมิน
การประกันคุณภาพหลักสูตรที่ผ่านมา 
 3. ก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
 4. ออกแบบสาระวิชาในหลักสูตร 
 5. วางระบบกระบวนการการจัดการเรียนการสอน 
 6. วางระบบการประเมินผู้เรียน 
 7. การประเมินการประกันคุณภาพหลักสูตร 
 8. การปรับปรุงคุณภาพหลักสูตร 
  
3. แผนบริหารความเสี่ยงในระหว่างการด าเนินการหลักสูตร 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์มีความเสี่ยงที่อาจเกิดขึ้นในมิติต่าง ๆ 
ทั้งต่อคณะกรรมการบริหารหลักสูตรและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  ซึ่งจะส่งผลกระทบต่อการด าเนินการของ
หลักสูตรจนอาจท าให้ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรไม่บรรลุเป้าหมายที่คาดหวัง  หลักสูตรจึงมีกระบวน
การการบริหารความเสี่ยงที่อาจเกิดขึ้นในระหว่างด าเนินการหลักสูตร เพื่อลดโอกาสการเกิดขึ้นของความ
เสี่ยง เช่น การตรวจติดตามประสิทธิผลของการจัดการเรียนการสอนผ่านการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้
ของนักศึกษาในแต่ละวิชา การประยุกต์ใช้ข้อมูลและสารสนเทศ เพื่อสนับสนุนด้านการสอนตามองค์
ความรู้ที่จ าเป็นในหลักสูตรให้เท่ากันต่อการเปลี่ยนแปลง และการเปิดรับข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ ส่วนเสีย 
เป็นต้น พร้อมทั้งวิเคราะห์ช่องว่างขององค์ความรู้และโอกาส ทั้งยังตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลง
ภายนอก ทั้งนี้การด าเนินการตามหลักสูตรอาจเกิดความเสี่ยงจึงมีการออกแบบกิจกรรมบริหารความเสี่ยง
และกิจกรรมป้องกันความเสี่ยงขึ้นมา เพื่อเตรียมความพร้อมในการรับมือกับความเสี่ยงน าไปสู่การแก้ไข
ปัญหาในด้านต่าง ๆ 

โดยหลักสูตรได้ระบุความเสี่ยงที่อาจจะเกิดขึ้นในระหว่างดำเนินการหลักสูตร ได้แก่ จำนวน
นักศึกษาแต่ละชั้นปีลดลง นักศึกษาไม่สำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร นักศึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษา
โครงงาน / นิเทศฝึกประสบการณ์ไม่ทราบขั้นตอนตั้งแต่เริ่มปฏิบัติงาน ระหว่าง จนกระทั่งสิ้นสุดการ
ปฏิบัติงาน  
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กระบวนการจัดการข้อร้องเรียนที่อาจจะเกิดขึ้นในการดำเนินงาน พร้อมทั้งระบุช่องทางการรับ
ฟังข้อร้องเรียนจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ตลอดจนขั้นตอนการดำเนินงานของหลักสูตรต่อข้อร้องเรียน และ
ทำการประเมินประสิทธิผลของกระบวนการการบริหารความเสี่ยงตามตัวชี้วัดความสำเร็จ ตลอดจน
ข้อจำกัด และใช้ข้อมูลการประเมินเป็นข้อมูลป้อนกลับในรอบถัดไป ทั้งนี้เพ่ือการปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง 

3.1 กิจกรรมการบริหารความเสี่ยง 
วิธีการประเมิน รอบการประเมิน การนำผลการประเมินไปใช้ 

1. อาจารย์รวบรวมข้อมูล ประเมิน 
และระบุสาเหตุของจำนวนนักศึกษา
ที ่ลดลงในแต่ละปี พร้อมทั ้งรับฟัง
ความเห็นจากนักศึกษา  

ทุกปีการศึกษา นำผลการประเม ินว ิ เคราะห ์และ
กำหนดแผนงานการแก้ไข ปรับปรุง
งบประมาณ จัดหาทรัพยากรที่จำเป็น 
และนำไปปฏิบัติ เพื ่อไม่ให้จำนวน
นักศึกษาลดลง 

2. อาจารย์รวบรวมข้อมูล ประเมิน 
และระบุสาเหตุของจำนวนนักศึกษา
ที ่ไม่สำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
พร ้ อมท ั ้ ง ร ั บฟ ั งความ เห ็นจ าก
นักศึกษา 

ทุกปีการศึกษา นำผลการประเม ินว ิ เคราะห ์และ
กำหนดแผนงานการแก้ไข ปรับปรุง
งบประมาณ จัดหาทรัพยากรที่จำเป็น 
และนำไปปฏิบัติ เพื ่อให้นักศึกษา
สำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

3. อาจารย์รวบรวมข้อมูล ประเมิน 
และระบุสาเหตุของความพึงพอใจ
ของนักศึกษาต่อหลักสูตร พร้อมทั้ง
รับฟังความเห็นจากผู ้มีส่วนได้ส่วน
เสีย  

ทุกปีการศึกษา นำผลการประเม ินว ิ เคราะห ์และ
กำหนดแผนงานการแก้ไข ปรับปรุง
งบประมาณ จัดหาทรัพยากรที่จำเป็น 
และนำไปปฏิบัติ เพื่อให้มีการพัฒนา
หลักสูตรอย่างต่อเนื่อง    

4. อาจารย์รวบรวมข้อมูล ประเมิน 
และระบุสาเหตุของคุณภาพการสอน 
พร้อมทั้งรับฟังความเห็นจากผู้มีส่วน
ได้ส่วนเสีย 

ทุกปีการศึกษา นำผลการประเม ินว ิ เคราะห ์และ
กำหนดแผนงานการแก้ไข ปรับปรุง
งบประมาณ จัดหาทรัพยากรที่จำเป็น 
และนำไปปฏิบัติ เพื่อให้มีการพัฒนา
คุณภาพการสอน     

5. อาจารย์รวบรวมข้อมูล ประเมิน 
และระบุสาเหต ุเก ี ่ยวกับขั ้นตอน             
ต ่าง ๆ ในการดำเน ินโครงงานฝึก
ประสบการณ ์  พร ้ อมท ั ้ ง ร ั บ ฟั ง
ความเห็นจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

ทุกปีการศึกษา นำผลการประเม ินว ิ เคราะห ์และ
กำหนดแผนงานการแก้ไข ปรับปรุง
งบประมาณ จัดหาทรัพยากรที่จำเป็น 
และนำไปปฏิบัติ เพ่ือให้ทราบขั้นตอน
การดำเนินการอย่างรอบด้าน      
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  3.2 ตัวชี้วัดความเสี่ยง  
 จากที่หลักสูตรได้กำหนดกระบวนการระบุความเสี่ยงและวิเคราะห์ความเสี่ยง เพ่ือจัดลำดับความ
เสี ่ยงที ่ระบุโดยการพิจารณาจากโอกาส (Likelihood) และผลกระทบ ( Impact) ของความเสี ่ยง            
ต่าง ๆ ที่จะเกิดเหตุการณ์ข้ึน ซึ่งสามารถกำหนดระดับความเสี่ยง ได้ดังนี้  
  1) โอกาสที่จะเกิด (Likelihood) 
   ระดับ 1 หมายถึง ความเสี่ยงนั้นมีโอกาสเกิดน้อยมาก  
   ระดับ 2 หมายถึง ความเสี่ยงนั้นมีโอกาสเกิดน้อย 
   ระดับ 3 หมายถึง ความเสี่ยงนั้นมีโอกาสเกิดปานกลาง  
   ระดับ 4 หมายถึง ความเสี่ยงนั้นมีโอกาสเกิดสูง  
   ระดับ 5 หมายถึง ความเสี่ยงนั้นมีโอกาสเกิดสูงมาก 
  2) ผลกระทบ (Impact)  
    ระดับ 1 หมายถึง ผลกระทบของความเสี่ยงต่อองค์กรมีน้อยมาก  
   ระดับ 2 หมายถึง ผลกระทบของความเสี่ยงต่อองค์กรมีน้อย 
   ระดับ 3 หมายถึง ผลกระทบของความเสี่ยงต่อองค์กรมีปานกลาง  
   ระดับ 4 หมายถึง ผลกระทบของความเสี่ยงต่อองค์กรมีสูง 
   ระดับ 5 หมายถึง ผลกระทบของความเสี่ยงต่อองค์กรมีสูงมาก 
 3) ระดับความเสี่ยง (Degree of Risk) หมายถึง สถานะของความเสี่ยงที่ได้จากการประเมิน
โอกาสและผลกระทบของแต่ละปัจจัยเสี่ยง มีค่าเป็นเชิงปริมาณ ซึ่งคำนวณได้จาก ระดับความเสี่ยงเท่ากับ
ระดับโอกาสคูณด้วยระดับผลกระทบของความเสี ่ยง (Degree of Risk = Likelihood x Impact) 
รายละเอียดดังตาราง 
 

ค่าคะแนน ระดับความเสี่ยง การดำเนินการ 
1 - 4 ระดับความเสี่ยงต่ำ ยอมรับความเสี่ยง โดยไม่จำเป็นต้องมีมาตรการ

จัดการเพ่ิมเติม 
5 - 9 ระดับความเสี่ยงปานกลาง ยอมรับความเสี่ยง แต่มีแผนควบคุมความเสี่ยงโดย

กำหนดผู้รับผิดชอบและกรอบระยะเวลาที่ชัดเชน 
10 - 15 ระดับความเสี่ยงสูง มีแผนลดความเสี่ยง ไม่สามารถยอมรับความเสี่ยง

ได้ ต้องจัดการความเสี ่ยงเพื ่อให้อยู ่ในระดับที่
ยอมรับได ้

16 - 25 ระดับความเสี่ยงสูงมาก มีแผนลดความเสี่ยงและประเมินซ้ำหรือถ่ายโอน
ความเสี่ยง จะต้องมีการกำหนดมาตรการในการ
จัดการความเสี่ยงเพิ่มเติมโดยทันที 
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หลังจากที่ได้ระบุระดับความเสี ่ยงที่อาจเกิดขึ ้นในระหว่างดำเนินการหลักสูตร จึงได้นำมา
วิเคราะห์และสังเคราะห์ตัวชี้วัด/ดัชนีบ่งชี้ผลการดำเนินงานที่นำไปสู่ผลลัพธ์ที่พึงประสงค์ ซึ่งสามารถ
แสดงกรณีศึกษาสำหรับเหตุการณ์ที่อาจเกิดขึ้นได้ดังนี้  

ความเสี่ยงที่อาจเกิดขึ้น ตัวช้ีวัด/ดัชนีบ่งช้ี 

ระดับ
โอกาสที่จะ

เกิด 

ระดับ
ผลกระทบ 

ระดับ
ความ
เสี่ยง 

1) จำนวนนักศึกษาแต่ละ
ชั้นปีลดลง  

จำนวนนักศึกษาในแต่ละปี
ตามหลักสูตร และคำนวณ
เป็นร้อยละตามความ
เหมาะสม  

2 3 6  
(ปานกลาง) 

2) นักศึกษาไม่สำเร็จ
การศึกษาตามหลักสูตร  

จำนวนนักศึกษาที่ควรจะ
สำเร็จการศึกษาในแต่ละปี
ตามหลักสูตร และคำนวณ
เป็นร้อยละตามความ
เหมาะสม 

4 2 8  
(ปานกลาง) 

3) การประเมินผลลัพธ์การ
เรียนรู้ไม่เป็นไปตามเกณฑ์
ที่กำหนด  

เกณฑ์การประเมินผลลัพธ์การ
เรียนรู้ของหลักสูตร  

4 2 8  
(ปานกลาง) 

4) การประเมินคุณภาพ
การสอนของอาจารย์ไม่
เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

เกณฑ์การประเมินการสอน  4 2 8  
(ปานกลาง) 

5) การประเมินความพึง
พอใจของนักศึกษาต่อ
หลักสูตร   

เกณฑ์การประเมินในหลักสูตร 4 2 8  
(ปานกลาง) 

6) นักศึกษาและอาจารย์ที่
ปรึกษาโครงงาน/ฝึก
ประสบการณ์ไม่ทราบ
ขั้นตอนในการดำเนินการ 

ผลการดำเนินโครงงาน /  
ฝึกประสบการณ์ 

4 2 8  
(ปานกลาง) 

7) บัณฑิตไม่มีงานทำ แบบสำรวจภาวะการมีงานทำ 3 3 9  
(ปานกลาง) 
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 3.3 กิจกรรมการป้องกันความเสี่ยง  
 

ความเสี่ยงที่อาจเกิดขึ้น กิจกรรมการป้องกันความเสี่ยง 

1) จำนวนนักศึกษาแต่ละชั้นปีลดลง จ ั ดก ิ จกรรมส ่ ง เสร ิ มท ั กษะการปร ับต ั วสู่
มหาวิทยาลัย, กิจกรรมเตรียมความพร้อม พัฒนา
ความสามารถผู้เรียนเชิงวิชาการ , กิจกรรมสาน
สัมพันธ์รุ่นพี่รุ่นน้อง  

2) นักศึกษาไม่สำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  จ ัดก ิจกรรมอาจารย ์ท ี ่ปร ึกษาพบนักศ ึกษา , 
ก ิจกรรมแนะแนวการวางแผนการศึกษาตาม
หลักสูตร 

3) การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ไม่เป็นไปตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 

ประชุมทวนสอบผลสัมฤทธิ ์ของนักศึกษาตาม
มาตรฐานผลการเรียนรู้และพัฒนาหลักสูตรอย่าง
ต่อเนื่อง  

4) การประเมินคุณภาพการสอนของอาจารย์ไม่
เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

ประชุมคณาจารย์เพ ื ่อวางแผน ติดตาม และ
ตรวจสอบการสอนของอาจารย์ผ่านการประเมิน
การสอนในแต่ละวิชาและการสัมภาษณ์นักศึกษา  

5) การประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาต่อ
หลักสูตร  

เป ิดช ่องทางส ื ่อสารที ่หลากหลายเพื ่อร ับฟัง
ข้อเสนอแนะและข้อร้องเรียนจากนักศึกษาและผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย  

6) นักศึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน/สหกิจ
ศึกษาไม่ทราบขั้นตอนในการดำเนินการ 

นักศึกษาจะได้รับการแนะนำเกี่ยวกับ กฎ ระเบียบ 
ความคาดหวัง ร่วมถึงแลกเปลี่ยนความรู้, กิจกรรม
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างรุ่นพี่รุ่นน้อง (กิจกรรม
สัมมนาหลังฝึกประสบการณ)์   

7) บัณฑิตไม่มีงานทำ กิจกรรมแนะแนวอาชีพ โครงการพัฒนาทักษะ  
 

 
4. การจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์ 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีการด าเนินการจัดการข้อ
ร้องเรียนด้านการด าเนินงานของหลักสูตรที่อาจเกิดขึ้นในมิติต่าง ๆ จากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทั้งจากบุคคล
หรือหน่วยงานภายนอกและบุคคลภายในมหาวิทยาลัย ซึ่งจะส่งผลกระทบต่อการด าเนินการของหลักสูตร
จนอาจท าให้ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรไม่บรรลุเป้าหมายตามที่คาดหวัง  หลักสูตรจึงมีกระบวนการ
การจัดการข้อร้องเรียนที่อาจเกิดขึ้นในระหว่างด าเนินการหลักสูตร  พร้อมทั้งระบุช่องทางการรับฟังข้อ
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ร้องเรียนจากผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย ตลอดจนขั้นตอนการด าเนินงานของหลักสูตรต่อข้อร้องเรียน และท า
การประเมินประสิทธิผลของกระบวนการการจัดการข้อร้องเรียน และใช้ข้อมูลการประเมินเป็นข้อมูล
ป้อนกลับในรอบถัดไป ทั้งนี้เพ่ือการปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง 
  4.1 ช่องทางส่งเรื่องร้องเรียน ได้แก่  
      1) ยื่นเรื่องด้วยตนเองต่อคณะกรรมการจัดการเรื่องร้องเรียน  
               2) ยื่นเรื่องผ่านทางอาจารย์ที่ปรึกษา อาจารย์ประจ าหลักสูตร อาจารย์ผู้สอน 
               3) ยื่นเรื่องผ่านทางสื่ออิเล็กทรอนิค ได้แก่ ไลน์ เฟซบุ๊ก อีเมล 
               4) ผ่านช่องทางโทรศัพท์ถึงคณะ สาขา หรือหลักสูตร 
               5) ส่งหนังสือข้อร้องเรียนกับทางคณะ สาขา หรือหลักสูตร 
  4.2 แต่งตั้งอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเป็นคณะกรรมการจัดการเรื่องร้องเรียน  
  4.3 ระดับของข้อร้องเรียน 

ระดับของข้อร้องเรียน เป็นการจำแนกความสำคัญของข้อร้องเรียนออกเป็น 4 ระดับ ดังนี้ 

ระดับ ประเภท นิยาม 
ตัวอย่างที่เป็น

รูปธรรม 
ระยะเวลาการ
ดำเนินการ 

ผู้รับผิดชอบ 

1 ข้อคิดเห็น 
ข้อเสนอแนะ  

- ผู้ร้องเรียนไม่ได้
รับความเดือดร้อน  
แต ่ติดต่อมาเพ่ือให้ 
ข้อเสนอแนะ ให้
ข้อคิดเห็น ชมเชย 
สอบถาม หรือร้อง
ขอข้อมูลของ
หลักสูตร 

- การเสนอแนะ 
เกี่ยวกับการ
บริการของ
หลักสูตร  

- การสอบถาม 
ข้อมูลด้านการ
เรียนการสอน 

1 วันทำการ อาจารย์
ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร 

2 ข้อร้องเรียน
เล็กน้อย 

- ผู้ร้องเรียนได้รับ
ความเดือดร้อน แต่
สามารถแก้ไขได้ 
โดยหลักสูตร 

- การร้องเรียน
การไม่แจ้ง
คะแนนเก็บ
ระหว่างภาค
การศึกษา  

- การร้องเรียน 
เกี่ยวกับ

3-5 วันทำการ อาจารย์
ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร 
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ระดับ ประเภท นิยาม 
ตัวอย่างที่เป็น

รูปธรรม 
ระยะเวลาการ
ดำเนินการ 

ผู้รับผิดชอบ 

ระยะเวลาการ
ปฏิบัติงานสหกิจ
ศึกษา 

3 ข้อร้องเรียน
ปานกลาง 

- ผู้ร้องเรียนได้รับ
ความเดือดร้อน          
มีการโต้แย้งเกิดข้ึน 
ไม่สามารถแก้ไขได้
ภายในหลักสูตร  

- การร้องเรียน
จากหน่วยงาน
ภายนอกเกี่ยวกับ
ความผิดวินัย 
ร้ายแรงของ 
บุคลากรภายใน 
หลักสูตร 

- การร้องเรียน 
ความไม่โปร่งใส
ของการวัดและ
ประเมินผล 

ไม่เกิน 15 วัน
ทำการ 

อาจารย์
ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร และ
คณะกรรมการ
ภายนอก
หลักสูตร 

4 ข้อร้องเรียน
ร้ายแรง 

- ผู้ร้องเรียนได้รับ
ความเดือดร้อน            
มีการโต้แย้งเกิดข้ึน 
ไม่สามารถแก้ไขได้
ภายในหลักสูตร 
ต้องอาศัย
คณะกรรมการส่วน
งานอ่ืนภายนอก
หลักสูตรแก้ไข 

- การร้องเรียน 
หลักสูตรไม่ผ่าน
การรับรอง  
- การร้องเรียน
หลักสูตรไม่ได้
คุณภาพ 

ชี้แจงให้ผู้
ร้องเรียน 
ทราบ 

อาจารย์
ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร และ
คณะกรรมการ
ภายนอก
หลักสูตร 
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ภาคผนวก 
 

ภาคผนวก ก  ข้อบังคับ ประกาศ และระเบียบต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง  
      ก1 ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. 2566 
 ก2 ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ ว่าด้วย หลักเกณฑ์และวิธีการเทียบโอนหน่วย

กิตและผลการศึกษา พ.ศ. 2566 
 
ภาคผนวก ข  การพัฒนาหลักสูตร  
 ข1 ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร  
 ข2 การจัดล าดับความส าคัญของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  
 ข3 ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรกับความต้องการของผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย  

ข4 ตารางความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรกับ Bloom’s Taxonomy    
ข5 ตารางตรวจสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรกับผลลัพธ์การเรียนรู้ทั่วไป/เฉพาะ  
ข6 ข้อคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิและข้อสรุปผลการด าเนินการของคณะกรรมการพัฒนา

หลักสูตร 
 ข7 ตารางเปรียบเทียบเดิมกับหลักสูตรที่ปรับปรุง  
 
ภาคผนวก ค ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
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ภาคผนวก ก  ข้อบังคับ ประกาศ และระเบียบต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
 

      ก1 ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2566 

 

 
 
 ก2 ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ ว่าด้วย หลักเกณฑ์และวิธีการเทียบโอนหน่วย

กิตและผลการศึกษา พ.ศ. 2566 
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ภาคผนวก ข  การพัฒนาหลักสูตร 
 

 ข1 ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร  
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ภาคผนวก ข2  การจัดล าดับความส าคัญผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

ล าดับความส าคัญ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ความต้องการ/ความประสงค์ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย การได้มาของข้อมูล/หลักฐาน* 

1 หน่วยงานของรัฐ - ร่วมออกแบบหลักสูตรและรายวิชา 
- หลักสูตรควรพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะการพัฒนา
เว็บไซต์และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสนับสนุน
การปฏิบัติงานขององค์กร 
- พัฒนา soft skill ให้กับนักศึกษา 

ข้อมูลความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholder Needs) 

จากการตอบแบบสอบถามออนไลน์ 

 

2 บริษัทเอกชนหรือ
เจ้าของธุรกิจ 

- จัดโครงการฝึกอบรมและบริการวิชาการร่วมกัน  
- ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะการแสวงหาความรู้ด้วย
ตนเอง  
- พัฒนาทักษะให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของ
สถานการณ์โลก 
- พัฒนาองค์ความรู้ด้านปัญญาประดิษฐ์และเทคโนโลยี
อุปกรณ์เคลื่อนที่ 
 
 

ข้อมูลความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholder Needs) 

จากการตอบแบบสอบถามออนไลน์ 
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ล าดับความส าคัญ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ความต้องการ/ความประสงค์ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย การได้มาของข้อมูล/หลักฐาน* 

3 ศิษย์เก่า - หลักสูตรควรพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ความ
เชี่ยวชาญตามสาขา มีความรับผิดชอบ ขยัน มีสัมมา
คารวะ อดทน มีวินัย ขยัน สู้งาน 
- หลักสูตรควรมีกิจกรรมทบทวนองค์ความรู้ด้าน
เทคโนโลยีสมัยใหม่หรือเป็นที่ต้องการในตลาด เช่น 
ปัญญาประดิษฐ์ วิทยาการค านวณ 

ข้อมูลความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholder Needs) 

จากการตอบแบบสอบถามออนไลน์ 

 

4 ศิษย์ปัจจุบัน หลักสูตรควรจัดให้มีกิจกรรมฝึกอบรมเพ่ิมเติมจาก
รายวิชาในหลักสูตร ได้แก่ องค์ความรู้ด้านเทคโนโลยีที่
จ าเป็นในปัจจุบัน และภาษาต่างประเทศ 

ข้อมูลความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholder Needs) 

จากการตอบแบบสอบถามออนไลน์ 

 

หมายเหตุ : *แนบหลักฐานโดยใส่ลิงค์การแชร์ไฟล์สาธารณะ 
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ภาคผนวก ข3 ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรกับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

PLOs คณะ มาตรฐานวิชาชีพ วิสัยทัศน์/พันธกิจ อาจารย์ สถานประกอบการ ผู้เรียน ศิษย์เก่า 

PLO1 P F M F M F M 

PLO2 P F M F M F M 

PLO3 F F F F F F F 

PLO4 F F F F F F F 

PLO5 M F M F F F M 

PLO6 F F F F F F F 

PLO7 F F M F F F F 

PLO8 F F F F F F F 

หมายเหตุ: 1) ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียปรับได้ตามกลุ่มของข้อมูลจริงที่เก็บ  2) ระบุ F = สอดคล้องมาก M = สอดคล้องปานกลาง P = สอดคล้องน้อย  
 

ภาคผนวก ข4 ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรกับ Bloom’s Taxonomy  

PLOs 
พุทธิพิสัย  

(Cognitive)  
ทักษะพิสัย 

(Psychomotor) 
จิตพิสัย 

(Affective) 

K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 
PLO1 อธิบายหลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้                         

PLO2 อธิบายวิธีการพัฒนาซอฟต์แวร์ หลักการ
ปัญญาประดิษฐ์ และเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ 

                   
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PLOs 
พุทธิพิสัย  

(Cognitive)  
ทักษะพิสัย 

(Psychomotor) 
จิตพิสัย 

(Affective) 
K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

PLO3 ประยุกต์ใช้ความรู้เพ่ือผลิตนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ที่
เกี่ยวข้องกับการพัฒนาซอฟต์แวร์ ปัญญาประดิษฐ์ และ
เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ 

                

PLO4 มีทักษะในการสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษในบริบทของ
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

                

PLO5 ผลิตนวัตกรรมคอมพิวเตอร์จากการฝึกปฏิบัติ
ประสบการณ์ภาคสนามด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ในสถาน
ประกอบการได้ 

                

PLO6 มีคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบในการพัฒนา
ตนเอง 

                

PLO7 เห็นคุณค่าในการท างานเป็นทีม                 

PLO8 มีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิต รู้เท่าทันการ
เปลี่ยนแปลงของสังคม พัฒนาท้องถิ่นด้วยการบูรณาการ
ศาสตร์ต่าง ๆ มีคุณธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง 

                             
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ภาคผนวก ข5 ตรวจสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรกับผลลัพธ์การเรียนรู้ทั่วไป/เฉพาะ  

PLOs 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ทั่วไป 
(Generic Outcome) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เฉพาะ 
(Specific Outcome) 

PLO1 อธิบายหลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้   
PLO2 อธิบายวิธีการพัฒนาซอฟต์แวร์ หลักการปัญญาประดิษฐ์ และเทคโนโลยี
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้   

PLO3 ประยุกต์ใช้ความรู้เพ่ือผลิตนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ ปัญญาประดิษฐ์ และเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้   

PLO4 มีทักษะในการสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษในบริบทของวิทยาการคอมพิวเตอร์   
PLO5 ผลิตนวัตกรรมคอมพิวเตอร์จากการฝึกปฏิบัติประสบการณ์ภาคสนามด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ในสถานประกอบการได้   

PLO6 มีคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบในการพัฒนาตนเอง   
PLO7 เห็นคุณค่าในการท างานเป็นทีม   
PLO8 มีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิต รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคม 
พัฒนาท้องถิ่นด้วยการบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ มีคุณธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง   
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ภาคผนวก ข6 ข้อคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิและข้อสรุปผลการด าเนินการของคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร  

ความเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ การด าเนินการของคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 
1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เกรียงศักดิ์ เตมีย ์อาจารย์ประจ าภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์  
มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 1) ควรปรับรายวิชา พ้ืนฐานการเรียนรู้ของเครื่องจักร โดยให้ตัดค าว่า 
“พ้ืนฐาน” ออก และเพ่ิมชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชาที่เป็นแนวฝึกปฏิบัติ 

 1) คณะกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีมติปรับชื่อและค าอธิบายรายวิชา
ตามข้อคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ดังนี้ 
  - ปรับชื่อรายวิชาจาก “พ้ืนฐานการเรียนรู้ของเครื่องจักร” เป็น        
“การปฏิบัติการเรียนรู้ของเครื่องจักร” 
  - ค าอธิบายรายวิชาจาก “ขอบเขตการเรียนรู้ของเครื่องจักร       
การเรียนรู้แบบมีผู้สอน การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน การเรียนรู้แบบเสริมก าลัง 
การเรียนรู้โดยการเลียนแบบ เครื่องมือเพ่ือใช้งานการเรียนรู้ของเครื่องจักร 
อัลกอริทึมการเรียนรู้ของเครื่องจักรที่ได้รับความนิยม ตัวอย่างการประยุกต์ใช้
งานการเรียนรู้ของเครื่องจักรในงานวิจัย” เป็น “ขอบเขตการเรียนรู้ของ
เครื่องจักร การเรียนรู้แบบมีผู้สอน การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน การเรียนรู้แบบ
เสริมก าลัง การเรียนรู้โดยการเลียนแบบ อัลกอริทึมการเรียนรู้ของเครื่องจักรที่
ได้รับความนิยม เครื่องมือเพ่ือใช้งานการเรียนรู้ของเครื่องจักร การประยุกต์ใช้
เครื่องมือเพ่ือการเรียนรู้ของเครื่องจักร” 

 2) ควรปรับรายวิชาเฉพาะด้านเลือกให้เป็นรายวิชาเฉพาะด้านบังคับ 
ดังนี้ 
  - การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
  - ความมั่นคงของระบบสารสนเทศและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  

 2) คณะกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีมติปรับรายวิชาเฉพาะด้านเลือก
ให้เป็นรายวิชาเฉพาะด้านบังคับทุกรายวิชาตามข้อคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 



 
 

 

116 
ความเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ การด าเนินการของคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 

  - การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน  
  - วิทยาการข้อมูล  
  - การปฏิบัติการเรียนรู้ของเครื่องจักร  
  - การเขียนโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

 3) ควรปรับรายวิชาเฉพาะด้านบังคับให้เป็นรายวิชาเฉพาะด้านเลือก 
ดังนี้  
  - การบริหารเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
  - การประมวลผลภาษาธรรมชาติ  
  - การประมวลผลภาพดิจิทัลเบื้องต้น 

 3) คณะกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีมติปรับรายวิชาเฉพาะด้านบังคับ
ให้เป็นรายวิชาเฉพาะด้านเลือกทุกรายวิชาตามข้อคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

 4) ควรเพิ่มรายวิชาเฉพาะด้านเลือก 3 กลุ่มวิชา ดังนี้ 
   - Internet of Things 
  - Generative AI 
  - Cloud Computing 

 4) คณะกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีมติไม่เพิ่มรายวิชาด้านไอโอที 
(Internet of Things) และคลาวด์คอมพิวติง (Cloud Computing) เนื่องจาก
มีเนื้อหาดังกล่าวสอดแทรกอยู่ในรายวิชาอ่ืนอยู่แล้ว และเพ่ิมรายวิชาเกี่ยวกับ 
ปัญญาประดิษฐ์แบบรู้สร้าง (Generative AI) ในวิชาเฉพาะด้านเลือก คือ วิชา
ปัญญาประดิษฐ์ส าหรับการเพ่ิมประสิทธิภาพการท างาน 

 5) ควรปรับชื่อรายวิชาการพัฒนาระบบเต็มรูปแบบ และเพ่ิมชื่อ
เครื่องมือหรือแพลตฟอร์มในค าอธิบายรายวิชา 

 5) คณะกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีมติไม่ปรับตามข้อคิดเห็นของ
ผู้ทรงคุณวุฒิ ดังนี้ 
  - ไมป่รับชื่อรายวิชาการพัฒนาระบบเต็มรูปแบบ เนื่องจากชื่อวิชาที่ใช้
นั้น ได้แปลจากชื่อเฉพาะที่เป็นภาษาอังกฤษ (Full Stack Development) 
  - ไมเ่พ่ิมค าอธิบายรายวิชาการพัฒนาระบบเต็มรูปแบบ เนื่องจากไม่
ควรระบุเครื่องมือหรือแพลตฟอร์มอย่างจ าเพาะเจาะจงในค าอธิบายรายวิชา 
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ความเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ การด าเนินการของคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 

เพ่ือความยืดหยุ่นในการปรับเปลี่ยนเครื่องมือที่ใช้ในการเรียนการสอนให้
เหมาะสมกับความต้องการของตลาดในช่วงเวลานั้น ๆ 

 6) ควรปรับแผนการเรียนในรายวิชาวิทยาการข้อมูล จากชั้นปีที่ 4 ไป
อยู่ชั้นปี 2 หรือ 3 

 6) คณะกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีมติไม่ย้ายรายวิชาวิทยาการข้อมูล 
เนื่องจากแผนการเรียนมีล าดับรายวิชาที่มีเนื้อหาส าหรับการเรียนการสอน
เหมาะสมตามล าดับชั้นปีอยู่แล้ว 

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุรชาติ บัวชุม อาจารย์ประจ าสาขาวิชาระบบสารสนเทศทางธุรกิจ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม 

 1) ควรเพิ่มค าอธิบายรายวิชาเกี่ยวกับ Data Visualization ในรายวิชา
วิทยาการข้อมูล 
 

 1) คณะกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีมติเพ่ิมค าอธิบายรายวิชาตาม
ข้อคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ จาก “ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิทยาการข้อมูล 
ความส าคัญของวิทยาการข้อมูลในโลกสมัยใหม่ เครื่องมือกระบวนการทาง
วิทยาการข้อมูล พ้ืนฐานการวิเคราะห์ข้อมูล จริยธรรมในการใช้ข้อมูล ความ
เป็นส่วนตัวของข้อมูล จรรยาบรรณวิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ” เป็น 
“ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิทยาการข้อมูล ความส าคัญของวิทยาการข้อมูลใน
โลกสมัยใหม่ เครื่องมือกระบวนการทางวิทยาการข้อมูล พ้ืนฐานการวิเคราะห์
ข้อมูล การน าเสนอข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ  จริยธรรมในการใช้ข้อมูล ความ
เป็นส่วนตัวของข้อมูล จรรยาบรรณวิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ” 

 2) ควรปรับลดจ านวน CLO ในแต่ละรายวิชาให้น้อยลง  2) คณะกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีมติปรับลดจ านวน CLO ในแต่ละ
รายวิชาตามข้อคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ โดยให้แต่ละรายวิชามีจ านวนไม่เกิน 6 
CLO 

 3) ควรเพิ่มรายวิชาหรือค าอธิบายรายวิชาด้านการทดสอบซอฟต์แวร์ 
(Software testing) 

 3) คณะกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีมติเพ่ิมค าอธิบายรายวิชาด้านการ
ทดสอบซอฟต์แวร์ (Software testing) ตามข้อคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ โดย
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ความเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ การด าเนินการของคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 

เพ่ิมในรายวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ จาก “วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น 
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ตาม
แบบจ าลองมาตรฐานต่าง ๆ รวมถึงแผนภาพกระแสข้อมูลและแผนภาพยูส
เคส การบริหารจัดการด้านความต้องการซอฟต์แวร์ การออกแบบส่วนต่อ
ประสาน การตรวจสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์ การใช้เครื่องมือที่เหมาะสม
กับสภาพแวดล้อม การพัฒนาซอฟต์แวร์ วิวัฒนาการของซอฟต์แวร์ การ
บริหารจัดการโครงการซอฟต์แวร์ เครื่องมือช่วยงานทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์” 
เป็น “วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ การ
ออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ตามแบบจ าลองมาตรฐานต่าง ๆ รวมถึง
แผนภาพกระแสข้อมูลและแผนภาพยูสเคส การบริหารจัดการด้านความ
ต้องการซอฟต์แวร์ การออกแบบส่วนต่อประสาน การทดสอบซอฟต์แวร์ การ
ตรวจสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์ การใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับ
สภาพแวดล้อม การพัฒนาซอฟต์แวร์ วิวัฒนาการของซอฟต์แวร์ การบริหาร
จัดการโครงการซอฟต์แวร์ เครื่องมือช่วยงานทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์” 

 4) ควรเพิ่มรายวิชาเกี่ยวกับการเป็นผู้ประกอบการ โดยอาจใช้ชื่อวิชา
ผู้ประกอบการเป็นจุดเด่น 

 4) คณะกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีมติเพ่ิมรายวิชาการประกอบธุรกิจ
ทางด้านเทคโนโลยีตามข้อคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 
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3. นายพีรวัส ทรัพย์ประมวล ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โรงเรียนชุมแสงชนูทิศ 
 1) ควรเพิ่มรายวิชาเกี่ยวกับการซ่อมบ ารุงคอมพิวเตอร์  1) คณะกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีมติไม่เพ่ิมรายวิชาเกี่ยวกับการ

ซ่อมบ ารุงคอมพิวเตอร์ เนื่องจากมีเนื้อหาที่ไม่เก่ียวข้องกับแนวทางการ
ประกอบอาชีพตามที่หลักสูตรก าหนด แต่จะจัดให้นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติใน
กิจกรรมการอบรมพัฒนานักศึกษาแทน 

 2) ควรเพิ่มรายวิชาเกี่ยวกับการพัฒนาเกมในวิชาเฉพาะด้านเลือก 
โดยเฉพาะการพัฒนาเกมแบบ Virtual Reality (VR) หรือ Augmented 
Reality (AR) 

 2) คณะกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีมติไม่เพ่ิมรายวิชาเกี่ยวกับการ
พัฒนาเกม เนื่องจากมีเนื้อหาที่ไม่เกี่ยวข้องกับแนวทางการประกอบอาชีพ
ตามท่ีหลักสูตรก าหนด แต่จะจัดให้นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติในกิจกรรมการอบรม
พัฒนานักศึกษาแทน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

120 
ภาคผนวก ข7 เปรียบเทียบเดิมกับหลักสูตรที่ปรับปรุง  
ที ่ รายการ หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2563 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 เหตุผลในการปรับปรุง 
1 ชื่อหลักสูตร หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร ์
หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

คงเดิม 

2 ชื่อปริญญา วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) คงเดิม 
3 ปรัชญาของหลักสูตร เป็นศาสตร์รากฐานของเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ภายใต้

หลักการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อพัฒนาองค์ความรู้ทางด้าน
คอมพิวเตอร์ อันจะน าไปสู่การสรา้งสรรคเ์ทคโนโลยี
สารสนเทศและนวัตกรรมทีส่ามารถตอบสนองความ
ต้องการและยกระดับคณุภาพชีวิตของมนุษย์ 

เป็นศาสตร์รากฐานของเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์
ภายใต้หลักการทางวิทยาศาสตร์ มีความเช่ียวชาญ
ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบตัิ 
สร้างสรรค์นวตักรรมด้านปญัญาประดิษฐ์ เทคโนโลยี
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ และการพฒันาซอฟต์แวร์ที่
ขับเคลื่อนชุมชนสู่ความเป็นสากล ส่งเสริมทักษะใน
โลกยุคใหม่ น าไปสู่การพัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 

ปรับปรุงเพื่อให้สอดคล้องกับ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจแห่งชาติ
ฉบับท่ี 13 (พ.ศ.2566 – 
2570) และสอดคล้องกับ
มาตรฐานการจัดการศึกษา
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

4 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 1. เพื่อผลิตบณัฑิตใหม้ีความรู้ มีทกัษะ ความสามารถ
ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ทั้งภาคทฤษฎีและ
ภาคปฏิบตั ิ
2. เพื่อผลิตบณัฑิตใหม้ีความคดิรเิริ่มสร้างสรรค์ ใฝรู่้ ใช้
ความรู้ทางวิชาการเพื่อการพัฒนาและการเรียนรู้ต่อ
ตนเองอย่างยั่งยืน 
3. เพื่อผลิตบณัฑิตใหส้ามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
การประกอบอาชีพอย่างมีจติส านกึรับผิดชอบต่อหน้าท่ี 
มีเจตคติที่ดีต่อวิชาชีพ และใช้ความรู้ที่มีในการพัฒนา
ตนเองและสังคม 
4. เพื่อพัฒนาบัณฑิตที่มีคณุธรรม มีความรับผิดชอบต่อ
ท้องถิ่นและสังคม 

1. เพื่อให้บัณฑิตมีความรู้ในหลักการทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ อธิบายและประยุกตใ์ช้ความรู้ที่
เกี่ยวข้องเพื่อพัฒนาซอฟต์แวร์ หลักการ
ปัญญาประดิษฐ์ เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
และวิธีการออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้งานได ้
2. เพื่อให้บัณฑิตมีคณุธรรม จริยธรรม และความ
รับผิดชอบในการพัฒนาตนเอง มทีักษะการท างาน
เป็นทีม และสามารถสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษใน
บริบทของวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ 
3. เพื่อให้บัณฑิตมีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการ
ด ารงชีวิต รู้เท่าทันการเปลีย่นแปลงของสังคม 

ปรับปรุงเพื่อให้สอดคล้องกับ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจแห่งชาติ
ฉบับท่ี 13 (พ.ศ.2566 – 
2570) และสอดคล้องกับ
มาตรฐานการจัดการศึกษา
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
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พัฒนาท้องถิ่นด้วยการบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ มี
คุณธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง 

5 โครงสร้างหลักสูตร จ านวนหน่วยกิตรวมแบบปกตไิม่นอ้ยกว่า 128 หน่วยกิต 
จ านวนหน่วยกิตรวมแบบสหกจิศกึษาไม่น้อยกว่า 128 
หน่วยกิต 

จ านวนหน่วยกิตรวมแบบปกตไิม่นอ้ยกว่า 125 
หน่วยกิต 
จ านวนหน่วยกิตรวมแบบสหกจิศกึษาไม่น้อยกว่า 
125 หน่วยกิต 

ปรับหน่วยกิตหมวดวิชาศึกษา
ทั่วไปให้สอดคล้องกับ
ประกาศคณะกรรมการ
มาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง 
เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร 
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

6 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ไมน่้อยกว่า 9 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ไม่น้อยกว่า 6 
หน่วยกิต 
รวมทั้งหมด ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาการสื่อสารสร้างสรรค์สังคมยุคดิจิทลั  
ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาการพัฒนาศักยภาพมนุษย์  ไม่น้อยกว่า 6 
หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาพลเมืองเข้มแข็ง ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาสหศาสตร์เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน ไม่นอ้ยกวา่ 
6 หน่วยกิต 
รวมทั้งหมด  ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 

ปรับปรุง เนื่องจากเพื่อพัฒนา
หมวดว ิชาศ ึกษาท ั ่ ว ไปให้
สอดคล ้องก ับปร ัชญาและ
ว ัตถ ุประสงค ์ ของการจัด
การศึกษาวิชาศึกษาทั ่วไป 
ตามประกาศคณะกรรมการ
มาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง 
เกณฑ ์มาตรฐานหล ักส ูตร
ระดับปริญญาตรี พ .ศ. 2565 

  กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร กลุ่มวิชาการสื่อสารสร้างสรรค์สังคมยุคดิจิทลั  
  0080101 ทักษะการใช้ภาษาอังกฤษในยุคเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
      ทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาอังกฤษเกี่ยวกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศในด้านการสืบค้น เข้าถึง และประเมิน
ข้อมูลข่าวสารที ่น  าเสนอผ่านสื ่ออิเล ็กทรอนิกส์ที ่ เป็น

- ยกเลิก 
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นวัตกรรมสมัยใหม่จากสื่อออนไลน์ประเภทต่าง ๆ และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการพัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษ
ในงานอาชีพด้านวิศวกรรมศาสตร์เกษตรศาสตร์ อุตสาหกรรม 
และวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

  0080102 ทักษะการใช้ภาษาอังกฤษเพื่องานราชการ
และเชิงธุรกิจ 
        ทักษะภาษาอังกฤษที่เป็นพื้นฐานทางอาชีพและ
จ าเป็นในการสื่อสารทางธุรกิจ การบูรณาการให้เข้ากับ
โครงสร้างภาษาที่ใช้ในการติดต่องานราชการและธุรกิจ
แบบต่าง ๆ การดูแลลูกค้า ผู้มาเยือนและผู้ร่วมงานใหม่ 
การน าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับองค์กรทั้งภาครัฐและเอกชน 
การให้ค าแนะน าและปรึกษา การจดบันทึกรายงานและ
สรุปรายงานการประชุมการใช้โทรศัพท์ การให้ข้อมูล
เกี่ยวกับผลิตภัณฑ์และการบริการ 

- ยกเลิก 

  0080103 ทักษะการเรียนภาษาองักฤษผ่านสื่อออนไลน ์
        การสร้างแรงจูงใจในการเรียน ทักษะการเรียนรู้
ภาษาอังกฤษด้วยตนเองในด้านการฟัง พูด อ่าน และ
เขียนผ่านสื ่อออนไลน์ทั ้งในและนอกห้องเรียน การ
สื่อสารผ่านคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์พกพา การผ่าน
ข้อความแสดงความคิดเห็น และการเข้าถึงวีดีโอบทเรียน
ออนไลน์ภาษาอังกฤษ 
 
 

- ยกเลิก 
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  0080104 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 
       ความหมายและความส าคัญของการสื่อสาร ทักษะ
การรับและการส่งสารอย่างมีประสิทธิภาพ การสื่อสาร
ด้วยการฟัง การอ่าน การพูด การเขียน ที่เหมาะสมกับ
สารประเภทต่าง ๆ 

- ยกเลิก 

  0080105 ภาษาไทยเพื่ออาชีพ 
       ทักษะเกี่ยวกับการใช้ภาษาไทยในด้านการรับสาร
และการส่งสาร ฝึกปฏิบัติและพัฒนาทักษะภาษาไทย 
เพื่อการพัฒนาอาชีพในแวดวงราชการและธุรกิจ 

- ยกเลิก 

  0080106 พลังภาษาไทยกับการสือ่สารเชิงสุนทรยีภาพ 
        ความหมายและความส าคัญของพลังภาษาไทย
และสุนทรียภาพ กลวิธีการสร้างสรรค์และการสื่อสาร
ภาษาไทยที่มีความงาม แนวทางพิจารณาสุนทรียภาพ
ทางภาษาไทย ศึกษาบทประพันธ์เชิงสร้างสรรค์ 

- ยกเลิก 

  0080107 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 
        ส ัทอักษรภาษาจีนกลาง การเขียนอักษรจีน
เบื้องต้นการอ่านออกเสียงค าและประโยค การใช้ค าศัพท์ 
ส านวนภาษา การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนาทักษะ
ภาษาจีนสามารถฟัง พูด อ่านและเขียนภาษาจีนและ
สนทนาตามสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน ใช้
ภาษาตามมารยาทสังคม เรียนรู้และเข้าใจในวัฒนธรรม
ของเจ้าของภาษา 

- ยกเลิก 
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  - 0019101 ภาษาอังกฤษกับการเรียนรู้ด้วยตนเอง
ผ่านสื่อดจิิทัล 
        การใช้ภาษาอังกฤษเพื ่อการสื ่อสาร การ
อภิปรายและการน าเสนอ โดยเน้นทักษะการฟัง พูด 
อ่าน และเขียนผ่านสื่อสังคมออนไลน์ที ่สอดคล้องกับ
เหต ุการณ์ป ัจจ ุบ ัน  ความร ู ้ด ้านภาษาอ ังกฤษใน
สถานการณ์จริง  เครื ่องมือและแอปพลิเคชันทาง
เทคโนโลยีสมัยใหม่เพื่อส่งเสริม  ความเป็นอิสระใน
การเรียนรู้ภาษา เทคนิคการแปลผ่านแอปพลิเคชัน  
การสื่อสารผ่านเว็บไซต์เสมือนจริง การรู้เท่าทันสื่อ
ส าหรับปัจจุบันและอนาคต 

รายวิชาใหม ่
 

  - 0019102 ทักษะภาษาอังกฤษส าหรบัการท างาน 
       ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน
ภาษาอังกฤษ โดยมุ่งเน้นทักษะที่จ าเป็นเกี่ยวกับการ
ท างาน การจ าลองสถานการณ์การปฏิบัติงานใน
สถานประกอบการจริง การสมัครงาน การสัมภาษณ์
งาน การสื ่อสารในการท างาน และการน าเสนอ
ข้อมูลเกี่ยวกับองค์กร      

รายวิชาใหม ่
 

  - 0019103 ภาษาไทยเพื่อการน าเสนอย่างสร้างสรรค ์
      การใช้ภาษาไทยเพื่อการน าเสนอผลงานอย่าง
สร ้างสรรค์ การใช้โปรแกรมส าเร ็จร ูป ว ิธ ีการ
รวบรวมข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ การเลือกรูปแบบ

รายวิชาใหม ่
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การน าเสนอผลงาน การพัฒนาทักษะและบุคลิกภาพ
ในการน าเสนอ 

  - 0019104 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารสมยัใหม ่
      การฟังพูดอ่าน  และเขียนภาษาไทยเพื่อการ
สื่อสารในชีวิตประจ าวันและการท างานในองค์กร
ภาคร ัฐและเอกชน   การใช ้ภาษาในส ังคมและ
วัฒนธรรมยุคดิจ ิท ัล  การใช้ระดับภาษาและมี
มารยาทในการสื่อสาร จรรยาบรรณการใช้ข้อมูล 
การว ิ เคราะห ์และแก ้ ไขภาวะภาษาในส ั งคม
ปัจจุบัน  และการสื่อสารในภาวะวิกฤตได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

รายวิชาใหม ่
 

  - 0019105 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารผ่านสื่อดิจิทลั 
     การฟัง  พูด  และอ่านภาษาจีน ผ่านสื่อดิจิทัล
ที่หลากหลายการเรียนจากแอปพลิเคชัน  เว็บไซต์  
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์  หลักสูตรออนไลน์  และ
สื่อสังคมออนไลน์  ในการพัฒนาทักษะภาษาจีน
เพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยมุ่งเน้นการสื่อสาร
ในชีวิตประจ าวันและการน าเสนอภาษาจีนผ่าน
สื่อดิจิทัล 

รายวิชาใหม ่
 

  - 0019106 การใช้แพลตฟอร์มประยุกต์เพื่อการ
เรียนรู ้
     การใช้แพลตฟอร์มประยุกต์เพื ่อจัดการงาน
เอกสาร การน าเสนอสารสนเทศโดยใช้ภาษาไทย

รายวิชาใหม ่
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และภาษาต่างประเทศ การจัดการข้อมูลเพื่อการ
ค านวณ และการจัดการฐานข้อมูลอย่างสร้างสรรค์ 
การสร้างสรรค์ เว ็บไซต์ส  าหร ับการท างานใน
ชีวิตประจ าวัน 

  - 0019107 พื้นฐานการจัดการข้อมูลในยุคดิจิทัล 
     ความหมายและความส าคัญของข้อมูลขนาด
ใหญ่ จรรยาบรรณและจริยธรรมในการจัดการข้อมูล 
ภาพรวมของการจัดการข้อมูล ความรู้พื้นฐานและ
เครื่องมือที่เกี่ยวกับการจัดเก็บรวบรวมข้อมูล การ
แปลงข้อมูลดิบให้เป็นข้อมูลเชิงลึก เทคนิคการ
น าเสนอสารสนเทศให้เกิดมูลค่า การใช้โปรแกรม
ส าเร็จรูปในการประยุกต์ใช้กับศาสตร์ต่าง ๆ 

ปรับปรุงรหัสวิชา/ช่ือวิชา 
และค าอธิบายรายวิชา    มา
จ า ก ร า ย ว ิ ช า  0070401 
เทคโนโลยีการจ ัดการข้อมูล
ขนาดใหญ่ 
 

  - 0019108 เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู ้
     แนวคิดเกี ่ยวกับความเข้าใจ ในเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ บุคลากรทาง
คอมพิวเตอร์ กระบวนการ และระบบสารสนเทศ 
เคร ือข่ายคอมพิวเตอร์  อ ินเทอร ์ เน ็ต บร ิการ
ออนไลน์ และสื่อสังคมออนไลน์และแนวปฏิบัติใน
การใช้สื่อสังคมออนไลน์ ความมั่นคงปลอดภัยยุค
ดิจิทัล กฎหมายดิจิทัล ทรัพย์สินทางปัญญา สิทธิ
ค ว าม ร ั บผ ิ ด ชอบ  และจร ิ ย ธ ร รม ในกา ร ใช ้
เทคโนโลยีดิจิทัล แนวโน้มเทคโนโลยีดิจิทัล 
 

ปรับปรุงรหัสวิชา/ชื่อวิชา และ
ค าอธิบายรายวิชา     มาจาก
รายวิชา 0040409 เทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 
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  - 0019109 รู้เท่าทันสื่อและข้อมลูยคุดิจิทัล 
     แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับสื่อดิจิทัล ความหมาย
และความเป็นมาของสื่อดิจิทัล การจ าแนกประเภท
ของสื่อ การเข้าใจดิจิทัล สิทธิความรับผิดชอบยุค
ดิจิทัล ความปลอดภัยยุคดิจิทัล มารยาทในสังคมยุค
ดิจิทัล การเข้าถึงดิจิทัล ภาษาของสื่อ การประยุกต์
การเข้าถึงสื ่อดิจิทัลใช้กับชีวิตประจ าวัน ก้าวทัน
อาชญากรรมทางสื่อดิจิทัล การสืบค้นข้อมูล ความรู้
พื้นฐานและเครื่องมือที่เกี่ยวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
และวิทยาการข้อมูล และเทคนิคการน าเสนอสื่อสาร
สนเทศในเชิงธุรกิจ 

รายวิชาใหม ่
 

 
 
 
 
 
 
 

 

   0019110 ทักษะสารสนเทศในศตวรรษท่ี 21 เพื่อ
ชีวิตและอาชีพ 
     แนวค ิด ทฤษฎีการเร ียนร ู ้ตลอดชีว ิต  แหล่ง
สารสนเทศเพื ่อการเรียนรู ้ตลอดชีว ิต ทักษะการรู้
สารสนเทศ การจ ัดเก ็บ ค ัดเล ือก การประเมิน
สารสนเทศ   การรู้เท่าทันสื่อและเทคโนโลยีดิจิทัล การ
สร้างเนื ้อหาเชิงดิจิทัล การน าเสนอผลงานด้วยสื่อ
สร้างสรรค์ ความมั่นคงและความปลอดภัย กฎหมาย
และจริยธรรมในการใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัล 
การประยุกต์ใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัลในการ
ใช้ชีวิตและประกอบอาชีพ 
 

ปรับปรุงรหัสวิชา/ชื่อวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา   มาจาก
รายว ิ ชา 0040206 การรู้
สารสนเทศในศตวรรษที ่21 
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  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร ์ กลุ่มวิชาการพัฒนาศักยภาพมนุษย์  
   0010208 ทักษะชีวิตและจริยธรรมในสังคมดิจิทัล 

      ทักษะในการเรียนรู ้และเข้าใจชีวิตและคุณค่าทาง
วัฒนธรรม เสริมสร้างทักษะการคิดเชิงวิพากษ์  การตัดสิน
ทางจริยธรรม จริยธรรมในวิถีชีวิตและชุมชนที่มีต่อการธ ารง
และส่งเสริมคุณค่าทางวัฒนธรรม   การรู ้เท่าทันประเด็น
จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล การประยุกต์ใช้ดิจิทัล
อย่างมีจริยธรรม 

- ยกเลิก 

  0020204 ชีวิตกับดนตรี 
       ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับคุณค่าของวัฒนธรรมดนตรี
ไทยและสากลในสังคมไทย โดยแบ่งเป็นการเรียนรู ้ถึง
ที่มาเรียนรู้ประเภทและวงดนตรี ดนตรีที่ใช้ในวิถีชีวิต
ของคนไทยในปัจจุบันตั้งแต่เกิดจนตาย การเลือกใช้วง
ดนตรีให้ถูกต้องและเหมาะสม เรียนรู้และฝึกทักษะการ
ฟัง การคิด ความรู้สึกสมาธิ และความเข้าใจในสุนทรียะ
ของดนตรี เพื่อน าไปปรับใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเอง
และผู้อื่น ขัดเกลาจิตใจและความเป็นมนุษย์ รวมถึงการ
เลือกใช้เทคโนโลยีในการเข้าถึงการเรียนรู้ด้านดนตรีเพื่อ
พัฒนาตนเองและผู้อื่น 

- ยกเลิก 

   0020205  ศิลปะการแสดงกับชีวติ 
          ความรู้ ความเข้าใจ ความส าคัญ ประวัติความ
เป็นมา วิเคราะห์องค์ประกอบของการแสดงนาฏศิลป์
ความแตกต่างของศิลปะการแสดงกับชีวิตมนุษย์ตั้งแต่

- ยกเลิก 
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อดีตจนถึงปัจจุบัน  เปรียบเทียบนาฏศิลป์ไทยกับ
นาฏศิลป์สากลได้  เห็นคุณค่าอนุรักษ์และสืบทอด
ศิลปะการแสดงวัฒนธรรมของไทยให้คงอยู่สืบไป  ฝึก
ทักษะพื ้นฐานทางการแสดงที ่สามารถปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

  0030201 ศิลปะและวัฒนธรรมร่วมสมัย 
         มนุษย์กับความงาม ความเข้าใจศิลปะและ
วัฒนธรรม ความแตกต่างของงานศิลปกรรม แนวคิด
และรูปแบบในงานศิลปะ องค์ประกอบของงานศิลปะ 
ปฏิบัติงานศิลปะเพื่อน ามาประยุกต์ใช้ในการด าเนิน
ชีวิตประจ าวันเสริมสร้างสมาธิ  และปลูกฝังรสนิยม
ความงามทางสุนทรียะ 

- ยกเลิก 

   0030204 ชีวิตกับภาพถ่าย 
         ความส าคัญของภาพถ่าย การสื่อความหมายจาก
ภาพถ่าย การจัดวางองค์ประกอบของภาพ ลักษณะการ
ถ่ายภาพ การจัดแสง มุมกล้อง ขนาดของภาพ และ
สัดส ่วนของภาพ รวมไปถึงการสื ่อความหมายและ
สุนทรียภาพของภาพให้เหมาะสมกับงานประเภทต่าง ๆ 
ในม ิต ิท ี ่ แตกต ่ างก ัน  อ ี กท ั ้ งสามารถน  าไปใช ้ ใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม 

- ยกเลิก 

  0040203 การพัฒนาคุณภาพชีวิตเพื่อสุขภาวะที่ดี 
         ความหมายและความส าคัญของคุณภาพชีวิต 
การเข้าใจตนเองและผู้อื่น องค์ประกอบที่มีอิทธิพล ต่อ

- ยกเลิก 
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สุขภาพการดูแลและส่งเสริมสุขภาพ สุภาพจิตและการ
ปรับตัว การสื่อสารและสร้างสัมพันธภาพ ทักษะการ
แก้ปัญหาชีวิต การบริหารเวลาและชีวิตอย่างมีคุณภาพ 
การสร้างสุขในวาระสุดท้ายของชีวิต 

  0040206 การรู้สารสนเทศในศตวรรษท่ี 21 
            ความหมาย ความส าคัญ ของการรู้สารสนเทศ 
และทักษะการเร ียนรู ้ ในศตวรรษที่  21 ในด้านการ
แสวงหา การประเม ิน การว ิ เคราะห์  และการใช่
สารสนเทศจากสื่อแต่ละประเภทอย่างรู้เท่าทัน ถูกต้อง
และเป็นธรรม 

- ปรับปร ุงรายวิชา ย ้ายไปกลุ่ม
วิชาการสื่อสารสร้างสรรค์สังคม
ยุคด ิจ ิท ัล รายวิชา 0019110 
ทักษะสารสนเทศในศตวรรษที่ 21 
เพื่อชีวิตและอาชีพ 

   0040207 สื่อบันเทิงเชิงพินิจ 
           ความหมายและความส าคัญของสื ่อบันเทิง 
บทบาทหน้าที่ของสื่อบันเทิง การศึกษาวิเคราะห์ วิจารณ์ 
วิพากษ์เบื้องต้น ในการใช้ภาษาไทยในสื่อบันเทิงประเภท
ต่าง ๆ ความสัมพันธร์ะหว่างสื่อบันเทิงกับชีวิต 
 

0029209 สื่อบันเทิงเริงอารมณ ์
   ความหมายความส าคญัและประเภทของสื่อ
บันเทิง ความสัมพันธ์ระหว่างสื่อบนัเทิงกับชีวิต 
บทบาทหน้าท่ีและคณุค่าดา้นอารมณ์ จรยิธรรม
คุณธรรม และสังคมในสื่อบันเทิง การตระหนักรู้
คุณค่าของตนเองและรักษ์ชาติก าเนิดผ่านการเรยีนรู้
จากสื่อบันเทิง  การรู้เท่าทันสื่อบันเทิงอย่างมี
วิจารณญาณตามบริบทการเปลี่ยนแปลงของสังคม
และของโลก 

ปรับปรุงรหัสวิชา/ชื่อวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา 

  0050209  สันติปัญญาศึกษา 
     ธรรมชาติของจิตมนุษย์ ความจริงของชีวิต ฝึกฝน
ความรู้สึกตื่นรู้ด้วยกิจกรรมที่หลากหลาย ได้แก ่ จิตต
ภาวนา สุนทรียสนทนา การท างานศิลปะ โยคะ เป็นต้น 

0029204 สันติภาพศึกษา 
    ความหมาย ลักษณะ และสาเหตุของความ
ขัดแย้ง ความรุนแรง และสงคราม สันติภาพและ
วิธีการไดม้าซึ่งสันติภาพท่ียั่งยืน สนัติวิธ ีการอยู่

ปรับปรุงรหัสวิชา/ชื่อวิชา และ
ค าอธิบายรายวิชา 
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จิตส านึกเดิมสู่จิตส านึกใหม่ที่เข้าถึง ความจริง ความงาม
ความดี ความเป็นอิสระ ความสุข และปัญญา เพื่อความ
เอื้ออาทรต่อมนุษย์และสรรพสิ่ง การพัฒนาตนเองอย่าง
สมดุลสู่ความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ ศึกษาสาเหตุและปัญหา
ของความขัดแย้ง วิธีระงับความขัดแย้งโดยสันติวิธีการ
สร้างสันติวิธีและสมานฉันท์ตามหลักศาสนา เน้นวิธีการ
เรียนรู้ที่น าไปสู่การเปลี่ยนแปลงภายในตนเองอย่างลึกซึ้ง
และเช่ือมโยงไปสู่การอยู่ร่วมกันอย่างสมานฉันท ์สังคมโลก
ที่สันติ 

ร่วมกันอย่างสมานฉันท ์กระบวนการจิตตปัญญา
ศึกษา ที่ส่งเสรมิคุณธรรม จริยธรรม ปัญญา และ
ความสุข เพื่อการพัฒนาตนเองสู่ความเป็นมนุษย์ที่
สมบูรณ ์

  - 0029201 การพัฒนาสู่ชีวิตวิถีใหม ่
     หลักการของการพัฒนาตน การเห็นคุณค่า
ตนเองและผู้อื่น กรอบความคิดแบบเติบโต การคิด
วิเคราะห์ การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ การก ากับ
ตนเอง การบริหารชีวิตและเวลา ความรับผิดชอบ
ต่อตนเองและสังคม ศิลปะการท างานและการใช้
ชีวิตอย่างมีความสุขในสังคมพหุวัฒนธรรม เพื่อ
ปรับตัวและด ารงชีวิตสอดคล้องกับชีวิตวิถีใหม่ 

รายวิชาใหม ่

  - 0029202 ราชภัฏนครสวรรคส์ร้างสรรค ์
     เอกลักษณ์  อ ัตล ักษณ์และวัฒนธรรมของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ การเป็นผู้น าและ
ผู ้ตาม การเป็นคนดีม ีว ิน ัย  ใฝ ่ เร ียนร ู ้  ส ู ้ งาน 
เชี ่ยวชาญเทคโนโลยีและมีความภาคภูมิ ใจใน
ตนเอง   การปลูกฝ ั งจ ิตส  าน ึก  ท ัศนคติ  ม ีจ ิต

รายวิชาใหม ่
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อาสา อยู่บนพื้นฐานการเปลี่ยนแปลงของท้องถิ่น 
สังคมโลก  โดยการบูรณาการการเรียนรู ้บนฐาน
คุณธรรม จร ิยธรรม น้อมน าปร ัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงอย่างยั่งยืน 

  - 0029203  สุนทรียในชีวิต 
          ความหมาย ความส าคัญของสุนทรียะ การ
วิเคราะห์ ความซาบซึ ้งและการแสดงออกอย่า
สร ้ างสรรค์  ผ ่ านประสบการณ ์การร ับร ู ้ด ้ าน
ศิลปะ  ดนตรี และนาฏศิลป์ การมองเห็นคุณค่าใน
ตนเองและผู้อื่น  การน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันอย่าง
มีคุณธรรมจริยธรรม 

รายวิชาใหม ่

  - 0029205  การสร้างเสริมสุขภาพและกีฬา
อิเล็กทรอนิกส ์
        แนวคิดด้านสุขภาพและสิ่งแวดล้อม คุณภาพชีวิต
ที่ดี   ปัญหาสุขภาพในสถานการณ์ปัจจุบัน เทคโนโลยี 
และสื ่อส ังคมออนไลน์  การดูแลส ุขภาพกายและ
สุขภาพจิต การเลือกบริโภคอย่างฉลาดและปลอดภัย 
อนามัยสิ ่งแวดล้อม การปรับตัวและรับมือกับการ
เปล ี ่ยนแปลงของสถานการณ์โลก ส ิ ่ งแวดล ้อม 
เทคโนโลยี และสื่อสังคมออนไลน์เพื่อคุณภาพชีวิตที่
ด ี
 
 

รายวิชาใหม ่
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  - 0029206   เพศและความสงบทางจิต 
        แนวคิดเรื่องเพศ ความสุขและจุดหมายของ
ชีว ิตในอารยธรรมมนุษย์  ความปรารถนาและ
ธรรมชาติของมนุษย์ในทัศนะทางศาสนาและ
วัฒนธรรมของสังคมต่าง ๆ การฝึกจิต และสร้าง
พล ั ง บ วก ภาย ใน จ ิ ต  ก า ร ร ั กษ าสม ด ุ ล ขอ ง
แรงผลักดันทางเพศกับความสงบของจิต  การ
จัดการ ความเครียดด้วยคีตบ าบัด ศิลปะบ าบัด 
การเปลี่ยนแรงผลักดันทางเพศเป็นพลังแห่งการ
สร้างสรรค์ การค้นหาและพัฒนาศักยภาพเพื่อ
ก าหนดแนวทางการด าเนินชีวิตที ่เหมาะสมกับ
ตนเอง 

รายวิชาใหม ่

  - 0029207 การบริหารเงินในชีวิตประจ าวัน 
        การวางแผนการเงินส่วนบุคคล การจัดท า
งบประมาณทางการเงิน การสร้างความมั่งคั่ง การ
ลงทุนและความเสี่ยง การจัดการหนี้และสินเชื่อ 
การประกันภัย ภาษีเงินได้ เทคโนโลยีทางการเงิน 
การรู้ทันภัยทางการเงิน การแสวงหาข้อมูลและ
ความรู้ทางการเงิน 

ปรับปรุงรหัสวิชา/ชื่อวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา   มาจาก
รายวิชา 0030305 ชีว ิตกับ
การเงิน 

  - 0029208 มนุษย์กับการเปลี่ยนแปลงสังคมโลก 
        การเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก  ความเข้าใจความ
เป็นมนุษย์ผ่านเหตุการณ์ส าคัญของโลก  การตระหนัก
ถึงคุณค่าของตนเองและผู้อื่น และการปรับตัวเข้ากับการ

ปรับปรุงรหสัวิชา/ช่ือวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา   มาจาก
รายวิชา 0030301 มนุษย์กับ
สังคม 
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เปลี่ยนแปลงของสังคมในยุคสมัยใหม่ และการใช้ชีวิต
อย่างรู้เท่าทันความเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกได้อย่างมี
ความสุข 

  - 0029210 สุขภาพและสิ่งแวดล้อมเพื่อคุณภาพชีวิต
ที่ด ี
        แนวคิดด้านสุขภาพและสิ่งแวดล้อม ปัญหาสุขภาพจาก
สถานการณ์โลก สิ่งแวดล้อม เทคโนโลยี และสื่อสังคมออนไลน ์การ
ดูแลสุขภาพกายและสุขภาพจิต อนามัยสิ่งแวดล้อม การเลือก
บริโภคอย่างฉลาดและปลอดภัย การปรับตัวและรับมือกับการ
เปลี่ยนแปลงของสถานการณ์โลก สิ่งแวดล้อม เทคโนโลยี และ
สื่อสังคมออนไลน์เพื่อคุณภาพชีวิตที่ด ี

รายวิชาใหม ่

  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร ์ กลุ่มวิชาพลเมืองเข้มแข็ง  
  0010304 การด าเนินชีวิตตามหลกัปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง 
        หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในระดับต่าง ๆ (บุคคล 
ครอบครัว ชุมชน สังคม ประเทศ) ความสัมพันธ์ระหว่าง
เศรษฐกิจพอเพียงกับชีวิตมนุษย์ การประยุกต์ใช้ปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงในการด าเนินชีวิต 

- ยกเลิก 

  0010306 การบูรณาการทางการตลาดยุคใหม่เพื่อความ
ยั่งยืน 
          การผสมผสาน แนวคิดทฤษฎีทางการตลาด ด้าน
การบริหารจัดการ พฤติกรรมผู้บริโภค การใช้เครื่องมือ
ทางการตลาดอิเล็กทรอนิกส์ การตระหนักถึงสังคมและ

- ยกเลิก 
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สิ่งแวดล้อม เพื่อพัฒนาขีดความสามารถในการท าธุรกิจ
ยุคดิจิทัล ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

  0010312 ธุรกจิและความเปน็ผูป้ระกอบการรุ่นใหม ่
          แนวค ิ ดการบร ิ ห ารธ ุ ร ก ิ จ  บทบาทและ
ความส าคัญของธุรกิจยุคใหม่ การเตรียมความพร้อม
ส าหรับการเป็นผู้ประกอบ การวิเคราะห์ความเป็นไปได้
ทางธุรกิจ ความมีจริยธรรม ความรับผิดชอบต่อสังคมใน
การด าเนินธุรกิจ 

- ปรับปร ุงรายวิชา ย ้ายไปกลุ่ม
วิชาสหศาสตร์เพื่อการพัฒนา
ที ่ยั ่งยืน รายวิชา  0049407
พ ื ้ น ฐ า น ธ ุ ร ก ิ จ แ ล ะ ก า ร
ประกอบการยุค 4.0 

  0030301 มนุษย์กับสังคม 
          ความเปลี่ยนแปลงของสังคมไทยและสังคมโลก 
ที่ส่งผลกระทบต่อการด าเนินชีวิตของมนุษย์ในแง่มุม
ต่างๆ ทั้งด้านการเมือง เศรษฐกิจ สังคม และด้านอื่นๆ 
แนวทางการใช้ชีวิตอย่างรู้เท่าทันความเปลี่ยนแปลงใน
ปัจจุบันและอนาคต การเป็นพลเมืองที่ดีและอยู่ร่วมกัน
กับผู้อื่นอย่างมีความสุข 

- ปรับปรุงรายวิชา ย้ายไปกลุ่ม
วิชาการพัฒนาศักยภาพมนุษย์ 
รายวิชา 0029208 มนุษย์กับ
การเปลี่ยนแปลงสังคมโลก 

  0030305  ชีวิตกับการเงิน 
          การวางแผนทางการเง ินส ่วนบ ุคคล บ ัญชี
ครัวเรือนการออมและการลงทุน ภูมิคุ้มกันทางการเงิน 
การประกันภัย สิทธิและหน้าท่ีทางภาษีอากร 

- ปรับปรุงรายวิชา ย้ายไปกลุ่ม
วิชาการพัฒนาศักยภาพมนุษย์ 
รายวิชา 0029207 การบริหาร
เงินในชีวิต ประจ าวัน 

  0030308 ภูมิปัญญา เทคโนโลย ีและนวัตกรรมท้องถิ่น 
         ความหมาย ความส าคัญ หลักการ ของภูมิปัญญา
เทคโนโลยี และนวัตกรรมท้องถิ่น ปฏิบัติการสร้างคุณค่า

- ยกเลิก 
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ภูมิปัญญาท้องถิ่น และการใช้เทคโนโลยีในการออกแบบ
สร้างสรรค์นวัตกรรมท้องถิ่น 

  0030310  การรู้เท่าทันสื่อ 
             ความหมายของการรู้เท่าทันสื่อ อิทธิพลของ
สื ่อที ่ม ีต ่อผู ้บร ิโภค หลักการและแนวคิดส าคัญ  ที่
เกี่ยวข้องกับการรู้เท่าทันสื่อโดยจ าแนกตามประเภทของ
สื ่อ ได้แก่ ภาพข่าว โฆษณา รายการวิทยุ รายการ
โทรทัศน์ ภาพยนตร์ และสื่ออินเทอร์เน็ต โดยเน้นท า
ความเข ้ า ใจเก ี ่ ยวก ับบร ิบทของส ื ่ อต ่ าง  ๆ อาทิ  
อุตสาหกรรมสื่อ เทคโนโลยีสื่อ จิตวิทยาการสร้างสาร 
ร ูปแบบและภาษาในสื ่อ ฝึกวิเคราะห์ข่าวสารในสื่อ
ประเภทต่างๆ เพื่อการรู้เท่าทันสื่อ 

- ยกเลิก 

  0040307  เศรษฐกิจเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
   การเปลี่ยนแปลงด้านเศรษฐกิจ สังคม และเทคโนโลยี
ที่ส าคัญที่ส่งผลต่อความสามารถในการรับรู้และปรับตัว
ของมนุษย์ แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่ท าให้
เกิดมุมมองที่หลากหลาย เข้าใจความซับซ้อนที่สัมพันธ์ 
และสร้างองค์ความรู้ใหม่ท่ีเท่าทันการเปลี่ยนแปลง 

- ยกเลิก 

  0050309 เศรษฐกิจดิจิทัลและพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์
        หลักการและแนวคิดเชิงเศรษฐกิจดิจิทัล ธุรกิจ
อิเล ็กทรอนิกส์ พื ้นฐานห่วงโซ่อุปทาน แคตตาล็อก 
อิเล็กทรอนิกส์พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ คลังสินค้าออนไลน์ 
การช  าระเง ินออนไลน์  ตลาดกลางออนไลน์  การ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีกับการด าเนินชีวิต 

- ยกเลิก 
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  0060302 วัยใสใจสะอาด 
    การแยกแยะระหว่างผลประโยชน์ส่วนตนกับ
ประโยชนส์่วนรวม ความละอายและความไม่ทนต่อการ
ทุจริต หน้าท่ีของพลเมืองและความรับผดิชอบต่อสังคม
ในการต่อต้านการทุจริต จติส านึกต่อต้านการทุจริต และ
ทดแทนคุณแผ่นดิน 

0039302 วัยใสใจสะอาด 
     แนวความคิดการต่อต้านการทุจริต ประโยชน์
ทับซ้อน การสร้างจิตส านึกต่อต้านการทุจริต ความ
รับผิดชอบต่อสังคมในการต่อต้านการทุจริต และ
กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการป้องกันและปราบปราม
การทุจริต และกรณีศึกษาการทุจริต 

ปรับปรุงรหัสวิชา/ชื่อวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา 

  0060303 ความเป็นพลเมืองและกฎหมายใน
ชีวิตประจ าวัน 
            แนวความคิดและหลักการพื้นฐานของความ
เป็นพลเมือง จิตส านึก สิทธิหน้าที่ ความรับผิดชอบ จิต
สาธารณะ ส ิทธ ิมนุษยชน ส ิทธ ิช ุมชน การปกป้อง
ผลประโยชน ์สาธารณะ และกฎหมายท ี ่ เก ี ่ ยวกับ
ชีวิตประจ าวัน 

0039301   พลเมืองเข้มแข็ง 
       แนวคิดและหลักการพื้นฐานเกี่ยวกับความเป็น
พลเมือง คุณธรรม จริยธรรม และจิตส านึกความเปน็
พลเมือง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย  สมรรถนะ
ความเป็นพลเมืองที ่เข ้มแข็ง การอยู ่ร ่วมกันใน
สังคมไทยและสังคมโลกอย่างสันติ 

ปรับปรุงรหัสวิชา/ชื่อวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา 

  - 0039303 ภาวะผู้น ากับการพัฒนาสังคม 
        ความเป็นพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย การ
ปฏิบัติตนเป็นผู้มีวินัยในตนเอง การอยู่ร่วมกันอย่าง
สันติ การอยู่ร ่วมกันในสังคมพหุวัฒนธรรมและ
พึ่งพาซึ่งกันและกัน ภาวะผู้น าและผู้ตามต่อการ
เปลี่ยนแปลงของกระแสสังคมและวัฒนธรรม ความ
รับผิดชอบต่อสังคมและมีจิตสาธารณะ 

รายวิชาใหม ่

  - 0039304 คุณธรรม และจรยิธรรมการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล 
     การใช้สิทธิและขอบเขตในการสื่อสารยุคดิจิทัล 
กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารยุคดิจิทัล ความ

รายวิชาใหม ่
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ปลอดภัยในการใช้และการเก็บรักษาข้อมูล คุณธรรม 
จริยธรรมในการใช้สื่อ เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ 
และหุ่นยนต์ในอนาคต 

  - 0039305   สังคมและวัฒนธรรมไทย  
       อัตลักษณ์ของพหุวัฒนธรรมของสังคมไทยใน
กระแสโลกาภิวัตน์ คุณค่าความเป็นไทยและรักษ์
ชาติก าเนิด บริบทสังคมไทยและสังคมโลก การ
เปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรมในยุคดิจิทัล 
วิถีการศึกษาชุมชนเพื่อการพัฒนาสังคมและอนุรักษ์
วัฒนธรรมไทยและท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 

รายวิชาใหม ่

  - 0039306 ทักษะชีวิตและการท างาน 
      การรู้จักและเข้าใจตนเอง ความรับผิดชอบต่อ
ตนเองและสังคม การเสริมสร้างทักษะชีวิตและ
สัมพันธภาพที่ดีกับผู้อื่น การจัดการอารมณ์ในการ
ท างานและการด าเนินชีวิตประจ าวัน การท างานเป็น
ทีม การพัฒนาทักษะการคิด การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
กระบวนการแก้ปัญหาการท างานอย่างสร้างสรรค์ 

รายวิชาใหม ่

  - 0039307 กฏหมายในสังคมสมัยใหม ่
   หลักสิทธิมนุษยชน หลักความเท่าเทียมกันใน
สังคม สิทธิ หน้าที่และความเสมอภาคขั้นพื้นฐาน 
การเคารพสิทธิของผู้อื ่น  สมดุลระหว่างการใช้
สิทธิและเสรีภาพตามกฎหมาย และกฎหมายใน

รายวิชาใหม ่
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ชีวิตประจ าวันควบคู่กับคุณธรรมและจริยธรรมใน
สังคมปัจจุบัน 

  - 0039308  นครสวรรค์ศึกษา 
ความเป ็นมาของจ ังหว ัดนครสวรรค์  

ลักษณะทางการเมืองการปกครอง  เศรษฐกิจ  สังคม  
สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นของ
จังหวัดนครสวรรค์ ทิศทางการเปลี่ยนแปลงและการ
พัฒนาในอนาคตของจังหวัดนครสวรรค์   

รายวิชาใหม ่

  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร ์ กลุ่มวิชาสหศาสตร์เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน  

  0010408 การพัฒนาทักษะการด าเนินชีวิตด้วยกีฬา
อิเล็กทรอนิกส ์
           ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส์ 
การเรียนรู้เทคนิค กลยุทธ์การวางแผน การจัดการทีม การ
วิเคราะห์รูปแบบการแข่งขัน การจัดการแข่งขัน การออกแบบ
ประสบการณ์ของผู ้ใช้ การประกอบอาชีพเกี ่ยวกับกีฬา
อิเล็กทรอนิกส์ การเรียนรู้กีฬา อิเล็กทรอนิกส์อย่างรู้เทา่ทัน 
จริยธรรมและจรรยาบรรณ การน าทักษะกีฬาอิเล็กทรอนิกส์
ไปประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน 

- ยกเลิก 

  0030401 ศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 
           ศาสตร์พระราชากับเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน 
หลักคิดทางวิทยาศาสตร์ของโครงการอันเนื ่องมาจาก
พระราชด าริ การน้อมน าศาสตร์พระราชาไปประยุกต์ใช้
เพื่อให้เกิดการพัฒนาคุณภาพชีวิตตามบริบทของชุมชน 
สังคม รวมถึงการแก้ป ัญหาทรัพยากรธรรมชาติและ

0049402 ศาสตร์พระราชาเพื่อการพฒันาที่ยั่งยืน 
   ศาสตร์พระราชากับเป้าหมายการพัฒนาที่ยั ่งยืน 
พื้นฐานและหลักคิดทางวิทยาศาสตร์ของโครงการอัน
เนื่องมาจากพระราชด าริ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง การน้อมน าศาสตร์พระราชาไปประยุกต์ใช้
เพื ่อให้เกิดการพัฒนาคุณภาพชีวิตตามบริบทของ

ปรับปรุงรหัสวิชา/ชื่อวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา 
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สิ่งแวดล้อม ภัยพิบัติทางธรรมชาติ แนวคิดเชิงระบบในการ
พัฒนา แก้ไขปัญหา เพื่อน าไปสู่การพัฒนาอย่างสมดุลและ
ยั่งยืนบนพื้นฐานของสิ่งแวดล้อมที่ด ี

ชุมชน สังคม รวมถึงการแก้ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อม เพื่อน าไปสู่การพัฒนาอย่างสมดุล
และยั่งยืนบนพื้นฐานของสิ่งแวดล้อมที่ด ี  

  0040405 การเกษตรยั่งยืนและฉลาดบริโภค 
         กรอบแนวคิดของเกษตรอินทรีย์  เกษตรทฤษฎี
ใหม่เกษตรผสมผสาน วนเกษตร และเกษตรธรรมชาติ 
การน าภูมิปัญญาทางการเกษตรมาปรับใช้กับเทคโนโลยี
การผลิตอาหารที่ปลอดภัยต่อผู้ผลิตและผู้บริโภค ฉลาด
เลือกอาหารที่มีคุณค่าทางโภชนาการ ปลอดภัย เพียงพอ
ต่อการบริโภคเพื่อสุขภาพที่ด ี

0049401   พลเมืองสีเขียว 
        พลเมืองเพื่อเปลี่ยนแปลงสู่สังคมคาร์บอนต ่า 
การสร้างการเติบโตบนคุณภาพชีวิตที ่เป็นมิตรต่อ
สิ ่งแวดล้อม การจัดการทรัพยากร การพัฒนาการ
เกษตรย ั ่ งย ืน การจ ัดการพล ังงานทดแทนระดับ
ครัวเรือน  การจัดการขยะเหลือศูนย์ในโลกอาหาร 
ผลิตภัณฑ์ที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม คาร์บอนฟุตพริ้นท์ 
ตลาดคาร์บอน  การปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงสภาพ
ภูมิอากาศ เพื่อเป้าหมายการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

ปรับปรุงรหัสวิชา/ชื่อวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา 

  0040406 การสร้างเสริมสุขภาพและสุขภาวะทางเพศ 
         แนวคิดเกี ่ยวกับสุขภาพ องค์ประกอบและ
ปัจจ ัยท ี ่ม ีผลต ่อส ุขภาพ การสร ้ าง เสร ิมส ุขภาพ 
สุขภาพจิต การจัดการความเครียด กิจกรรมทางกาย 
โภชนาการเพื ่อสุขภาพ ยาและสารเสพติด การปฐม
พยาบาลเบื้องต้น สุขภาวะทางเพศ การเจริญเติบโตและ
พัฒนาการทางเพศ การวางแผนครอบครัวและการ
คุมก าเนิด การตั้งครรภ์ก่อนวัยอันควร โรคติดต่อทาง
เพศสัมพันธ์ ปัญหา ความเชื่อ และค่านิยมของสังคมไทย
ที่ส่งผลต่อเรื่องเพศ เพศศึกษา 

- ยกเลิก 
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  0040409  เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 
           ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ฮาร์ดแวร์ 
ซอฟต ์แวร์  บ ุคลากรและกระบวนการ ข ้อม ูลและ
สารสนเทศ ระบบเครือข่ายและอินเทอร์เน็ต บริการ
ออนไลน ์และส ังคมออนไลน์  บร ิการแบบคลาวด์  
อินเทอร์เน็ตแห่งสรรพสิ่ง เทคโนโลยีการจัดการข้อมูล
ขนาดใหญ่ ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจ าวัน การรักษา
ความปลอดภัยระบบคอมพิวเตอร์ ทรัพย์สินทางปัญญา 
การใช้งานอุปกรณ์และซอฟต์แวร์ประยุกต์เพื่อสนับสนุน
ระบบส านักงานยุคดิจิทัล 

- ปรับปร ุงรายวิชา ย ้ายไปกลุ่ม
วิชาการสื่อสารสร้างสรรค์สังคม
ยุคด ิจ ิท ัล รายวิชา 0019108 
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
เรียนรู้ 

  0050402 การคิดและการแก้ปัญหา 
    ค ว ามหมายของกา รค ิ ด  ท ั กษะกา รค ิ ด และ
ลักษณะการคิด การพัฒนากระบวนการคิดรูปแบบ
ต่าง ๆ ได้แก่   การคิดวิเคราะห์  การคิดสังเคราะห์  
ก า ร ค ิ ด ส ร ้ า ง ส ร ร ค ์  แ ล ะ ก า ร ค ิ ด ว ิ พ า ก ษ ์  
ก ร ะ บ ว น ก า ร ใ ห ้ เ ห ต ุ ผ ล  ค ณ ิ ต ศ า ส ต ร ์ ใ น
ช ี ว ิ ต ป ร ะจ  า ว ั น  ก า รแส ว งหาความร ู ้ แ ล ะ ก า ร
วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการตัดสินใจ  

- ยกเลิก 

  0050403  การคิดเชิงระบบ 
     การคิดและการให้เหตุผล กระบวนการคิดเชิงระบบ 
เทคนิคการคิดเชิงระบบโดยแผนภูมิความคิด  ผังก้างปลา
แผนภูมิพาเรโต วงจรเดมิงหรือวงจรชูฮาร์ต การประยุกต์
การคิดเชิงระบบในการด ารงชีวิตร่วมกับการคิดประเภท

- ยกเลิก 
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อื่น ๆ ได้แก่ การคิดสังเคราะห์ การคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การคิดเชิงวิพากษ์ 

  0050404 คณิตศาสตร์เพื่อพัฒนาทักษะการคิด 
       การฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
เกี่ยวกับทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการให้เหตุผลและ
ตรรกศาสตร์ ทักษะในการเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์ในงานอาชีพ การ
สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ เกมที่
ฝึกทักษะการคิดโดยใช้หลักการทางคณิตศาสตร์เบื้องต้น 

- ยกเลิก 

  0070401 เทคโนโลยีการจัดการข้อมูลขนาดใหญ ่
          ความหมายและความส าคัญของข้อมูลขนาด
ใหญ่จรรยาบรรณและจริยธรรมในการจัดการข้อมูล 
เคร ื ่องม ือและกระบวนการในการรวบรวมข ้อมูล 
เทคโนโลยีในการจัดเก็บข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล
เบื ้องต้น และการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการจัดการ
ข้อมูลขนาดใหญ่ การประยุกต์ใช้การจัดการข้อมูลขนาด
ใหญ่กับอาชีพต่าง ๆ 

- ปรับปรุงรายวิชา ย้ายไปกลุ่ม
วิชาการสื่อสารสรา้งสรรค์
สังคมยุคดจิิทัล รายวิชา 
00191 07พื้นฐานการจัดการ
ข้อมูลในยุคดิจิทลั 

  0070407  สื่อดิจิทัลเพื่อการด ารงชีวิตสมัยใหม ่
       ความส าคัญของเนื้อหาดิจิทัล คุณลักษณะที่ดีของ
เนื ้อหาดิจ ิท ัล กระบวนการสร ้างและการเผยแพร่
ข้อความรูปภาพ เสียง วิดีโอ และข่าวสารผ่านช่องทาง
ออนไลน์ การรู้เท่าทันสื่อ การน าไปใช้ประโยชน์ในการ
ประกอบธุรกิจ และการด ารงชีวิตในสังคม การประเมิน

- ยกเลิก 
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คุณค่าและความถูกต้องของเนื้อหาดิจิทัล ข้อปฏิบัติที่ดี
ในการใช ้งานสื ่อด ิจ ิท ัล กฎหมายและจร ิยธรรมที่
เกี่ยวข้องกับสื่อดิจิทัล 

  - 0049403 การคิดเชิงออกแบบอย่างสร้างสรรค ์
      หลักการและแนวคิดต้นทุนทางวัฒนธรรม การ
สร ้างแรงบ ันดาลใจ การออกแบบแนวค ิดอย ่าง
สร้างสรรค์ กระบวนการคิดเชิงระบบ เทคนิคการคิด
เชิงระบบ  การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

รายวิชาใหม ่

  - 0049404 วิทยาศาสตร์โลก 
     ทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การ
แสวงหาความรู้ การใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์
แก้ปัญหาสังคม วิทยาศาสตร์สมัยใหม่ในชีวติประจ าวัน 
การสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ในยุคดิจิทัล วิทยาศาสตร์
ลวงโลกและการรู้เท่าทัน การจัดการทรพัยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อม ผลกระทบทางวิทยาศาสตร์กับการ เกิด
ภัยพิบัติ สาเหตุการเกิดภัยพิบัติ ประเภทของภัยพิบัติ 
การเตรียมความพร้อมและเอาตัวรอดเมื่อเกิดภัยพิบัติ 

รายวิชาใหม ่

  - 0049405 วิศวกรสังคม 
  การพัฒนาตนเองและชุมชนท้องถิ่น บทบาทและ
ท ักษะของว ิศวกรส ั งคม  การฝ ึกปฏ ิบ ัต ิและ
ประยุกต์ใช้เครื่องมือวิศวกรสังคม เพื่อให้เป็นนักคิด 
นักสื่อสาร นักประสานงาน และนักสร้างนวัตกรรม
เพื ่อชุมชน การบูรณาการองค์ความร ู ้แบบสห

รายวิชาใหม ่
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วิทยาการในการออกแบบและสร้างนวัตกรรมโดยใช้
การพัฒนาเชิงพื้นที ่

  - 0049406  การท าธุรกิจบนดิจิทัลแพลตฟอร์ม 
       แนวคิดความเป็นผู้ประกอบการยุคใหม่ กลยุทธ์
ในการด าเนินธุรกิจเพื ่อเพิ ่มโอกาสในการแข่งขัน 
กรณีศึกษาแบบจ าลองธุรกิจ การสร้างเนื ้อหาดิจิทัล 
การเลือกแพลตฟอร์มดิจิทัลส าหรับการจ าหน่ายสินค้า 
การโฆษณาและปร ับแต ่งโฆษณาผ ่านออนไลน์
แพลตฟอร์ม การเพิ่มประสิทธิภาพเพื่อการค้นหา การ
ใช้ผู ้ส่งเสริมการขายทางสังคม การบริหารจัดการส่ง
สินค้า การจัดการการช าระเงินด้วยเทคโนโลยีทาง
การเงิน การสร้างแบบจ าลองธุรกิจที่ผู้เรียนสนใจ 

รายวิชาใหม ่

  - 0049407 พื้นฐานธรุกิจและการประกอบการยุค 4.0 
       แนวคิดพื้นฐานในการประกอบธุรกิจ  การเตรียม
ความพร้อมส าหรับการเป็นผู้ประกอบการขั้นพื้นฐาน 
การประยุกต์ใช้ในการด าเนินธุรกิจในยุค 4.0  จริยธรรม
และความรับผิดชอบต่อสังคม 

ปรับปรุงรหัสวิชา/ชื่อวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา   มาจาก
รายวิชา 0010312 ธุรกิจและ
ความเป็นผู้ประกอบการรุ่น
ใหม ่

  - 0049408   การคิดเชิงเหตุผลและการจัดการ
อารมณ ์
       จิตสมองกับการคิด หลักการการคิดพื้นฐาน การ
คิดเชิงเหตุผล กระบวนคิดเชิงเหตุผล เทคนิคและ
วิธีการคิดเชิงเหตุผล ทักษะการตัดสินใจและการ
แก ้ป ัญหา ว ิทยาการค  านวณกับการแก ้ป ัญหา  

รายวิชาใหม ่
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ความสามารถในการเผชิญปัญหา  ความสามารถในการ
จัดการกับอารมณ์ การประยุกต์ใช้การคิดเชิงเหตุผลใน
การแก้ปัญหาชีวิตตามบริบทได้อย่างเหมาะสม 

  - 0049409   การคิดและการตัดสินใจใน
ชีวิตประจ าวัน 
       กระบวนการให้เหตุผล การวัด อัตราส่วน ร้อยละ 
ก าไรขาดทุน ดอกเบี้ยธรรมดา ดอกเบี้ยทบต้น การผ่อน
ช าระ ภาษีเงินได้บุคคลธรรมดา ข้อมูล การเก็บรวบรวม
ข้อมูล หลักการวิเคราะห์ข้อมูล การน าเสนอข้อมูล การ
ตัดสินใจ คณิตศาสตร์ส าหรับการสอบเพื่อการคัดเลือก
บุคคลเข้าท างาน 

รายวิชาใหม ่

  - 0049410   สหศาสตรส์ู่โมเดลเศรษฐกิจบีซีจี 
        แนวค ิดพ ื ้นฐานสหศาสตร ์  การข ับเคล ื ่อน
เศรษฐกิจบีซีจี ความหลายหลายทางชีวภาพสังคมและ
วัฒนธรรมความสมดุลระหว่างการมีอยู่และใช้ไปเพื่อ
น าไปสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน การขับเคลื่อนยุทธศาสตร์
ทางด้านเกษตร อาหาร สุขภาพ พลังงาน การท่องเที่ยว 
การสร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจในระดับชุมชน ท้องถิ่น 
และสังคม 
 
 
 
 

รายวิชาใหม ่
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7 หมวดวิชาเฉพาะด้าน    
 - วิชาเฉพาะด้านบังคับ 4003904 การเขียนภาษาอังกฤษเชิงวิชาการส าหรับ

วิทยาศาสตร์  
3 (3-0-6) 
ทักษะการเขียนข้ันสูงในรูปแบบตา่ง ๆ การเขียน
เรียงความ วิธีการเขียนขยายเนื้อหา การเขียนเชิง
บรรยาย การเล่าเรื่องราว การเขียนเชิงอภิปราย การ
เขียนเชิงชักชวน ฝึกการใช้เครื่องหมายวรรคตอนให้
ถูกต้อง ฝึกการเขียนรายงาน บทคดัย่อ และการเขียน
โครงงานต่าง ๆ ในด้านวิทยาศาสตร ์

4313131 การเขียนภาษาอังกฤษเชิงวิชาการส าหรับ
วิทยาการคอมพิวเตอร ์         
3 (3-0-6) 
ทักษะการเขียนข้ันสูงในรูปแบบตา่ง ๆ การเขียน
เรียงความ วิธีการเขียนขยายเนื้อหา การเขียนเชิง
บรรยาย การเล่าเรื่องราว การเขียนเชิงอภิปราย 
การเขียนเชิงชักชวน ฝึกการใช้เครือ่งหมายวรรค
ตอนให้ถูกต้อง ฝึกการเขียนรายงาน บทคัดย่อ และ
การเขียนโครงงานต่าง ๆ ในด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร ์

เปลี่ยนช่ือรายวิชาและ
ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้ตรงประเด็นมากยิ่งข้ึน 

  4313131 ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร ์
3 (3-0-6) 
โครงสร้างภาษาอังกฤษ ค าศัพท์ หลักการอ่าน การฟัง 
การพูด การเขยีน การน าเสนอ การค้นคว้า และการ
วิเคราะห์ข้อมูลภาษาอังกฤษ ในบริบททางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ และเทคโนโลย ี

4311131 ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาการ
คอมพิวเตอร์         
3 (3-0-6) 
ศัพท์เทคนิคและค าคุณศัพท์ในบรบิทของวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ฮาร์ดแวร์ เวิร์คสเตชัน อุปกรณ์จัดเก็บ
ข้อมูล สมาร์ทโฟน ส่วนประกอบภายใน
คอมพิวเตอร์ การเชื่อมต่อ เครือข่าย ซอฟต์แวร์ การ
แก้ไขรูปภาพ การออกแบบกราฟกิ การออกเสียง
ศัพท์เทคนิควิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 

ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้ตรงตามความต้องการ
ของผู้ใช้บัณฑิต 
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  4291602 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห ์
3 (3-0-6) 
เรขาคณิตแบบยุคลิด การค้นพบเรขาคณิตนอกแบบยคุ
ลิด เรขาคณติวิเคราะห์เบื้องต้น เรขาคณิตวิเคราะห์ว่า
ด้วยเส้นตรง วงกลม และภาคตัดกรวย ลิมติและความ
ต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตและ
ฟังก์ชันอดิศัย หลักเกณฑโ์ลปตีาล ปริพันธ์ของฟังก์ชัน
พีชคณิตและฟังก์ชันอดิศัย การประยุกต์ของอนุพันธ์และ
ปริพันธ์ 

4311431 แคลคูลัสส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
3 (3-0-6) 
ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของ
ฟังก์ชันพีชคณิตและฟังก์ชันอดิศัย หลักเกณฑ์โลปี
ตาล ปริพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตและฟังก์ชันอดิศัย 
การประยุกต์ของอนุพันธ์และปริพนัธ์ การใช้
แคลคูลสัเบื้องต้นส าหรับงานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

เปลี่ยนช่ือรายวิชาและ
ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้ตรงประเด็นมากยิ่งข้ึน 

  4301201 ความน่าจะเป็นและสถติิ 
3 (3-0-6) 
แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับความนา่จะเป็น การแจกแจง
ความน่าจะเป็น การแจกแจงแบบสุ่ม การประมาณค่า 
ช่วงแห่งความเชื่อมั่น การทดสอบสมมติฐาน การ
วิเคราะหค์วามแปรปรวน   การถดถอย ค่าสหสัมพันธ์ 
การทดสอบไคก าลังสอง สถิติไม่องิพารามิเตอร ์

- ตัดรายวิชาออก 

  4312433 โครงสร้างดสิครีต 
3 (2-2-5) 
ทฤษฎีเซต ล าดับ ฟังก์ช่ัน ตรรกศาสตร์ การเติบโตของ
ฟังก์ช่ัน ฟังก์ชั่นก่อก าเนิด วิธีการพิสูจน์และอุปนยัวิธี
ทางคณิตศาสตร์ นยิามและขั้นตอนวิธีแบบเรียกซ ้า 
วิธีการนับและความสมัพันธ์แบบซ า้ ความสัมพันธ์ ความ

- ตัดรายวิชาออก 
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น่าจะเป็นแบบไม่ต่อเนื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับทฤษฎี
กราฟและต้นไม้ และการน าดสิครตีไปใช้ 

   4312432  คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
3 (2-2-5) 
ทฤษฎีเซต ล าดับ ฟังก์ชัน ตรรกศาสตร์ การเติบโต
ของฟังก์ชัน ฟังก์ชันก่อก าเนิด วิธีการพิสูจน์และ
อุปนัยวิธีทางคณิตศาสตร์ นิยามและขั้นตอนวิธีแบบ
เรียกซ ้า วิธีการนบัและความสมัพนัธ์แบบซ ้า 
ความสัมพันธ์ ความนา่จะเป็นแบบไม่ต่อเนื่อง 
พีชคณิตเชิงเส้น เมทริกซ์และดเีทอร์มิแนนต์ ปรภิูมิ
เวกเตอร์ คณิตศาสตร์ดสิครตี ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับทฤษฎีกราฟและต้นไม้ และการน า
คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ไปใช้ 

รายวิชาใหม ่

  4311432 วิธีการค านวณเชิงตัวเลขและการจ าลองแบบ 
3 (2-2-5) 
 การศึกษาเกี่ยวกับการค านวณและวิธีการทาง
คณิตศาสตร์ของคอมพิวเตอร์ ระบบจ านวน การแทน
จ านวน พีชคณิตแบบบูล ซอฟต์แวร์การค านวณและ
อัลกอริทึมทางคณติศาสตร์ ข้อผดิพลาดการแกไ้ขรหสั 
ชุดข้อมูลแบบฟัซซี่ ทฤษฎีการเขียนรหัส ความสามารถ
ในการค านวณและความซับซ้อน เครื่องจักรแบบทัวริง 
การประยุกต์ใช้วิธีการทางคณติศาสตร์กับการเขียน
โปรแกรม 

4311433 วิธีการค านวณเชิงตัวเลข 
3 (2-2-5) 
การค านวณและวิธีการทางคณิตศาสตร์ของ
คอมพิวเตอร์ ระบบจ านวน การแทนจ านวน 
พีชคณิตแบบบูล ซอฟต์แวร์การค านวณและ
อัลกอริทึมทางคณติศาสตร์ ข้อผดิพลาดการแกไ้ข
รหัส เซตวิภัชนัย ทฤษฎีการเขียนรหัส 
ความสามารถในการค านวณและความซับซ้อน 
เครื่องจักรแบบทัวริง การเขียนโปรแกรมโดย
ประยุกต์ใช้วิธีการทางคณิตศาสตร ์

เปลี่ยนช่ือรายวิชาและ
ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้มีความกระชับและตรง
ประเด็นมากยิ่งขึ้น 
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  4312532 การออกแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร ์
3 (2-2-5) 
พื้นฐานการปฏสิัมพันธ์ระหว่างมนษุย์และคอมพิวเตอร์
เพื่อการพัฒนาระบบคอมพิวเตอร ์กระบวนการพัฒนา
ระบบแบบผู้ใช้เป็นศูนย์กลางของระบบ การประเมินและ
มาตรวดัความสามารถในการใช้งาน ปัจจัยของมนุษย์ท่ี
เกี่ยวข้องกับการปฏิสมัพันธ์กับระบบสารสนเทศ การ
ออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้และประสบการณ์ที่ดี
ของผู้ใช้ เทคนิคการสร้างตัวต้นแบบ นวัตกรรมการ
ปฏิสัมพันธ์และการออกแบบส่วนต่อประสาน 

4312531 การออกแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์
กับคอมพิวเตอร ์        
3 (2-2-5) 
พื้นฐานการปฏสิัมพันธ์ระหว่างมนษุย์และ
คอมพิวเตอร์ ปัจจยัมนุษย์ที่เกี่ยวข้องกับการ
ปฏิสัมพันธ์ กระบวนการพัฒนาระบบแบบผู้ใช้เป็น
ศูนย์กลางของระบบ วิธีการวดัความสามารถในการ
ใช้งาน การออกแบบประสบการณท์ี่ดีของผู้ใช้ 
เทคนิคการสร้างตัวต้นแบบส าหรบัการสร้าง
นวัตกรรมการปฏสิัมพันธ์ ฝึกปฏิบตัิสร้างตัวต้นแบบ
และออกแบบประสบการณ์ทีด่ีของผู้ใช้ 

ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้มีความกระชับและตรง
ประเด็นมากยิ่งขึ้น 

  4313931 โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1  
2 (0-4-2) 
หัวข้อคัดสรรด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์
ปัญหาและการเลือกใช้เครื่องมือ การวางแผนการด าเนิน
โครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ การสร้างผังงานเพื่อ
แสดงขั้นตอนการแก้ปญัหา การเรยีบเรียงรายงาน
โครงงาน การอ้างอิงเชิงวิชาการ เทคนิคการน าเสนอ 
และจัดท าหัวข้อโครงงาน 

4313931  โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1  
2 (1-2-3) 
หัวข้อคัดสรรด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ การ
วิเคราะหป์ัญหาและการเลือกใช้เครื่องมือ การ
วางแผนการด าเนินโครงงานทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ การสร้างผังงานเพื่อแสดงขั้นตอนการ
แก้ปัญหา การเรียบเรียงรายงานโครงงาน การ
อ้างอิงเชิงวิชาการ เทคนิคการน าเสนอ และจดัท า
หัวข้อโครงงาน 
 
 
 

คงเดิม 
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  4314932 โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
3 (0-6-3) 
รายวิชาที่ต้องศึกษามาก่อน 4313931 โครงงานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
วิเคราะห์ ออกแบบ และจัดท าโครงงานทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ทั้งระบบและรูปเล่มรายงานตาม
หัวข้อท่ีได้เสนอในรายวิชาโครงงานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 1 และเผยแพร่ผลของโครงงานในท่ีประชุม
วิชาการ วารสาร หรือน าเสนอผลของโครงงานต่อ
คณะกรรมการหลักสูตร 

4314932 โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2  
3 (2-2-5) 
รายวิชาที่ต้องศึกษามาก่อน 4313931 โครงงานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 1  
การวิเคราะห์ ออกแบบ และจดัท าโครงงานทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ทั้งระบบและรูปเล่มรายงาน
ตามหัวข้อท่ีไดเ้สนอในรายวิชาโครงงานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 และเผยแพร่ผลของ
โครงงานในท่ีประชุมวิชาการ วารสาร หรือน าเสนอ
ผลของโครงงานต่อคณะกรรมการหลักสตูร 

คงเดิม 

  4311331 การโปรแกรมและภาษาคอมพิวเตอร์  
3 (2-2-5) 
ลักษณะและประเภทของภาษาคอมพิวเตอร์ ตัวแบบเชิง
แนวคิด รหัสเทียม โครงสร้างการนิยามภาษา ไวยากรณ์
และอรรถศาสตร์ การวเิคราะห์ศัพท์และการแจงส่วน 
ชนิดและโครงสร้างของข้อมูล โครงสร้างควบคุม 
โปรแกรมย่อย 

4311331 การเขียนโปรแกรมและภาษาคอมพิวเตอร์ 
3 (2-2-5) 
ลักษณะและประเภทของภาษาคอมพิวเตอร์ ตัวแบบ
เชิงแนวคิด รหัสเทียม โครงสร้างการนิยามภาษา 
ไวยากรณ์และอรรถศาสตร์ การวเิคราะห์ศัพท์และ
การแจงส่วน ชนิดและโครงสร้างของข้อมูล 
โครงสร้างควบคุม โปรแกรมย่อย 

คงเดิม 

  4311431 การออกแบบและวิเคราะห์อัลกอริทึม 
3 (2-2-5) 
พื้นฐานและแนวคิดของอัลกอริทมึ อัลกอริทึมตัวเลข
เบื้องต้น อัลกอริทึมแบบละโมบ อัลกอริทึมแบบแบ่งแยก
และเอาชนะ ก าหนดการพลวัต ฮวิริสติก การ

4312431 หลักการออกแบบและวิเคราะห์อัลกอริทึม
3 (2-2-5) 
โครงสร้างข้อมูล อารเ์รย์ ลิงค์ลสิต ์สแต็ก คิว การ
วิเคราะหป์ระสิทธิภาพของอัลกอรทิึม การนับตัว
ด าเนินการ อลักอริทึมการจัดเรียง อัลกอริทึมการ

เปลี่ยนช่ือรายวิชาและ
ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้ตรงประเด็นมากยิ่งข้ึน 
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เปรียบเทยีบสายอักขระ กราฟและอัลกอริทึมกราฟ 
เครื่องสถานะจ ากัด นิพจน์ปรกต ิ

ค้นหา การประยุกต์ใช้งานอัลกอรทิึมในการ
แก้ปัญหา 

  4312531 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์
3 (2-2-5) 
วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น กระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ตาม
แบบจ าลองมาตรฐานต่าง ๆ รวมถงึแผนภาพกระแส
ข้อมูลและแผนภาพยูสเคส การบรหิารจัดการด้านความ
ต้องการซอฟต์แวร์ การออกแบบสว่นต่อประสาน การ
ตรวจสอบและทวนสอบซอฟต์แวร ์การใช้เครื่องมือท่ี
เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม การพัฒนาซอฟต์แวร์ 
วิวัฒนาการของซอฟต์แวร์ การบรหิารจัดการโครงการ
ซอฟต์แวร์ เครื่องมือช่วยงานทางวิศวกรรมซอฟตแ์วร ์

4312532  วิศวกรรมซอฟต์แวร ์   
3 (2-2-5) 
วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น กระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ตาม
แบบจ าลองมาตรฐานต่าง ๆ รวมถงึแผนภาพกระแส
ข้อมูลและแผนภาพยูสเคส การบรหิารจัดการด้าน
ความต้องการซอฟต์แวร์ การออกแบบส่วนต่อ
ประสาน การทดสอบซอฟต์แวร์ การตรวจสอบและ
ทวนสอบซอฟต์แวร์ การใช้เครื่องมือท่ีเหมาะสมกับ
สภาพแวดล้อม การพัฒนาซอฟตแ์วร ์วิวัฒนาการ
ของซอฟต์แวร์ การบริหารจัดการโครงการ
ซอฟต์แวร์ เครื่องมือช่วยงานทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้ตรงประเด็นมากยิ่งข้ึน 

  4313331 การพัฒนาซอฟต์แวร์ส าหรับเดสก์ท็อป 
3 (2-2-5) 
หลักการของการพัฒนาซอฟต์แวรส์ าหรับเดสก์ท็อป 
กรอบแนวคิด การจดัการหน่วยความจ า การออกแบบ
ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้และประสบการณ์ที่ดีของผู้ใช้ 
เครื่องมือในการพัฒนาซอฟต์แวร์ การจัดการข้อมูล 
ข้อจ ากัดในการพัฒนาโปรแกรมและแนวโน้มในการ
พัฒนาซอฟต์แวร์ส าหรับเดสก์ท็อปในอนาคต 

- ตัดรายวิชาออก 
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  4311231 หลักการระบบฐานข้อมลู 
3 (2-2-5) 
สถาปัตยกรรมฐานข้อมูล แบบจ าลองข้อมูล การ
ออกแบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ พีชคณิตเชิงสัมพันธ์ 
แบบจ าลองข้อมูลเชิงสมัพันธ์ แบบจ าลองความสัมพันธ์
เอนทิตี นอร์มอลฟอรม์ ระบบจัดการฐานข้อมูล ภาษา
สืบค้นเชิงโครงสร้างพื้นฐานและซบัซ้อน การด าเนินการ
ธุรกรรม การควบคุมการท างานพร้อมกัน 

4311231 หลักการระบบฐานข้อมลู  
3 (2-2-5) 
สถาปัตยกรรมฐานข้อมูล แบบจ าลองข้อมูล การ
ออกแบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ พีชคณิตเชิงสัมพันธ์ 
แบบจ าลองข้อมูลเชิงสมัพันธ์ แบบจ าลอง
ความสัมพันธ์เอนทิตี รูปแบบบรรทัดฐาน ระบบ
จัดการฐานข้อมลู ภาษาสืบค้นเชิงโครงสร้าง การ
ด าเนินการธรุกรรม การควบคมุการท างานพร้อมกัน 

คงเดิม 

  4312432 ความมั่นคงของระบบสารสนเทศและ
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์
3 (2-2-5) 
รายวิชาที่ต้องศึกษามาก่อน 4312431 การสื่อสารข้อมลู
และเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
ความมั่นคงของระบบสารสนเทศและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ หลักท่ัวไปในการป้องกันระบบคอมพิวเตอร์ 
เทคนิคท่ีส าคญัในการบ่งช้ีปัญหาความมั่นคงของระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ความปลอดภัยทางกายภาพและ
สิ่งแวดล้อม การเข้ารหัสลับ ภัยคกุคามต่อระบบ
คอมพิวเตอร์และระบบเครือข่าย ความเสถยีรของระบบ
เครือข่ายและเว็บ ความมั่นคงของฮารด์แวร์ ซอฟต์แวร์ 
ฐานข้อมูล ความมั่นคงในเครือข่ายไรส้ายและเครือข่าย 
สภาพอ่อนแอของเครือข่ายคอมพวิเตอร์ ซอฟต์แวร์
ประสงคร์้าย การประเมินและการจัดการความเสีย่ง 

4313434 ความมั่นคงของระบบสารสนเทศและ
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์          
3 (2-2-5) 
ความมั่นคงของระบบสารสนเทศและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ ปัญหาความมั่นคงของระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ ความปลอดภัยทางกายภาพและ
สิ่งแวดล้อม ความมั่นคงของฮารด์แวร์ การเข้ารหัส
ลับ เทคโนโลยีบล็อคเชน ความเสถียรของระบบ
เครือข่าย ความปลอดภัยของไอพี ความปลอดภัย
บนเว็บ ความปลอดภัยบนคลาวด์ ความพร้อมใช้
ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ไฟร์วอล ความมั่นคงของ
เครือข่ายไรส้าย กฎหมายและจรยิธรรมของระบบ
ความมั่นคงของเครือข่ายคอมพิวเตอร ์

ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้มีความกระชับและตรง
ประเด็นมากยิ่งขึ้น 
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ประเด็นเกี่ยวกับกฎหมายและจริยธรรมในระบบ
คอมพิวเตอร ์

  4311631 หลักการระบบปฏิบัติการสมยัใหม่  
3 (2-2-5) 
วิวัฒนาการของระบบปฏิบตัิการ โครงสร้างของ
ระบบปฏิบตัิการ ลักษณะของโปรเซสและเธรด การ
ประสานจังหวะของโปรเซส การสบัเปลี่ยนบริบท การ
จัดการโปรเซส ขั้นตอนวิธีการจดัตารางโปรเซส การ
จัดการหน่วยความจ า การจัดการหน่วยความจ าเสมือน 
ขั้นตอนวิธีการแทนท่ีเพจ การจัดการอุปกรณ์ ฝึกปฏิบตัิ
และอภิปรายระบบปฏิบตัิการยุคใหม่ ประกอบด้วย 
วินโดว ์อูบุนตู ลีนุกซ ์และระบบปฏิบัติการบนอุปกรณ์
เคลื่อนที ่

4311631 หลักการระบบปฏิบัติการสมยัใหม ่
3 (2-2-5) 
ยุทธศาสตร์ของระบบปฏบิัติการ องค์ประกอบของ
ระบบปฏิบตัิการ การเข้าจังหวะ การจัดการโปรเซส 
การจัดการหน่วยความจ า การจดัการหน่วยความจ า
เวอร์ชวล การจดัการอุปกรณ์ ระบบปฏิบัติการอูบุน
ต ู

ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้มีความกระชับและตรง
ประเด็นมากยิ่งขึ้น 

  4313433 ปัญญาประดิษฐ ์
3 (2-2-5) 
ปัญญาประดิษฐเ์บื้องต้น การแก้ปญัหาโดยใช้
ปัญญาประดิษฐ์ ปรภิูมสิถานะและการค้นหา การ
ประยุกต์ใช้งานปัญญาประดิษฐ์ในหลากหลายหัวข้อ 
ประกอบด้วย ทฤษฎีเกมส์ การประมวลผล
ภาษาธรรมชาติ การเรียนรู้ของเครื่องจักร การเรียนรูเ้ชิง
ลึก ทัศนศาสตร์ของเครื่องจักร และวิทยาการหุ่นยนต ์

4313432 หลักการปัญญาประดิษฐ ์   
3 (2-2-5) 
หลักการเบื้องต้นของปัญญาประดษิฐ์ ปริภูมิสถานะ
และการค้นหา อัลกอริทึมการค้นหา ทฤษฎีเกมส์ 
การประมวลผลภาษาธรรมชาติ ทศันศาสตร์ของ
เครื่องจักร วิทยาการหุ่นยนต์ การเรียนรู้ของ
เครื่องจักร การเรียนรู้เชิงลึก โครงข่ายประสาทเทียม 
อัลกอริทึมพันธุการ การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์
ในโลกจริง การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ใน
งานวิจัย 

เปลี่ยนช่ือรายวิชาและ
ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้ตรงประเด็นมากยิ่งข้ึน 
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  4311531 พื้นฐานหลักการทางคอมพิวเตอร์  
3 (2-2-5) 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโครงสร้างข้อมูลและวิธีการที่ใช้
ในวิทยาการคอมพิวเตอร์ โครงสรา้งข้อมูลและวิธีการที่
ใช้อธิบายและประเมินโครงสร้างข้อมูล ที่รวมถึงรูปแบบ
นามธรรมและข้อมูล การโตต้อบและการเหนี่ยวน า เวลา
การท างานของโปรแกรม คณิตศาสตรเ์ชิงการจัดและการ
นับ ต้นไม้ เซต กราฟ รูปแบบ ออโตมาตาและนิพจน์
ปรกต ิ

4311531 พื้นฐานหลักการทางคอมพิวเตอร ์  
3 (2-2-5) 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโครงสร้างข้อมูลและวิธีการที่
ใช้ในวิทยาการคอมพิวเตอร์ โครงสร้างข้อมูลและ
วิธีการที่ใช้อธิบายและประเมินโครงสร้างข้อมลู ที่
รวมถึงรูปแบบนามธรรมและข้อมลู การโต้ตอบและ
การเหนี่ยวน า เวลาการท างานของโปรแกรม 
คณิตศาสตร์เชิงการจดัและการนบั ต้นไม้ เซต กราฟ 
รูปแบบ ออโตมาตาและนิพจน์ปรกติ 

คงเดิม 

  4312631 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  
3 (2-2-5) 
พื้นฐานสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ วิวัฒนาการและ
ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ ตรรกะแบบดิจิทลั ระบบ
ดิจิทัล สถาปตัยกรรมหน่วยความจ า การแทนข้อมูล 
โครงสร้างระดับแอสเซมบลี โครงสร้างหน่วยประมวลผล
กลาง มัลตโิพรเซสเซอร์ สถาปตัยกรรมทางเลือกอื่น 
ระบบสมองกลฝังตัว การวัดประสทิธิภาพของระบบ
คอมพิวเตอร ์

4311632 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์   
3 (2-2-5) 
พื้นฐานสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ วิวัฒนาการและ
ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ ตรรกะแบบดิจิทลั 
ระบบดิจิทลั สถาปตัยกรรมหน่วยความจ า การแทน
ข้อมูล โครงสร้างหน่วยประมวลผลกลาง  
มัลตโิพรเซสเซอร์ การวัดประสิทธิภาพของระบบ
คอมพิวเตอร์ ฝึกปฏิบัติประกอบคอมพิวเตอร์และ
ออกแบบระบบคอมพิวเตอร์ด้วยซอฟต์แวร์จ าลอง 

ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้มีความกระชับและตรง
ประเด็นมากยิ่งขึ้น 

  4312431 การสื่อสารข้อมลูและเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
3 (2-2-5) 
สถาปัตยกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ มาตรฐานของ
ระบบเครือข่ายและการสื่อสารข้อมูล  การควบคมุความ
ผิดพลาด ระบบแบบรวมศูนย์ สื่อน าสัญญาณและ

4311432 การสื่อสารข้อมลูและเครือข่าย
คอมพิวเตอร ์  
3 (2-2-5) 
พื้นฐานเครือข่ายคอมพิวเตอร์ สถาปัตยกรรมและ
มาตรฐานของระบบเครือข่าย โทโพโลยีเครือข่าย สื่อ

ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้มีความกระชับและตรง
ประเด็นมากยิ่งขึ้น 
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อุปกรณ์ ระบบแบบกระจาย สื่อกลางเครือข่าย 
มาตรฐานระบบเปิด พื้นฐานอินเทอร์เน็ต โพรโทคอล 
การแบ่งเครือข่ายย่อย การจดัเส้นทางของโพรโทคอล 
เทคโนโลยีของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ระยะใกล้และ
ระยะไกล การออกแบบและการบริหารจดัการเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ ระบบไร้สายและระบบเคลื่อนที่ซอฟต์แวร์
ประยุกต์บนระบบเครือข่าย คลาวด์คอมพิวติ้งเบื้องต้น 
ความมั่นคงระบบเครือข่ายเบื้องตน้ จริยธรรมของ
วิชาชีพ 

น าสัญญาณและอุปกรณ์ โมเดลอ้างอิงเครือข่าย 
พื้นฐานอินเทอร์เน็ต โพรโทคอลเครือข่าย การแบ่ง
เครือข่ายย่อย การเลือกเส้นทาง เครือข่ายส่วน
บุคคลเสมือน เทคโนโลยีของเครือข่ายคอมพิวเตอร์
ระยะใกล้และระยะไกล  เครือข่ายไรส้าย คลาวด์
คอมพิวติ้งเบื้องต้น 

  4312331 การเขียนโปรแกรมส าหรับอินเทอร์เน็ต  
3 (2-2-5) 
เทคโนโลยีไคลเอนต์ไซด์และเซิฟเวอร์ไซด์ เว็บ
แพลตฟอร์ม เว็บเฟรมเวิร์ค ภาษามาร์คอัพ ภาษา
ส าหรับการโปรแกรมเว็บ การออกแบบส่วนต่อประสาน
กับผู้ใช้และประสบการณ์ที่ดีของผูใ้ช้ การพัฒนาเว็บแอพ
พลิเคชัน 

4312331 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน  
3 (2-2-5) 
เทคโนโลยีฝั่งผู้ใช้และฝั่งแม่ข่าย เวบ็แพลตฟอร์ม 
เว็บเฟรมเวิร์ค ภาษามาร์คอัพ ภาษาส าหรับการ
โปรแกรมเว็บ การออกแบบเว็บแบบตอบสนองต่อ
ผู้ใช้ การเขียนโปรแกรมเว็บเพื่อจดัการฐานข้อมลู 
การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบ์นเว็บ 

เปลี่ยนช่ือรายวิชาและ
ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้ตรงประเด็นมากยิ่งข้ึน 

  4313332 การเขียนโปรแกรมส าหรับอุปกรณเ์คลื่อนที่
และอุปกรณ์อัจฉรยิะ 
3 (2-2-5) 
เครื่องมือ การใช้งานส่วนต่อประสาน การออกแบบส่วน
ต่อประสานกับผู้ใช้และประสบการณ์ที่ดีของผู้ใช้ และ
พัฒนาโปรแกรมส าหรับสมาร์ทโฟน อินเทอร์เน็ตเพื่อ
สรรพสิ่ง และอุปกรณ์อัจฉริยะ 

4313332  การเขียนโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์
เคลื่อนที ่            
3 (2-2-5) 
เครื่องมือ ภาษา การใช้งานส่วนตอ่ประสาน 
หลักการของโปรแกรมบนอุปกรณเ์คลื่อนที่ การ
ออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้และประสบการณ์ที่

เปลี่ยนช่ือรายวิชาและ
ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้ตรงประเด็นมากยิ่งข้ึน 
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ดีของผู้ใช้ พัฒนาโปรแกรมส าหรับสมาร์ทโฟน ฝึก
ปฏิบัติสร้างโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที ่

  4313231 วิทยาการข้อมูล 
3 (2-2-5) 
หลักปฏิบตัิเบื้องต้นของวิทยาการข้อมูล การเขียน
โปรแกรมภาษาไพธอน การสร้างโมเดลการท านาย การ
แบ่งส่วนแบบมีผูส้อน ฟังก์ชันดิสคริมิแนนต์การวิเคราะห์
การปฏิบัติงานของโมเดล การคิดเชิงวิเคราะห์ส าหรับ
การตัดสินใจ การแสดงภาพการปฏิบัติงานของโมเดล 
การท านายโดยใช้การรวมหลายหลักฐาน การท าเหมือง
และแทนข้อความอักษร ความคลา้ยคลึงและเพื่อนบ้านท่ี
ใกล้ที่สุด การจัดกลุม่และท าเหมืองข้อมูลแบบไมม่ีผูส้อน 
เทคนิคและงานต่าง ๆ ในวิทยาการข้อมูล กลยุทธ์เชิง
ธุรกิจและวิทยาการข้อมลู 

4314231 วิทยาการข้อมูล         
3 (2-2-5) 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิทยาการข้อมูล ความส าคัญ
ของวิทยาการข้อมูลในโลกสมัยใหม่ เครื่องมือ
กระบวนการทางวิทยาการข้อมูล พื้นฐานการ
วิเคราะห์ข้อมูล สถติิเบื้องต้นส าหรับการวิเคราะห์
ข้อมูล ตัวแบบพ้ืนฐานในการวิเคราะห์ข้อมูล การ
น าเสนอข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ  จริยธรรมในการใช้
ข้อมูล ความเป็นส่วนตัวของข้อมูล จรรยาบรรณ
วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ฝึกปฏิบัติการ
เขียนโปรแกรมตามกระบวนการวทิยาการข้อมูล 

ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้มีความกระชับและตรง
ประเด็นมากยิ่งขึ้น 

  4313434 พื้นฐานการเรียนรู้ของเครื่องจักร 
3 (2-2-5) 
หลักการของการเรียนรู้เครื่องจักร ทฤษฎีการเรียนรู้ 
ขั้นตอนวิธีเพื่อนบ้านใกล้ที่สุด ต้นไม้ตัดสินใจ โครงข่าย
ประสาทเทียม การประยุกต์ใช้การเรียนรู้ของเครื่องจักร 
เครื่องจักรเวกเตอร์ค ้ายัน การเรียนรู้แบบเบย์ ขั้นตอนวิธี
พันธุกาล การลดมิติ การประยุกตใ์ช้งานการเรียนรู้ของ
เครื่องจักร 

4313435  การปฏิบัติการเรียนรู้ของเครื่องจักร  
3 (2-2-5) 
ขอบเขตการเรียนรู้ของเครื่องจักร การเรียนรู้แบบมี
ผู้สอน การเรียนรู้แบบไม่มผีู้สอน การเรยีนรู้แบบ
เสรมิก าลัง การเรียนรู้โดยการเลียนแบบ อัลกอริทึม
การเรยีนรู้ของเครื่องจักรทีไ่ดร้ับความนิยม 
เครื่องมือเพื่อใช้งานการเรียนรู้ของเครื่องจักร การ
ประยุกต์ใช้เครื่องมือเพื่อการเรียนรู้ของเครื่องจักร 
 

เปลี่ยนช่ือรายวิชาและ
ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้ตรงประเด็นมากยิ่งข้ึน 
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   4312231 หลักการเหมืองข้อมูล 
3 (2-2-5) 
หลักการเบื้องต้นเกี่ยวกับเหมืองข้อมูล ระบบ
ฐานข้อมูลทางสถิติกับเหมืองข้อมลู ขั้นตอนวิธีและ
เครื่องมือเหมืองข้อมลู การวิเคราะห์และออกแบบ
ด้วยกฎความสัมพันธ์ การสรา้งตัวแบบเพื่อการ
ท านาย เทคนิคการประเมินตัวแบบ การประยุกต์
เหมืองข้อมูลและสถติิในงานธุรกิจและอุตสาหกรรม 

รายวิชาใหม ่

   4313331 การพัฒนาระบบเต็มรูปแบบ   
3 (2-2-5) 
พื้นฐานของเทคโนโลยีที่จ าเป็นส าหรับการพัฒนา
เว็บไซต์แบบเตม็รูปแบบ การพัฒนาเว็บไซต์ฝั่งของ
ส่วนติดต่อผู้ใช้งาน การพัฒนาเว็บไซตฝ์ั่งของระบบ
จัดการเว็บไซต์ การน าเฟรมเวริ์คมาร่วมใช้งาน ฝึก
ปฏิบัติสร้างเว็บแบบเต็มรูปแบบ 

รายวิชาใหม ่

 - วิชาเฉพาะด้านเลือก 4311332 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุและเชิงฟังก์ชัน 
3 (2-2-5) 
การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ โครงสร้างโปรแกรมเชิง
วัตถ ุความหมายของวัตถุและกลุม่ของวัตถุ คุณลักษณะ
และพฤติกรรมของวัตถุ กลุ่มวตัถพุื้นฐาน การสืบทอด 
แถวล าดับ การน าเอาส่วนประกอบของซอฟต์แวร์
กลับมาใช้อีก การสร้าง จัดการโครงสร้างข้อมลูพลวัต 

4311332 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุและเชิงฟังก์ชัน 
3 (2-2-5) 
การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถ ุโครงสร้างโปรแกรม
เชิงวัตถ ุความหมายของวัตถุและกลุ่มของวัตถ ุ
คุณลักษณะและพฤติกรรมของวัตถุ กลุ่มวัตถุพ้ืนฐาน 
การสืบทอด แถวล าดับ การน าเอาส่วนประกอบของ
ซอฟต์แวร์กลับมาใช้อีก การสร้าง จัดการโครงสร้าง
ข้อมูลพลวัต การเขียนโปรแกรมบนสภาพแวดล้อม

คงเดิม 
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การเขียนโปรแกรมบนสภาพแวดล้อมเครื่องจักรเสมือน 
การเขียนโปรแกรมแบบฟังก์ชัน 

เครื่องจักรเสมือน การเขียนโปรแกรมแบบฟังก์ชัน 
ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุและเชิงฟังก์ชัน  

  4313432 การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ
3 (2-2-5) 
ทฤษฎีและปฏิบตัิด้านภาษาธรรมชาติ การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อให้เข้าใจ สร้าง และเรียนรู้
ภาษาธรรมชาติในบริบทดา้นไวยกรณ์ ความหมาย และ 
วัจนปฏิบัติศาสตร์ ครอบคลุมเนื้อหาด้านการใช้
ฐานความรู้และหลักสถิตสิ าหรับภาษาธรรมชาติ แสดงถึง
เทคนิคการและเครื่องมือส าหรับใช้งานภาษาธรรมชาติ 
ส าหรับกรณศีึกษาต่าง ๆ และข้อมลูเชิงลึกเกี่ยวกับ
งานวิจัยส าหรบัภาษาธรรมชาต ิ

4313431 การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ  
3 (2-2-5) 
ทฤษฎีและปฏิบตัิด้านภาษาธรรมชาติ การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อให้เข้าใจ สร้าง และ
เรียนรูภ้าษาธรรมชาติในบริบทด้านไวยกรณ์ 
ความหมาย และ วัจนปฏบิัติศาสตร์ ครอบคลุม
เนื้อหาด้านการใช้ฐานความรู้และหลักสถติิส าหรับ
ภาษาธรรมชาติ แสดงถึงเทคนิคการและเครื่องมือ
ส าหรับใช้งานภาษาธรรมชาติ ส าหรับกรณีศึกษาต่าง 
ๆ และข้อมลูเชิงลึกเกี่ยวกับงานวิจยัส าหรับ
ภาษาธรรมชาต ิ

คงเดิม 

  4313435 การประมวลผลภาพดิจทิัล 
3 (2-2-5) 
หลักการภาพดิจิทลั การสร้างภาพ การแปลงภาพ การ
ปรับปรุงภาพ การกรองภาพ การบูรณะภาพ การแบ่ง
ส่วนภาพ การบีบอดัภาพ การซ้อนทับภาพ การแทนและ
การอธิบายภาพ การประมวลผลภาพสี การประยุกต์การ
ประมวลผลภาพดิจิทัลในปัจจุบัน 
 
 
 

4313433 การประมวลผลภาพดิจทิัลเบื้องต้น  
3 (2-2-5) 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับภาพดิจิทัล การแปลงภาพ 
การปรับปรุงภาพ การบูรณะภาพ การแบ่งส่วนภาพ 
การบีบอัดภาพ การประมวลผลภาพสี การประยุกต์
การประมวลผลภาพดิจิทลัในปัจจบุัน ฝึกปฏิบัติการ
บูรณะภาพและการแบ่งส่วนภาพ 

เปลี่ยนช่ือรายวิชาและ
ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา

เพื่อให้มีความกระชับและตรง
ประเด็นมากยิ่งขึ้น 
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   4312433  การบริหารเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
3 (2-2-5) 
การจัดการเครือข่าย ระบบปฏิบัตกิารเครือข่าย การ
ต่อเชื่อมและการตั้งค่าอุปกรณภ์ายในระบบ
เครือข่าย การบริหารจัดการหมายเลขไอพี การ
ออกแบบระบบแลน เครื่องมือในการบริหาร
เครือข่าย การบริหารความผิดพลาด การบรหิาร
บัญชีผู้ใช้ การเฝ้าระวังเครือข่าย 

รายวิชาใหม ่

  4313436 การคอมพิวเตอร์เพื่อการระบาด  
3 (2-2-5) 
การวิเคราะห์ทางคณติศาสตร์และการสร้างแบบจ าลอง
คอมพิวเตอร์ เพื่อใช้ในการศึกษา การท าความเข้าใจ 
และการควบคุมการแพร่กระจายของโรคระบาดต่าง ๆ 
การใช้สมการเชิงอนุพันธ์สามัญหรอืเซลลลูาร์ออโตมาตา
เพื่ออธิบายสถานะของโรค การใช้เทคนิคการจ าลอง
สถานการณ์ต่าง ๆ เช่นแบบจ าลองการพยากรณ์การ
ตัดสินใจของแตล่ะตัวแทนในระบบ ตัวแปรที่มีการ
เปลี่ยนแปลงโดยการสุ่ม 

4313437 ทฤษฏีและวิชาการคอมพิวเตอร์เพื่อการ
ระบาด            
3 (2-2-5) 
การวิเคราะห์ทางคณติศาสตร์และการสร้าง
แบบจ าลองคอมพิวเตอร์ เพื่อใช้ในการศึกษา การท า
ความเข้าใจ และการควบคมุการแพร่กระจายของ
โรคระบาดต่าง ๆ การใช้สมการเชิงอนุพันธ์สามัญ 
หรือ เซลลูลาร์ออโตมาตา เพื่ออธบิายสถานะของ
โรค การใช้เทคนิคการจ าลองสถานการณ์ 
แบบจ าลองการพยากรณ์การตดัสนิใจของแต่ละ
ตัวแทนในระบบ ตัวแปรทีม่ีการเปลี่ยนแปลงโดยการ
สุ่ม 
 
 
 

เปลี่ยนช่ือรายวิชาเพื่อให้ตรง
ประเด็นมากยิ่งขึ้น 



 
 

 

160 
ที ่ รายการ หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2563 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 เหตุผลในการปรับปรุง 

  4313233 การออกแบบออนโทโลยีและการประยุกต์ใช้ 
3 (2-2-5) 
หลักการของการแทนความรู้ เว็บเชิงความหมาย อาร์ดี
เอฟ ภาษาเว็บออนโทโลยี การออกแบบออนโทโลยี 
ภาษาสปาร์เคลิ กลไกการอนุมาน ภาษากฏส าหรับเว็บ
เชิงความหมาย เครื่องมือและส่วนประสานโปรแกรม
ประยุกตส์ าหรับการพัฒนาออนโทโลย ี

4313234 การออกแบบออนโทโลยีและการประยุกต์ใช้         
3 (2-2-5) 
พื้นฐานของการแทนความรู้ เว็บเชิงความหมาย อาร์
ดีเอฟ ภาษาเว็บออนโทโลยี การออกแบบออนโทโล
ยี ภาษาสปาร์เคลิ กลไกการอนุมาน ภาษากฏ
ส าหรับเว็บเชิงความหมาย เครื่องมือและส่วน
ประสานโปรแกรมประยุกต์ส าหรบัการพัฒนาออน
โทโลย ี

คงเดิม 

  4314931 หัวข้อพิเศษเกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร ์
3 (2-2-5) 
รายวิชาตามความสนใจ ณ สถานการณ์ปัจจุบัน และ
ความก้าวหน้าทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์

4314931 หัวข้อพิเศษเกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร์         
3 (2-2-5) 
รายวิชาตามความสนใจ ณ สถานการณ์ปัจจุบัน และ
ความก้าวหน้าทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ การ
ควบคุมเวอร์ชัน การใช้งานคอนเทรลเนอร์  การ
สร้างสคริปซ์ซไีอ/ซดีี การน าสครปิซ์ไปใช้งาน ฝึก
ปฏิบัติสร้างเว็บไซตด์้วยกระบวนการเดฟออฟ 

ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้ตรงตามความต้องการ
ของผู้ใช้บัณฑิต 

  4313232 อภิมหาข้อมูล 
3 (2-2-5) 
ปัญหา ความท้าทาย แนวโนม้ และการใช้งานข้อมูล
ขนาดใหญ่ อัลกอริทึมส าหรับวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
หลักการและอลักอริทึมส าหรับการท าเหมืองข้อมูลและ
อัลกอริทึม ส าหรับงานเฉพาะด้านของข้อมูลขนาดใหญ่ 
เทคโนโลยีในการบริหารจดัการข้อมูลขนาดใหญ่ 
เครื่องมือ และเทคโนโลยสี าหรับขอ้มูลขนาดใหญ่ การใช้

- ตัดรายวิชาออก 
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งาน และระบบนเิวศของ MapReduce Hadoop หรือ 
noSQL ต่าง ๆ 

  4313437 การเรียนรู้เชิงลึกเบื้องตน้ 
3 (2-2-5) 
การเรยีนรู้เชิงลึกเบื้องต้น กระบวนการของการเรียนรู้
เชิงลึก การจัดหมวดหมู่ของโครงข่ายประสาทเทียม 
ประเภทของโครงข่ายการเรียนรู้เชิงลึก โครงข่าย
ประสาทเทียมแบบป้อนไปข้างหนา้ โครงข่ายประสาท
เทียมแบบวนซ ้า โครงข่ายประสาทเทียมคอนโวลูชัน การ
เรียนรู้แบบเสริมก าลัง ข้อจ ากัดของการเรียนรู้เชิงลึก 
การประยุกต์ใช้การเรียนรูเ้ชิงลึก 

- ตัดรายวิชาออก 

  4313438 วิทยาการเข้ารหัสลับและเทคโนโลยีบล็อกเชน 
3 (2-2-5) 
พื้นฐานวิทยาการเข้ารหัสลับ วิทยาการเข้ารหัสแบบ
บล็อค วิทยาการเข้ารหสัแบบกระแสข้อมูล วิทยาการ
เข้ารหสัลับแบบสมมาตรและอสมมาตร ฟังก์ชันแฮช 
รหัสพสิูจน์ตัวจริงข้อความ การพิสจูน์ตัวจริง การควบคมุ 
การอนุญาตใหเ้ข้าใช้ระบบ ลายเซน็ดิจิทัล การสร้างและ
กระจายเซสชันคีย์ แอพพลเิคชันของวิทยาการเข้ารหสั
ลับ การท างานของบล็อกเชน การสร้างบล็อกเชนและ
การน าบล็อกเชนไปใช้ 

4313232 วิทยาการเข้ารหัสลับและเทคโนโลยี
บล็อกเชน            
3 (2-2-5) 
พื้นฐานวิทยาการเข้ารหัสลับ วิทยาการเข้ารหัสแบบ
บล็อก วิทยาการเข้ารหัสแบบกระแสข้อมูล 
วิทยาการเข้ารหัสลับแบบสมมาตรและอสมมาตร 
ฟังก์ชันแฮช รหัสพิสูจน์ตัวจริงข้อความ การพิสูจน์
ตัวจริง การควบคมุการอนุญาตเขา้ใช้งาน ลายเซ็นต์
ดิจิทัล การสร้างและกระจายเซสชันคีย์ การ
ประยุกต์ใช้วิทยาการเข้ารหสัลับ เทคโนโลยบีล็อก
เชนและการประยุกต์การใช้ การสร้างบล็อกเชน 
 

ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้ตรงประเด็นมากยิ่งข้ึน 
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  4314731 รถยนต์ขับเคลื่อนอัตโนมัต ิ
3 (2-2-5) 
หลักสตูรแนะน าเกี่ยวกับ ศัพท์ทางการการออกแบบ 
และการประเมินผลความปลอดภยัของรถยนต์อัตโนมัติ 
ความเข้าใจการใช้ฮาร์ดแวร์ องค์ประกอบหลักด้าน
ซอฟต์แวร์ โมเดลโปรแกรม การควบคุม และวิเคราะห์
กรอบแนวความคิดด้านความปลอดภัย การพัฒนา
โปรแกรมควบคุม เพื่อน าทางรถอตัโนมัตภิายใต้
สภาพแวดล้อมจ าลอง เนื้อหาครอบคลุมถึง การเรียนรู้
เชิงลึก การมองเห็นของคอมพิวเตอร์ ระบบเซนเซอร์และ
ระบบควบคมุ ความท้าทายดา้นตา่ง ๆ ของรถอัตโนมัติที่
ต้องประสบพบเจอ และการแก้ปญัหาในประเด็นตา่ง ๆ 

- ตัดรายวิชาออก 

   4313436  คอมพิวเตอร์วิทัศน ์   
3 (2-2-5) 
ระบบการมองเห็นเบื้องต้น กระบวนการก่อนการ
ประมวลผลภาพ การแยกองค์ประกอบภาพตาม
ขอบและตามบริเวณ การรู้จ ารูปทรง การซ้อนทับ
ภาพ การฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมอืและการสร้าง
แบบจ าลองส าหรับคอมพิวเตอร์วทิัศน์ 

รายวิชาใหม ่

   4313233  การจินตทัศน์สารสนเทศ  
3 (2-2-5) 
แนวคิดเกี่ยวกับการจินตทัศน์ข้อมลูและสารสนเทศ 
ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจินตทัศน ์รูปแบบการจินต

รายวิชาใหม ่
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ทัศน์ ศิลปะและจิตวิทยาในการจนิตทัศน์สารสนเทศ 
การเลา่เรื่องด้วยข้อมลู การประเมนิประสิทธิผลของ
การจินตทัศน์ การใช้ซอฟต์แวรส์ าหรับการจินตทัศน์
สารสนเทศ 

   4313731 การประกอบธุรกิจทางด้านเทคโนโลย ี
3 (2-2-5) 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับธุรกิจ ความส าคญัของการ
ประกอบธุรกิจทางด้านเทคโนโลย ีการวางแผนธุรกิจ 
การเป็นผูป้ระกอบการ การตลาดส าหรับเทคโนโลยี 
เครื่องมือในธุรกิจออนไลน์ การจดัการความสัมพันธ์
กับลูกค้า การท าข้อตกลงทางธุรกิจ จรรยาบรรณใน
การท าธุรกิจ 

รายวิชาใหม ่

   4313732 ปัญญาประดิษฐส์ าหรับการเพิ่ม
ประสิทธิภาพการท างาน 
3 (2-2-5) 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ ประเภท
ของปัญญาประดิษฐ ์และเทคโนโลยีการเรียนรู้ของ
เครื่องจักร ข้อจ ากัด ความมั่นคง จรรยาบรรณใน
การใช้งานปัญญาประดิษฐ์  
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ปัญญาประดิษฐ์ใน
ชีวิตประจ าวัน และการประยุกต์ใช้งาน
ปัญญาประดิษฐ์แบบรู้สร้าง 
 

รายวิชาใหม ่
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   4313733 เทคโนโลยีกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ 
3 (2-2-5) 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ รูปแบบ
การแข่งขัน การประกอบอาชีพเกีย่วกับกีฬา
อิเล็กทรอนิกส์ การจัดการสื่อส าหรับการ
ถ่ายทอดสด การประยุกต์ใช้เทคโนโลยสี าหรับการ
จัดการแข่งขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ ฝึกปฏิบัติการ
จัดการแข่งขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส ์

รายวิชาใหม ่

 - วิชาฝึกประสบการณ ์ 4314831 เตรียมฝึกประสบการณว์ิชาชีพด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
1 (0-2-1) 
เตรียมความพร้อมของผู้เรยีนก่อนออกฝึกประสบการณ์
วิชาชีพในด้านการรับรู้ลักษณะและโอกาสของการ
ประกอบอาชีพ การพัฒนาตัวผูเ้รยีน ให้มีความรู้ทักษะ 
เจตคติ แรงจูงใจ และคณุลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพ
ทางด้านคอมพิวเตอรโ์ดยการกระท าในสถานการณห์รือ
รูปแบบต่าง ๆ ซึ่งเกี่ยวข้องทางด้านคอมพิวเตอร ์

4314831 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร ์
1 (0-3-0) 
การเตรียมความพร้อมของผูเ้รียนก่อนออกฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพในด้านการรบัรู้ลักษณะและ
โอกาสของการประกอบอาชีพ การพัฒนาตัวผู้เรียน 
ให้มีความรู้ทักษะ เจตคติ แรงจูงใจ และคณุลักษณะ
ที่เหมาะสมกับวิชาชีพทางด้านคอมพิวเตอร์โดยการ
กระท าในสถานการณ์หรือรูปแบบต่าง ๆ ซึ่ง
เกี่ยวข้องทางด้านคอมพิวเตอร ์

คงเดิม 

  4314832 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
5 (300) 
รายวิชาที่ต้องศึกษามาก่อน 4314831 เตรียมฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

4314832 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร ์
5 (300) 
รายวิชาที่ต้องศึกษามาก่อน 4314831 การเตรียม
ฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

คงเดิม 
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จัดให้นักศึกษาได้ฝึกประสบการณว์ิชาชีพด้าน
คอมพิวเตอร์ในองค์การหรือหน่วยงานท่ีสถานประกอบ
ธุรกิจที่เหมาะสมเพื่อไดร้ับความรู้ ทักษะ เจตคติและ
ประสบการณ์ในอาชีพในระดับนักวิทยาการกึ่งวิชาชีพ
ช้ันสูงและระดับเทคนิค 

การจัดให้นักศึกษาไดฝ้ึกประสบการณ์วิชาชีพด้าน
คอมพิวเตอร์ในองค์การหรือหน่วยงานท่ีสถาน
ประกอบธุรกิจท่ีเหมาะสมเพื่อไดร้บัความรู้ ทักษะ 
เจตคติและประสบการณ์ในอาชีพในระดับนัก
วิทยาการกึ่งวิชาชีพช้ันสูงและระดบัเทคนิค 

  4314833 เตรียมสหกิจศึกษา  
0 (30) 
หลักการ แนวคิดและปรัชญาสหกจิศึกษา กระบวนการ
และระเบียบข้อบังคับท่ีเกี่ยวข้องกบัสหกิจศึกษา เทคนิค
การสมคัรงานและการสอบสมัภาษณ์ ความรู้พื้นฐานใน
การปฏิบัติงาน เพื่อน าไปพัฒนาตนเองตามมาตรฐาน
วิชาชีพ การเสริมทักษะและจริยธรรมในวิชาชีพเฉพาะ
สาขาวิชา แนวทางการจัดท าโครงการ การรายงานผล
การปฏิบัติงาน การเขียนรายงานโครงการและการ
น าเสนอผลงานโครงการ 

- ตัดรายวิชาออก เพื่อให้เป็น 
ไปตามประกาศมหาวิทยาลัย 
ราชภัฏนครสวรรค์ เรื่อง  
แนวปฏิบัติในการพัฒนาและ
ปรับปรุงหลักสูตร พ.ศ. 2566 

  4314834 สหกิจศึกษา 
6 (16 สัปดาห์) 
รายวิชาที่ต้องศึกษามาก่อน 4314833 เตรียมสหกิจ
ศึกษา 
การฝึกปฏิบัติงานจริงเต็มเวลาตามแขนงในสาขาวิชาหนึ่ง
ภาคเรยีน โดยจะต้องมรีะยะเวลาปฏิบัติงานจริงตามที่
ก าหนดในหน่วยงานราชการ องคก์รรัฐวิสาหกิจหรือ
หน่วยงานเอกชนอย่างมีระบบ เรยีนรู้ประสบการณ์จาก

4314834 สหกิจศึกษา 
6 (480) 
ต้องผ่านการอบรมเตรียมสหกิจศกึษา ไม่น้อยกว่า 
30 ช่ัวโมง 
การฝึกปฏิบัติงานจริงเต็มเวลาตามแขนงในสาขาวิชา
หนึ่งภาคเรยีน โดยจะต้องมรีะยะเวลาปฏิบตัิงานจริง
ตามที่ก าหนดในหน่วยงานราชการ องค์กร
รัฐวิสาหกิจหรือหน่วยงานเอกชนอย่างมีระบบ 

คงเดิม 



 
 

 

166 
ที ่ รายการ หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2563 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 เหตุผลในการปรับปรุง 

การปฏิบัติงานและมีคุณภาพตรงตามที่หน่วยงานของรัฐ 
องค์การรัฐวิสาหกจิหรือหน่วยงานเอกชนต้องการมาก
ที่สุด โดยจัดให้มีการปฐมนเิทศก่อนการปฏิบัติงานจริง 
ก าหนดคุณสมบตัิของนักศึกษา มีการนิเทศโดยอาจารย์ที่
ปรึกษาและมีการปจัฉิมเกี่ยวกับรายละเอยีดของการ
ปฏิบัติงานและมีค่าตอบแทนหรือสวัสดิการต่าง ๆ ตาม
ความจ าเป็นแก่นักศึกษา 

เรียนรู้ประสบการณ์จากการปฏิบตัิงานและมี
คุณภาพตรงตามที่หน่วยงานของรัฐ องค์การ
รัฐวิสาหกิจหรือหน่วยงานเอกชนตอ้งการมากท่ีสุด 
โดยจดัให้มีการปฐมนิเทศก่อนการปฏิบัติงานจริง 
ก าหนดคุณสมบตัิของนักศึกษา มีการนิเทศ 
โดยอาจารย์ที่ปรึกษาและมีการปัจฉิมเกี่ยวกับ
รายละเอียดของการปฏิบัติงานและมีค่าตอบแทน
หรือสวัสดิการต่าง ๆ ตามความจ าเป็นแก่นักศึกษา 

8 หมวดวิชาเลือกเสรี    
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ภาคผนวก ค 
 

ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
 

1. ชื่อ - นามสกุล 
 นายณัฐภัทร ศิริคง 
 

2. ตำแหน่ง  
 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  
 

3. วุฒิการศึกษา 
 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2554 
 ประกาศนียบัตรบัณฑิต สาขาวิชาชีพครู มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์, 2551 
 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์, 2550 
 

4. ภาระงานสอน 
 รหัสวิชา  ชื่อวิชา       หน่วยกิต 
 4312531 การออกแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 3 (2-2-5) 

4311632 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์    3 (2-2-5) 
4313433 การประมวลผลภาพดิจิทัลเบื้องต้น    3 (2-2-5) 
4313436 คอมพิวเตอร์วิทัศน์     3 (2-2-5) 
 

5. ผลงานทางวิชาการ (ตีพิมพ์เผยแพร่ระหว่างป ีพ.ศ. 2564 – พ.ศ. 2568)  
ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี 

ตำรา/หนังสือ 
ณัฐภัทร ศิริคง. (2567). การออกแบบปฏิสัมพันธ์และส่วนต่อประสานกับผู้ใช้. พิษณุโลก:  
 การพิมพ์ดอทคอม. จำนวน 354 หน้า. 

 
ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน

ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง   
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 
 

ลงชื่อ .…………………………………………........ 
    เจ้าของผลงาน 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
 

1. ชื่อ - นามสกุล 
 นายชยันต์ นันทวงศ์ 
 

2. ตำแหน่ง  
 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
 

3. วุฒิการศึกษา 
 ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2561 
 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2552 
 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์, 2548 
 

4. ภาระงานสอน 
 รหัสวิชา  ชื่อวิชา       หน่วยกิต 
 4311231 หลักการระบบฐานข้อมูล     3 (2-2-5) 

4311433 วิธีการคำนวณเชิงตัวเลข     3 (2-2-5) 
4312331 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน    3 (2-2-5) 
4314932 โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2   3 (2-2-5) 
 

5. ผลงานทางวิชาการ (ตีพิมพ์เผยแพร่ระหว่างป ีพ.ศ. 2564 – พ.ศ. 2568)  
ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี 

บทความวิชาการ/บทความวิจัย ที่เผยแพร่ในวารสารวิชาการ 
Namahoot, C. S., Brückner, M. and Nuntawong, C. (2021). A Recommender 

 System Supporting Diet Planning in Hospitals (RES-DIP). ICIC Express 

 Letters. 15(6), pp. 585-594. 
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ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน
ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง   
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 
 

ลงชื่อ .…………………………………………........ 
    เจ้าของผลงาน 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
 

1. ชื่อ - นามสกุล 
 นายกฤษดา ขันกสิกรรม 
 

2. ตำแหน่ง  
 รองศาสตราจารย์ (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
 

3. วุฒิการศึกษา 
 วิทยาศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการความรู้ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 2553 
 วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
ธนบุรี, 2548 
 วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2546 
 

4. ภาระงานสอน 
 รหัสวิชา  ชื่อวิชา       หน่วยกิต 
 4311131 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์   3 (3-0-6) 

4311631 หลักการระบบปฏิบัติการสมัยใหม่    3 (2-2-5) 
4312431 หลักการออกแบบและวิเคราะห์อัลกอริทึม   3 (2-2-5) 
4313432 หลักการปัญญาประดิษฐ์     3 (2-2-5) 
4313435 การปฏิบัติการเรียนรู้ของเครื่องจักร   3 (2-2-5) 
 

5. ผลงานทางวิชาการ (ตีพิมพ์เผยแพร่ระหว่างป ีพ.ศ. 2564 – พ.ศ. 2568)  
ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี 

บทความวิชาการ/บทความวิจัย ที่เผยแพร่ในวารสารวิชาการ 
Saengtipkanya, P., Junoakson, K., Khankasikam, K. and Chotphornseema, K. 

 (2024). Mobile-Centric Supervised Machine Learning Approach for 

 Elderly Fall Detection. Naresuan University Engineering Journal. 19(1), 

 pp. 25-38. 
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ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน
ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง   
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 
 

ลงชื่อ .…………………………………………........ 
    เจ้าของผลงาน 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
 

1. ชื่อ - นามสกุล 
 นายเอกสิทธิ์ สิทธิสมาน 
 

2. ตำแหน่ง  
 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
 

3. วุฒิการศึกษา 
 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2550 
 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2546 
 

4. ภาระงานสอน 
 รหัสวิชา  ชื่อวิชา       หน่วยกิต 
 4311432 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์   3 (2-2-5) 

4312433 การบริหารเครือข่ายคอมพิวเตอร์    3 (2-2-5) 
4313434 ความมั่นคงของระบบสารสนเทศและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3 (2-2-5) 
 

5. ผลงานทางวิชาการ (ตีพิมพ์เผยแพร่ระหว่างป ีพ.ศ. 2564 – พ.ศ. 2568)  
ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี 

บทความวิชาการ/บทความวิจัย ที่เผยแพร่ในวารสารวิชาการ 
นฤพนธ์ พนาวงศ์, เอกสิทธิ์ สิทธิสมาน และภัคจิรา ศิริโสม. (2567). การศึกษาเปรียบเทียบวิธี

ที่เหมาะสมส าหรับพัฒนาหุ่นยนต์เคลื่อนที่แบบอัตโนมัติ ด้วยแพลตฟอร์ม 
Arduino. วารสารวิชาการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครสวรรค์. 16(23), 1-15. 

 

ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน
ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง   
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 

 
ลงชื่อ .…………………………………………........ 

    เจ้าของผลงาน 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
 

1. ชื่อ - นามสกุล 
 นายดนุวัศ อิสรานนทกุล 
 

2. ตำแหน่ง  
 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
 

3. วุฒิการศึกษา 
 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2551 
 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2547 
 

4. ภาระงานสอน 
 รหัสวิชา  ชื่อวิชา       หน่วยกิต 
 4311332 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุและเชิงฟังก์ชัน   3 (2-2-5) 

4313331 การพัฒนาระบบเต็มรูปแบบ    3 (2-2-5) 
4313332 การเขียนโปรแกรมสำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่   3 (2-2-5) 
4314231 วิทยาการข้อมูล      3 (2-2-5) 
4314931 หัวข้อพิเศษเกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร์   3 (2-2-5) 
 

5. ผลงานทางวิชาการ (ตีพิมพ์เผยแพร่ระหว่างป ีพ.ศ. 2564 – พ.ศ. 2568)  
ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี 

บทความวิชาการ/บทความวิจัย ที่เผยแพร่ในวารสารวิชาการ 
จิตาพัชญ์ ใยเทศ, ภูริพัศ เหมือนทอง และดนุวัศ อิสรานนทกุล. (2567). การศึกษารูปแบบ  

การดำเนินงานด้านเทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับธุรกิจชุมชนในจังหวัดนครสวรรค์. 
วารสารวิชาการ มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ . 
11(1), 117–129. 
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ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน
ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง   
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 
 

ลงชื่อ .…………………………………………........ 
    เจ้าของผลงาน 
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ภาคผนวก ง 
 

แบบรายงานผลการดําเนินการตามขอเสนอแนะจากคณะกรรมการสภาวิชาการ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค 



 

177 

แบบรายงานผลการดำเนินการตามขอเสนอแนะจากคณะกรรมการสภาวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค 

ในคราวประชุมครั้งท่ี 9/2567  เม่ือวันท่ี  9  สิงหาคม พ.ศ. 2567 

ณ หองประชุมแกวเจาจอม  ช้ัน 5  อาคาร 10  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568) 

ลำดับ 

ท่ี 
ขอเสนอแนะ 

สถานะการดำเนินการ 

แกไข 

() 
รายละเอียดการแกไข  

ไมแกไข 

() 
เหตุผลท่ีไมแกไข 

1 ทบทวนปรัชญาของหลักสูตร โดยการนำ
สาระสำคัญที ่เป นเหตุในการปร ับปรุง
หลักสูตร จุดโดดเดนของหลักสูตร มาระบุ
ในปร ัชญา เพื ่อขยายความสำคัญของ
หลักสูตรใหสมบูรณมากยิ่งข้ึน 

 ดำเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ 
     จาก 
     มุงเนนผลิตบัณฑิตใหมีความรู ความสามารถทาง
วิทยาการคอมพิวเตอรท้ังภาคทฤษฎีและปฏิบัติ เพ่ือสราง
นวัตกรรมท่ีตอบสนองหนวยงาน ชุมชน และสังคม ควบคู
กับการมีคุณธรรม จริยธรรม และสามารถทำงานรวมกับ
ผูอ่ืนได 
     เปน 
     เปนศาสตรรากฐานของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรภายใต
หลักการทางวิทยาศาสตร เพ่ือพัฒนาองคความรูทางดาน
คอมพิวเตอร มุงเนนผลิตบัณฑิตใหมีความรู ความสามารถ
ทางวิทยาการคอมพิวเตอรท้ังภาคทฤษฎีและปฏิบัติ สราง
นวัตกรรมดานปญญาประดิษฐ เทคโนโลยีเครือขาย
คอมพิวเตอร และการพัฒนาซอฟตแวร เพ่ือตอบสนอง
หนวยงาน ชุมชน และสังคม ควบคูกับการมีคุณธรรม 
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ลำดับ 

ท่ี 
ขอเสนอแนะ 

สถานะการดำเนินการ 

แกไข 

() 
รายละเอียดการแกไข  

ไมแกไข 

() 
เหตุผลท่ีไมแกไข 

จริยธรรม และสามารถทำงานรวมกับผูอ่ืนได ดังเอกสาร
หนา 8 

2 ทบทวนการเข ียนว ัตถ ุประสงค  ของ
หลักสูตร ข้ึนตนดวยคำวา เพ่ือใหบัณฑิตมี 
ตามดวยคุณลักษณะที่พึงประสงค หรือ
ขึ้นตนขอความดวยคำวา เพื่อผลิตบัณฑิต
ใหคุณลักษณะ ดังนี้   ทบทวนขอ 2 ให
เข ียนเป นภาพรวมของหลักส ูตร และ
ทบทวนขอ 5 ใหมุงเนนที่เนื้อหาสาระของ
หล ั กส ู ตรมากกว  า  เน ื ่ อ งจาก เ ร ี ยน
ภาษาอังกฤษเพียง 2 หรือ 3 รายวิชา จะ
เปนภาพรวมของหลักสูตรไดหรือไม 

 ดำเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ 
     จาก 
      1. มีความรูในหลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอร 
      2. อธิบายวธิีการพัฒนาซอฟตแวร หลักการ
ปญญาประดิษฐ เทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร และ
วิธีการออกแบบสวนตอประสานกับผูใชงานได 
      3. ประยุกตใชความรูท่ีเก่ียวของกับการพัฒนา
ซอฟตแวร ปญญาประดิษฐ เครือขายคอมพิวเตอร หรือ
การออกแบบสวนตอประสานกับผูใชงาน เพ่ือผลิต
นวัตกรรมคอมพิวเตอร 
     4. เห็นคุณคาในการทำงานเปนทีม 
     5. มีทักษะในการสื่อสารดวยภาษาอังกฤษ 
     6. มีคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบในการ
พัฒนาตนเอง 
     7. ดำเนินการฝกประสบการณวิชาชีพหรือสหกิจศึกษา
ไดอยางถูกตอง 
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ลำดับ 

ท่ี 
ขอเสนอแนะ 

สถานะการดำเนินการ 

แกไข 

() 
รายละเอียดการแกไข  

ไมแกไข 

() 
เหตุผลท่ีไมแกไข 

     8. มีทักษะท่ีจำเปนสำหรับการดำรงชีวิต รูเทาทันการ
เปลี่ยนแปลงของสังคม พัฒนาทองถ่ินดวยการบูรณาการ
ศาสตรตาง ๆ มีคุณธรรมและยึดม่ันในสิ่งท่ีถูกตอง 
     เปน 
     1. เพ่ือใหบัณฑิตมีความรูในหลักการทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร อธิบายและประยุกตใชความรูท่ีเก่ียวของเพ่ือ
พัฒนาซอฟตแวร หลักการปญญาประดิษฐ เทคโนโลยี
เครือขายคอมพิวเตอร และวิธีการออกแบบสวนตอ
ประสานกับผูใชงานได 
     2. เพ่ือใหบัณฑิตมีคุณธรรม จริยธรรม และความ
รับผิดชอบในการพัฒนาตนเอง มีทักษะการทำงานเปนทีม 
และสามารถสื่อสารดวยภาษาอังกฤษในบริบทของ
วิทยาการคอมพิวเตอรได 
     3. เพ่ือใหบัณฑิตมีทักษะท่ีจำเปนสำหรับการดำรงชีวิต 
รูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคม พัฒนาทองถ่ินดวย
การบูรณาการศาสตรตาง ๆ มีคุณธรรมและยึดม่ันในสิ่งท่ี
ถูกตอง ดังเอกสารหนา 8 
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ลำดับ 

ท่ี 
ขอเสนอแนะ 

สถานะการดำเนินการ 

แกไข 

() 
รายละเอียดการแกไข  

ไมแกไข 

() 
เหตุผลท่ีไมแกไข 

3 หนา 3 ขอ 7 อาชีพที่สามารถประกอบได
หลังสำเร็จการศึกษาเมื่อนักศึกษาสำเร็จ
การศึกษาสามารถประกอบอาชีพตามท่ี
ระบุมาไดจริงหรือไม 

   อาชีพดังกลาวรวบรวมมาจากประกาศรับ
สมัครงานของสถานประกอบการท่ีมีความ
ตองการบุคลากรตามคุณสมบัติการประกอบ
อาชีพดานนั้น ๆ ชื่ออาชีพดังกลาวสามารถ
จัดกลุมอาชีพไดตามท่ีระบุไวประกอบดวย 
1) นักพัฒนาซอฟตแวร 2) ผูเชี่ยวชาญดาน
ระบบเครือขายคอมพิวเตอร 3) วิศวกรดาน
ปญญาประดิษฐและขอมูล โดยรายละเอียด
แตละตำแหนงงานจะมีความแตกตางกัน
ของกลุมอาชีพ ซ่ึงรายวิชาในหลักสูตรท่ีได
จัดเตรียมไวมีเนื้อหาครอบคลุมความรูและ
ทักษะท่ีแตละสถานประกอบการตองการ 

4 ทบทวนการเขียนผลลัพธการเรียนรู (PLO)  
    4.1 ผลลัพธการเรียนรูแตละดานควร
เรียงลำดับเปนกลุม K, S, A, 
 

 ดำเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ 
     จาก 
     PLO1 อธิบายหลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอรได 
     PLO2 อธิบายวิธีการพัฒนาซอฟตแวร หลักการ
ปญญาประดิษฐ เทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร และ
วิธีการออกแบบสวนตอประสานกับผูใชงานได 
 

  



 

181 

ลำดับ 

ท่ี 
ขอเสนอแนะ 

สถานะการดำเนินการ 

แกไข 

() 
รายละเอียดการแกไข  

ไมแกไข 

() 
เหตุผลท่ีไมแกไข 

     PLO3 ประยุกตใชความรูท่ีเก่ียวของกับการพัฒนา
ซอฟตแวร ปญญาประดิษฐ เครือขายคอมพิวเตอร หรือ
การออกแบบสวนตอประสานกับผูใชงาน เพ่ือผลิต
นวัตกรรมคอมพิวเตอร 
     PLO4 เห็นคุณคาในการทำงานเปนทีม 
     PLO5 มีทักษะในการสื่อสารดวยภาษาอังกฤษ 
     PLO6 มีคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบใน
การพัฒนาตนเอง 
     PLO7 ดำเนินการฝกประสบการณวิชาชีพหรือสหกิจ
ศึกษาไดอยางถูกตอง 
     PLO8 มีทักษะท่ีจำเปนสำหรับการดำรงชีวิต รูเทาทัน
การเปลี่ยนแปลงของสังคม พัฒนาทองถ่ินดวยการบูรณา
การศาสตรตาง ๆ มีคุณธรรมและยึดม่ันในสิ่งท่ีถูกตอง 
     เปน 
     PLO1 อธิบายหลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอรได 
     PLO2 อธิบายวิธีการพัฒนาซอฟตแวร หลักการ
ปญญาประดิษฐ และเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอรได 
     PLO3 ประยุกตใชความรูเพ่ือผลิตนวัตกรรม
คอมพิวเตอรท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาซอฟตแวร 
ปญญาประดิษฐ และเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอรได  
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ลำดับ 

ท่ี 
ขอเสนอแนะ 

สถานะการดำเนินการ 

แกไข 

() 
รายละเอียดการแกไข  

ไมแกไข 

() 
เหตุผลท่ีไมแกไข 

     PLO4 มีทักษะในการสื่อสารดวยภาษาอังกฤษใน
บริบทของวิทยาการคอมพิวเตอร 
     PLO5 ดำเนินการฝกปฏิบัติประสบการณภาคสนาม
ดานวิทยาการคอมพิวเตอรในสถานประกอบการได 
     PLO6 มีคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบใน
การพัฒนาตนเอง 
     PLO7 เห็นคุณคาในการทำงานเปนทีม 
     PLO8 มีทักษะท่ีจำเปนสำหรับการดำรงชีวิต รูเทาทัน
การเปลี่ยนแปลงของสังคม พัฒนาทองถ่ินดวยการบูรณา
การศาสตรตาง ๆ มีคุณธรรมและยึดม่ันในสิ่งท่ีถูกตอง ดัง
เอกสารหนา 8 และ 9 

4  
(ตอ) 

    4.2 ทบทวน PLO3 ประยุกตใชความรู
ท ี ่ เก ี ่ ยวข องก ับการพ ัฒนาซอฟแวร
ปญญาประดิษฐ เครือขายคอมพิวเตอร 
หร ือการออกแบบสวนตอประสานกับ
ผู ใช งาน ระบุคำวา หรือ หมายถึงการ
รับผิดชอบอยางใดอยางหนึ่งสามารถบรรลุ 
PLO3 ได ใชหรือไม  
 

 ดำเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ 
     จาก 
     PLO3 ประยุกตใชความรูท่ีเก่ียวของกับการพัฒนา
ซอฟตแวร ปญญาประดิษฐ เครือขายคอมพิวเตอร หรือ
การออกแบบสวนตอประสานกับผูใชงาน เพ่ือผลิต
นวัตกรรมคอมพิวเตอร 
     เปน 
     PLO3 ประยุกตใชความรูเพ่ือผลิตนวัตกรรม
คอมพิวเตอรท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาซอฟตแวร 
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ลำดับ 

ท่ี 
ขอเสนอแนะ 

สถานะการดำเนินการ 

แกไข 

() 
รายละเอียดการแกไข  

ไมแกไข 

() 
เหตุผลท่ีไมแกไข 

ปญญาประดิษฐ และเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอรได 
ดังเอกสารหนา 8 

4  
(ตอ) 

    4.3 ทบทวน PLO5 เปนผลลัพธการ
เรียนรู เฉพาะดานหรือไม สามารถใชคำ
เฉพาะที ่บงบอกถึงศาสตรโดยเฉพาะได
หรือไม 
 

 ดำเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ 
     จาก 
     PLO5 มีทักษะในการสื่อสารดวยภาษาอังกฤษ 
     เปน 
     PLO4 มีทักษะในการสื่อสารดวยภาษาอังกฤษใน
บริบทของวิทยาการคอมพิวเตอร ดังเอกสารหนา 8 

  

4  
(ตอ) 

    4.4 ทบทวน PLO7 เดิม “ดำเนินการ
ฝกประสบการณวิชาชีพหรือสหกิจไดอยาง
ถ ู ก ต  อ ง ” เ ป  น  “ด ำ เ น ิ น ก า ร ฝ ก
ประสบการณวิชาชีพหรือสหกิจในสถาน
ประกอบการ” 

 ดำเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ 
     จาก 
     PLO7 ดำเนินการฝกประสบการณวิชาชีพหรือสหกิจ
ศึกษาไดอยางถูกตอง 
     เปน 
     PLO5 ดำเนินการฝกปฏิบัติประสบการณภาคสนาม
ดานวิทยาการคอมพิวเตอรในสถานประกอบการได ดัง
เอกสารหนา 8 

  

5 เ พ ิ ่ ม ร ายว ิ ช าท ี ่ เ ก ี ่ ย ว ก ั บสถ ิ ติ แ ล ะ
คณิตศาสตร เนื่องจากรายวิชาดังกลาวท่ี
ระบุในหลักสูตรเพียงพอตอการตอบโจทย
ดานปญญาประดิษฐหรือไม 

 ดำเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ โดยไดเพ่ิม
คำอธิบายรายวิชาท่ีเก่ียวกับสถิติและคณิตศาสตร จำนวน 
2 รายวิชา คือ 
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ลำดับ 

ท่ี 
ขอเสนอแนะ 

สถานะการดำเนินการ 

แกไข 

() 
รายละเอียดการแกไข  

ไมแกไข 

() 
เหตุผลท่ีไมแกไข 

     1) 4314231 วิทยาการขอมูล Data Science 
     จาก 
     ความรูเบื้องตนเก่ียวกับวิทยาการขอมูล ความสำคัญ
ของวิทยาการขอมูลในโลกสมัยใหม เครื่องมือกระบวนการ
ทางวิทยาการขอมูล พ้ืนฐานการวิเคราะหขอมูล การ
นำเสนอขอมูลในรูปแบบตาง ๆ  จริยธรรมในการใชขอมูล 
ความเปนสวนตัวของขอมูล จรรยาบรรณวิชาชีพทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ  
  Principle of data science, Importance of 
data science in modern world, tools and 
methodology in data science, basic data analysis, 
data visualization, ethics of data usage, data 
privacy, information technology professional 
ethics 
     เปน 
     ความรูเบื้องตนเก่ียวกับวิทยาการขอมูล ความสำคัญ
ของวิทยาการขอมูลในโลกสมัยใหม เครื่องมือกระบวนการ
ทางวิทยาการขอมูล พ้ืนฐานการวิเคราะหขอมูล สถิติ
เบื้องตนสำหรับการวิเคราะหขอมูล ตัวแบบพ้ืนฐานในการ
วิเคราะหขอมูล การนำเสนอขอมูลในรูปแบบตาง ๆ  
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ลำดับ 

ท่ี 
ขอเสนอแนะ 

สถานะการดำเนินการ 

แกไข 

() 
รายละเอียดการแกไข  

ไมแกไข 

() 
เหตุผลท่ีไมแกไข 

จริยธรรมในการใชขอมูล ความเปนสวนตัวของขอมูล 
จรรยาบรรณวิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  
  Principle of data science, Importance of 
data science in modern world, tools and 
methodology in data science, basic data analysis, 
Basic statistics for data analysis, basic models in 
data analysis, data visualization, ethics of data 
usage, data privacy, information technology 
professional ethics. ดังเอกสารหนา 48 
     2) 4312432 คณิตศาสตรสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 
Mathematics for Computer Science 
     จาก  
     ทฤษฎีเซต ลำดับ ฟงกชัน ตรรกศาสตร การเติบโตของ
ฟงกชัน ฟงกชันกอกำเนิด วิธีการพิสูจนและอุปนัยวิธีทาง
คณิตศาสตร นิยามและข้ันตอนวิธีแบบเรียกซ้ำ วิธีการนับ
และความสัมพันธแบบซ้ำ ความสัมพันธ ความนาจะเปน
แบบไมตอเนื่อง ความรูเบื้องตนเก่ียวกับทฤษฎีกราฟและ
ตนไม และการนำดิสครีตไปใช  
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ลำดับ 

ท่ี 
ขอเสนอแนะ 

สถานะการดำเนินการ 

แกไข 

() 
รายละเอียดการแกไข  

ไมแกไข 

() 
เหตุผลท่ีไมแกไข 

     Set theory, series, functions, logic, growth of 
function, generating functions, proof techniques 
and including mathematical induction proof, 
basic number theory, basic of counting, 
combinatorics, relations, recurrence relation and 
equivalence relations, discrete probability, 
graphs and trees, discrete mathematics 
applications. 
     เปน  
     ทฤษฎีเซต ลำดับ ฟงกชัน ตรรกศาสตร การเติบโตของ
ฟงกชัน ฟงกชันกอกำเนิด วิธีการพิสูจนและอุปนัยวิธีทาง
คณิตศาสตร นิยามและข้ันตอนวิธีแบบเรียกซ้ำ วิธีการนับ
และความสัมพันธแบบซ้ำ ความสัมพันธ ความนาจะเปน
แบบไมตอเนื่อง พีชคณิตเชิงเสน เมทริกซและดีเทอร
มิแนนต ปริภูมิเวกเตอร คณิตศาสตรดิสครีต ความรู

เบื้องตนเก่ียวกับทฤษฎีกราฟและตนไม และการนำ
คณิตศาสตรสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอรไปใช  
     Set theory, series, functions, logic, growth of 
function, generating functions, proof techniques 
and including mathematical induction proof, 
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ลำดับ 

ท่ี 
ขอเสนอแนะ 

สถานะการดำเนินการ 

แกไข 

() 
รายละเอียดการแกไข  

ไมแกไข 

() 
เหตุผลท่ีไมแกไข 

basic number theory, basic of counting, 
combinatorics, relations, recurrence relation and 
equivalence relations, discrete probability, linear 
algebra, matrix and determinant, vector space, 
discrete mathematics, graphs and trees, 
mathematics for computer science applications. 
ดังเอกสารหนา 44 

6 ทบทวนรายวิชาแคลคูลัส ตองเปนรหัส
วิชาของของศาสตรทางดานวิทยาศาสตร
หรือไม 

   เนื่องจากหลักสูตรไดปรับเปลี่ยนชื่อรายวิชา
และคำอธิบายรายวิชาใหมีความสอดคลอง
กับบริบทของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรใหมากข้ึน 
จากเดิมชื่อวิชาแคลคูลัส เปลี่ยนเปน 
แคลคูลัสสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร โดย
รหัสวิชานี้ไดกำหนดตามรูปแบบของหมูวิชา
คอมพิวเตอรของคณะวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี คือ 431XXXX 

7 เพิ ่มเนื ้อหาสาระรายวิชาคณิตศาสตร
ส ำ ห ร ั บ ว ิ ท ย า ก า ร ค อ ม พ ิ ว เ ต อ ร  
ประกอบดวย Linear Algebra, Matrix, 

 ดําเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ โดยไดเพ่ิม

คําอธิบายรายวิชาท่ีประกอบดวย Linear Algebra, 

Matrix, Vector ในรายวิชา 4312432 คณิตศาสตร
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ลำดับ 

ท่ี 
ขอเสนอแนะ 

สถานะการดำเนินการ 

แกไข 

() 
รายละเอียดการแกไข  

ไมแกไข 

() 
เหตุผลท่ีไมแกไข 

Vector เ พร าะจะ เป  นประ โ ยช น  ต อ
นักศึกษามากยิ่งข้ึน 

สําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร Mathematics for 

Computer Science  

     จาก  

     ทฤษฎีเซต ลําดับ ฟงกชัน ตรรกศาสตร การเติบโตของ

ฟงกชัน ฟงกชันกอกําเนิด วิธีการพิสูจนและอุปนัยวิธีทาง

คณิตศาสตร นิยามและข้ันตอนวิธีแบบเรียกซ้ํา วิธีการนับ

และความสัมพันธแบบซ้ํา ความสัมพันธ ความนาจะเปน

แบบไมตอเนื่อง ความรูเบื้องตนเก่ียวกับทฤษฎีกราฟและ

ตนไม และการนําดิสครีตไปใช  

     Set theory, series, functions, logic, growth of 

function, generating functions, proof techniques 

and including mathematical induction proof, 

basic number theory, basic of counting, 

combinatorics, relations, recurrence relation and 

equivalence relations, discrete probability, 

graphs and trees, discrete mathematics 

applications. 
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ลำดับ 

ท่ี 
ขอเสนอแนะ 

สถานะการดำเนินการ 

แกไข 

() 
รายละเอียดการแกไข  

ไมแกไข 

() 
เหตุผลท่ีไมแกไข 

     เปน  

     ทฤษฎีเซต ลําดับ ฟงกชัน ตรรกศาสตร การเติบโตของ

ฟงกชัน ฟงกชันกอกําเนิด วิธีการพิสูจนและอุปนัยวิธีทาง

คณิตศาสตร นิยามและข้ันตอนวิธีแบบเรียกซ้ํา วิธีการนับ

และความสัมพันธแบบซ้ํา ความสัมพันธ ความนาจะเปน

แบบไมตอเนื่อง พีชคณิตเชิงเสน เมทริกซและดีเทอร

มิแนนต ปริภูมิเวกเตอร คณิตศาสตรดิสครีต ความรู

เบื้องตนเก่ียวกับทฤษฎีกราฟและตนไม และการนํา

คณิตศาสตรสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอรไปใช  

     Set theory, series, functions, logic, growth of 

function, generating functions, proof techniques 

and including mathematical induction proof, 

basic number theory, basic of counting, 

combinatorics, relations, recurrence relation and 

equivalence relations, discrete probability, linear 

algebra, matrix and determinant, vector space, 

discrete mathematics, graphs and trees, 
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ลำดับ 

ท่ี 
ขอเสนอแนะ 

สถานะการดำเนินการ 

แกไข 

() 
รายละเอียดการแกไข  

ไมแกไข 

() 
เหตุผลท่ีไมแกไข 

mathematics for computer science applications. 

ดังเอกสารหนา 44 
8 ทบทวนโครงสรางหลักสูตร ไมนอยกวา 

125 หนวยกิต มีรายวิชาที่จำเปนตองให
นักศึกษาเรียนมากกวา หรือหลักสูตรมี
ล ักษณะที ่ โดดเด น หร ือแตกต างจาก
หลักสูตรอ่ืนท่ีเปดใกลเคียงกัน สามารถลด
จำนวนหนวยกิตไดหรือไม 

   เนื่องจากมีรายวิชาท่ีตอบสนองตอกลุม
อาชีพท้ัง 3 กลุม ซ่ึงไดตัดบางรายวิชาท่ีไม
สนับสนุนกับกลุมอาชีพใหเหลือนอยท่ีสุด 
หากตัดรายวิชาเพ่ิมเติม อาจจะไมสามารถ
ตอบสนองกับกลุมอาชีพท้ัง 3 กลุมไดอยาง
สมบูรณ 

9 หนา 24 ใหระบุรายวิชาที ่ตองศึกษามา
ก อนรายว ิชาโครงงานด านว ิทยาการ
คอมพิวเตอร 2 

 ดำเนินการตามขอเสนอแนะ 
ดังเอกสารหนา 24 

  

10 หนา 53 ทบทวนคำอธิบายรายวิชาให
เขียนเปนวลี และขึ้นตนดวยคำนาม โดย
ตรวจสอบตลอดเลมหลักสูตร 

 ดำเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ โดยไดแกไข
คำอธิบายรายวิชาใหข้ึนตนดวยคำนาม ดังนี้ 
  1) จาก  

     วิเคราะห 
     เปน  

     การวิเคราะห ดังเอกสารหนา 48 
  2) จาก  

     Analyze 
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ลำดับ 

ท่ี 
ขอเสนอแนะ 

สถานะการดำเนินการ 

แกไข 

() 
รายละเอียดการแกไข  

ไมแกไข 

() 
เหตุผลท่ีไมแกไข 

     เปน  

     Analysis ดังเอกสารหนา 49 
  3) จาก  

     เตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ 
     เปน  

     การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ ดังเอกสารหนา 53 
  4) จาก  

     เตรียมความพรอม 
     เปน  

     การเตรียมความพรอม ดังเอกสารหนา 53 
  5) จาก  

     จัดใหนักศึกษา 
     เปน  

     การจัดใหนักศึกษา ดังเอกสารหนา 54 
11 หนา 79 – 80 ขอ 5 ความคาดหวังของ

ผลลัพธการเร ียนรู  เม ื ่อสิ ้นปการศึกษา 
แก  ไขช องหมายเหต ุ  เด ิ ม  “ว ิ ธ ี การ
ประเม ิน” แกไขเป น “ว ิธ ีการว ัดและ

 ดำเนินตามขอเสนอแนะ ในการแกไขชองหมายเหต ุและ
ดำเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ โดยไดเพ่ิม
ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเม่ือสิ้นปการศึกษาชั้น
ปท่ี 1 คือ 5) อธิบายความรูท่ัวไปเก่ียวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศ การรูเทาทันสื่อ การสรางเสริมสุขภาพ และ

  



 

192 

ลำดับ 

ท่ี 
ขอเสนอแนะ 

สถานะการดำเนินการ 

แกไข 

() 
รายละเอียดการแกไข  

ไมแกไข 

() 
เหตุผลท่ีไมแกไข 

ประเมินผล” และเพิ่มผลลัพธการเรียนรู
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

การบริหารการเงินได และเพ่ิมความคาดหวังของผลลัพธ
การเรียนรูเม่ือสิ้นปการศึกษาชั้นปท่ี 2 คือ 6) อธิบาย
ความรูท่ัวไปเก่ียวกับคุณธรรม จริยธรรมในการใช
เทคโนโลยีดิจิทัล กฎหมาย การทำธุรกิจบนดิจิทัล
แพลตฟอรม การคิดและการตัดสินใจได ดังเอกสารหนา 
79-80 

12 หนา 82 – 84 ใหนำหัวขออาจารยผูสอน 
ออก 

 ดำเนินการตามขอเสนอแนะ   

13 หนา 92 ขอ 6 สิ่งสนับสนุนการเรียนรู ให
เพิ่มขอมูลสิ่งสนับสนุนการเรียนใหมากข้ึน 
เชน ตำรา สื่อ หองปฏิบัติการ เพื่อแสดง
ความพรอมของหลักสูตร 

 ดำเนินการตามขอเสนอแนะ 
ดังเอกสารหนา 90 - 93 

  

14 หน  า  109  ทบทวน  ภาคผนวก  ข5 
ตรวจสอบผลล ัพธ การเร ียนร ู  ร ะดับ
หลักสูตรกับผลลัพธการเร ียนรู ท ั ่วไป/
เฉพาะ ใหแตละ PLO สอดคลองกับความ
รับผิดชอบของผลลัพธการเรียนรู ทั ่วไป
หรือผลลัพธการเรียนรูท่ัวไปเฉพาะ 

 ดำเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ 
ดังเอกสารหนา 110 
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ภาคผนวก จ 
 

แบบรายงานผลการดําเนินการตามขอเสนอแนะจากคณะกรรมการติดตาม  

กํากับดานวิชาการและคุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค 
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แบบรายงานผลการดำเนินการตามขอเสนอแนะจากคณะกรรมการติดตาม กำกับดานวิชาการและคุณภาพการศึกษา  

ของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค 

ในคราวประชุมครั้งท่ี 9/2567  เม่ือวันท่ี  23 สิงหาคม พ.ศ. 2567 

ณ หองประชุมสภามหาวิทยาลัย  อาคาร 10 ช้ัน 3  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค (ยานมัทรี) 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568) 

ลำดับ 
ท่ี 

ขอเสนอแนะ 
สถานะการดำเนินการ 

แกไข 
() 

รายละเอียดการแกไข  
ไมแกไข 
() 

เหตุผลท่ีไมแกไข 

1 หนา 4 ตรวจสอบความถูกตอง การพิมพ
ตำแหน  งทางว ิ ช ากา รของอาจาร ย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 ดําเนินการตามขอเสนอแนะ ดังเอกสารหนา 4   

2 หนา 8 ทบทวนปรัชญาของหลักสูตร ลด
การใชคำเช ื ่อมที ่ฟ ุ มเฟอย ปรับใหสั้น
กระชับ ชัดเจน 

 ดําเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ 

     จาก 

     เปนศาสตรรากฐานของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรภายใต

หลักการทางวิทยาศาสตร เพ่ือพัฒนาองคความรูทางดาน

คอมพิวเตอร มุงเนนผลิตบัณฑิตใหมีความรู ความสามารถ

ทางวิทยาการคอมพิวเตอรท้ังภาคทฤษฎีและปฏิบัติ สราง

นวัตกรรมดานปญญาประดิษฐ เทคโนโลยีเครือขาย

คอมพิวเตอร และการพัฒนาซอฟตแวร เพ่ือตอบสนอง

หนวยงาน ชุมชน และสังคม ควบคูกับการมีคุณธรรม 

จริยธรรม และสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนได 
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ลำดับ 
ท่ี 

ขอเสนอแนะ 
สถานะการดำเนินการ 

แกไข 
() 

รายละเอียดการแกไข  
ไมแกไข 
() 

เหตุผลท่ีไมแกไข 

     เปน 

     เปนศาสตรรากฐานของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรภายใต

หลักการทางวิทยาศาสตร ใหมีความรูความสามารถทาง

วิทยาการคอมพิวเตอรท้ังภาคทฤษฎีและปฏิบัติ สราง

นวัตกรรมดานปญญาประดิษฐ เทคโนโลยีเครือขาย

คอมพิวเตอร และการพัฒนาซอฟตแวร ตอบสนอง

หนวยงาน ชุมชน และสังคม ควบคูกับการมีคุณธรรม 

จริยธรรม และสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนได 

 ดังเอกสารหนา 8 

3 หลักสูตรตองใหความสำคัญเก่ียวกับระบบ
รักษาความปลอดภัย โดยเพิ่มเนื้อหาสาระ
ว ิชา เก ี ่ ยวก ับการร ักษาความม ั ่ นคง
ปลอดภัยดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   หลักสูตรมีรายวิชาท่ีมีเนื้อหาเก่ียวกับการ
รักษาความม่ันคงปลอดภัยดานเทคโนโลยี
สารสนเทศอยูในคำอธิบายรายวิชา จำนวน 
6 วิชา คือ 
  1) รายวิชา 0019108 เทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู 
  2) รายวิชา 0019109 รูเทาทันสื่อและ
ขอมูลในยุคดิจิทัล 
  3) รายวิชา 0039304 คุณธรรม และ
จริยธรรมในการใชเทคโนโลยีดิจิทัล 
  4) รายวิชา 4313434 ความม่ันคงของ
ระบบสารสนเทศและเครือขายคอมพิวเตอร  
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ลำดับ 
ท่ี 

ขอเสนอแนะ 
สถานะการดำเนินการ 

แกไข 
() 

รายละเอียดการแกไข  
ไมแกไข 
() 

เหตุผลท่ีไมแกไข 

  5) รายวิชา 4312433 การบริหาร
เครือขายคอมพิวเตอร 
  6) รายวิชา 4313232 วิทยาการเขารหัส
ลับและเทคโนโลยีบล็อกเชน 

4 ใหเพิ ่มรายวิชาภาษาอังกฤษ จากหมวด
วิชาศึกษาศึกษาทั ่วไป เนื ่องจากนักศึก
จำเปนตองใชความรูภาษาอังกฤษในการ
ส อ บ ว ั ด แ ล ะ ป ร ะ เ ม ิ น ผ ล ค ว า ม รู  
ความสามารถทางดานภาษาอังกฤษกอน
ออกฝกประสบการวิชาชีพ 

   หลักสูตรมีรายวิชาภาษาอังกฤษ จำนวน 2 
รายวิชา ไดแก 1) รายวิชา 4311131 
ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร   
2) รายวิชา 4313131 การเขียน
ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการสำหรับวิทยาการ
คอมพิวเตอร ซ่ึงเนื้อหาในคำอธิบายรายวิชา
ท้ัง 2 วิชานี้ครอบคลุมหัวขอในการสอบ
ประกันคุณภาพภาษาอังกฤษท่ีสอดคลองกับ
ความสามารถทางภาษาท้ัง 4 ทักษะ (ฟง 
พูด อาน เขียน) 

5 ทบทวนโครงสรางหลักสูตร แผนการศึกษา 
และคำอธิบายรายวิชาใหระบุเง ื ่อนไข
รายวิชาท่ีตองศึกษามากอน 

 ดำเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ ดังนี้ 
  1) รายวิชา 4314832 การฝกประสบการณวิชาชีพดาน
วิทยาการคอมพิวเตอร จะตองศึกษารายวิชา 4314831 
การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานวิทยาการ
คอมพิวเตอร มากอน ดังเอกสารหนา 24 

  2) รายวิชา 4314932 โครงงานดานวิทยาการ
คอมพิวเตอร 2 จะตองศึกษารายวิชา 4313931 โครงงาน
ดานวิทยาการคอมพิวเตอร 1 มากอน ดังเอกสารหนา 24 
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ลำดับ 
ท่ี 

ขอเสนอแนะ 
สถานะการดำเนินการ 

แกไข 
() 

รายละเอียดการแกไข  
ไมแกไข 
() 

เหตุผลท่ีไมแกไข 

6 ทบทวนแผนการศ ึกษาในช ั ้นป ท ี ่  1 
รายวิชาเฉพาะดานเลือก ควรจัดรายวิชา
พื้นฐานที่สำคัญใหนักศึกษาไดศึกษากอน 
สวนรายวิชาเฉพาะดานเลือกใหนักศึกษา
ไดเลือกเมื ่อนักศึกษาศึกษาวิชาพื ้นฐาน
ครบแลว 

 ดําเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ โดยนํา

รายวิชา 4311632 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร ซ่ึงเปน

วิชาเฉพาะดานบังคับมาจัดสอนในชั้นปท่ี 1 ภาคการศึกษา

ท่ี 2 และนําวิชาเฉพาะดานเลือก 1 ไปจัดสอนในชั้นปท่ี 2 

ภาคการศึกษาท่ี 1 แทน ดังเอกสารหนา 21-22 

  

7 ทบทวนคำอธิบายรายวิชา 
     7.1 ทบทวนคำอธิบายรายวิชาไทย ไม
ใส คำภาษาอังกฤษแทรกในคำอธ ิบาย
รายวิชาภาษาไทย ใชคำทับศัพทแทน นำ
คำวา “ตาง ๆ เชน” ออก  
แ ล ะ ท บ ท ว น ค ำ อ ธ ิ บ า ย ร า ย ว ิ ช า
ภาษาอ ั งกฤษจะเข ี ยน เป นวล ี  ไม  มี
เ ค ร ื ่ อ ง หม าย มห ั พภ า ค  ( full stop) 
เนื่องจากไมใชประโยค จึงไมจำเปนตอง
ขึ้นตนดวยตัวพิมพใหญ หากคำนั้นเปนคำ
ท่ีมีความหมายเฉพาะ เชน หนา 44 

 ดําเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ   

7  

(ตอ) 

    7.2 คำอธิบายรายวิชาที ่ระบุจำนวน
หนวยกิต 3(2-2-5) ใหคำอธิบายรายวิชา
สอดคลองกับการระบุจำนวนชั่วโมงทฤษฎี 
และจำนวนชั่วโมงปฏิบัติการ เชน หนา 45 
หนา 52 

 ดําเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ   
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ลำดับ 
ท่ี 

ขอเสนอแนะ 
สถานะการดำเนินการ 

แกไข 
() 

รายละเอียดการแกไข  
ไมแกไข 
() 

เหตุผลท่ีไมแกไข 

7 

(ตอ) 

    7 .3  ทบทวนรายว ิ ช า เฉพาะของ
หลักสูตร ท่ีมีการใชคำวา แนวคิด หลักการ 
ในการขึ้นตนคำอธิบายรายวิชา เชนหนา 
46 

 ดําเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ   

8 หนา 46 รายวิชาหลักการปญญาประดิษฐ 
ทบทวนคำข้ึนตนคำอธิบายรายวิชา 

 ดําเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ 

จาก 

     บทนําสูปญญาประดิษฐ ปริภูมิสถานะและการคนหา 

อัลกอริทึมการคนหา ทฤษฎีเกมส การประมวลผล

ภาษาธรรมชาติ ทัศนศาสตรของเครื่องจักร วิทยาการ

หุนยนต การเรียนรูของเครื่องจักร การเรียนรูเชิงลึก 

โครงขายประสาทเทียม อัลกอริทึมพันธุการ การ

ประยุกตใชปญญาประดิษฐในโลกจริง การประยุกตใช

ปญญาประดิษฐในงานวิจัย 

     เปน 

     หลักการเบื้องตนของปญญาประดิษฐ ปริภูมิสถานะ

และการคนหา อัลกอริทึมการคนหา ทฤษฎีเกมส การ

ประมวลผลภาษาธรรมชาติ ทัศนศาสตรของเครื่องจักร 

วิทยาการหุนยนต การเรียนรูของเครื่องจักร การเรียนรูเชิง

ลึก โครงขายประสาทเทียม อัลกอริทึมพันธุการ การ
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ลำดับ 
ท่ี 

ขอเสนอแนะ 
สถานะการดำเนินการ 

แกไข 
() 

รายละเอียดการแกไข  
ไมแกไข 
() 

เหตุผลท่ีไมแกไข 

ประยุกตใชปญญาประดิษฐในโลกจริง การประยุกตใช

ปญญาประดิษฐในงานวิจัย ดังเอกสารหนา 47 

9 หนา 48 ตรวจสอบการระบุจำนวนหนวย
กิต 3 (0-6-3) ในรายวิชาโครงการดาน
วิทยาศาสตร ๒ กำหนดหนวยกิตใหเปนไป
ตามประกาศมหาว ิ ทย าล ั ย ร าชภั ฏ
นครสวรรค เรื่อง แนวปฏิบัติในการพัฒนา
และปรับปรงุหลักสูตร พ.ศ. 2566 

 ดําเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะจาก

ประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค เรื่อง แนวปฏิบัติ

ในการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร พ.ศ. 2566 ดังนี้ 

  1) จาก 

     รายวชิา 4313931 โครงงานดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 1  2 (0-4-2) 

     เปน 

     รายวชิา 4313931 โครงงานดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 1  2 (1-2-3) ดังเอกสารหนา 49 

  2) จาก 

     รายวชิา 4314932 โครงงานดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 2  3 (0-6-3) 

     เปน 

     รายวชิา 4314932 โครงงานดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 2  3 (2-2-5)  ดังเอกสารหนา 49 
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ลำดับ 
ท่ี 

ขอเสนอแนะ 
สถานะการดำเนินการ 

แกไข 
() 

รายละเอียดการแกไข  
ไมแกไข 
() 

เหตุผลท่ีไมแกไข 

10 หนา 56 ตรวจสอบการระบุจำนวนหนวย
กิต ขอ 8.4 จำนวนหนวยกิต  

 ดําเนินการตามขอเสนอแนะ ดังเอกสารหนา 56   

11 หนา 73 ขอ 3 การพัฒนาผลการเรียนรู 
การจัดกระบวนการเรียนรู    การวัดและ
ประเมินผล ระดับหลักสูตร PLO8 ใหระบุ
เพียงดานเดียว 

 ดําเนินการตามขอเสนอแนะ ดังเอกสารหนา 73   

12 หน า 74 ข อ 4 ความสอดคล องของ
รายวิชากับผลลัพธการเรียนรู     ระดับ
หลักสูตร ทบทวนรายวิชาในหมวดวิชา
ศึกษาทั่วไปทุกรายวิชา รับผิดชอบ PLO8 
ไดทุกรายวิชาหรือไม มีว ิธ ีการวัดและ
ประเมินผลอยางไร 

   เนื่องจากรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปมี
ความสอดคลองกับ “PLO8 มีทักษะท่ี

จําเปนสําหรับการดํารงชีวิต รูเทาทันการ

เปลี่ยนแปลงของสังคม พัฒนาทองถ่ินดวย

การบูรณาการศาสตรตาง ๆ มีคุณธรรมและ

ยึดม่ันในสิ่งท่ีถูกตอง” ไดครบถวน ดังนี้ 

  1) มีทักษะท่ีจําเปนสําหรับการดํารงชีวิต 

เชน วิชา 0019108 เทคโนโลยีสารสนเทศ

เพ่ือการเรียนรู 

  2) รูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคม 

เชน วิชา 0019109 รูเทาทันสื่อและขอมูล

ในยุคดิจิทัล 
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ลำดับ 
ท่ี 

ขอเสนอแนะ 
สถานะการดำเนินการ 

แกไข 
() 

รายละเอียดการแกไข  
ไมแกไข 
() 

เหตุผลท่ีไมแกไข 

  3) พัฒนาทองถ่ินดวยการบูรณาการ

ศาสตรตาง ๆ เชน วิชา 0039307 กฎหมาย

ในสังคมสมัยใหม 

  4) มีคุณธรรมและยึดม่ันในสิ่งท่ีถูกตอง 

เชน วิชา 0039304 คุณธรรม และจริยธรรม

ในการใชเทคโนโลยีดิจิทัล 

โดยมีวิธีการวัดและประเมินผล คือ  

- แบบประเมินตามสภาพจริง 

- ใบงานแบบฝกหัดแบบทดสอบ และ

ขอสอบ 

- แบบสังเกตพฤติกรรม /การแสดงออก 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการแสวงหาความรู 

การอภิปราย การสะทอนคิด การมีสวนรวม 

- แบบประเมินผลงาน/กระบวนการ 

- แบบประเมินตนเอง/เพ่ือนรวมชั้นเรียน/

กิจกรรมกลุม 
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ลำดับ 
ท่ี 

ขอเสนอแนะ 
สถานะการดำเนินการ 

แกไข 
() 

รายละเอียดการแกไข  
ไมแกไข 
() 

เหตุผลท่ีไมแกไข 

13 หน า 79 -  80 ทบทวน ข อ 5 ความ
คาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเมื ่อสิ ้นป
การศึกษา ใหระบุวิธีการวัดและประเมิน 
โดยแตละชั้นปใหสอดคลองกับผลความ
คาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเมื ่อสิ ้นป
การศึกษา และแตกตางตามลำดับความ
ยากในแตละชั้นป ชั้นปท่ี 4 ใหนำขอความ
วา “นักศึกษาสามารถ” ออก 

 ดําเนินการทบทวนและแกไขตามขอเสนอแนะ 

     จาก 

     วธิีการวัดและประเมินเม่ือสิ้นปการศึกษา 

ชั้นปท่ี 1  

   - ประเมินผลดวยแบบสังเกตพฤติกรรม 

   - ประเมินผลดวยแบบทดสอบปากเปลา 

   - ประเมินผลดวยแบบทดสอบ 

   - ประเมินผลดวยการนําเสนอ 

ชั้นปท่ี 2  

   - ประเมินผลดวยแบบสังเกตพฤติกรรม 

   - ประเมินผลดวยแบบทดสอบปากเปลา 

   - ประเมินผลดวยแบบทดสอบ 

   - ประเมินผลดวยการนําเสนอ 

ชั้นปท่ี 3  

   - ประเมินผลดวยแบบสังเกตพฤติกรรม 

   - ประเมินผลดวยแบบทดสอบปากเปลา 

   - ประเมินผลดวยแบบทดสอบ 

   - ประเมินผลดวยการนําเสนอ 
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ลำดับ 
ท่ี 

ขอเสนอแนะ 
สถานะการดำเนินการ 

แกไข 
() 

รายละเอียดการแกไข  
ไมแกไข 
() 

เหตุผลท่ีไมแกไข 

ชั้นปท่ี 4  

   - ประเมินผลดวยแบบสังเกตพฤติกรรม 

   - ประเมินผลดวยแบบทดสอบปากเปลา 

   - ประเมินผลดวยแบบทดสอบ 

   - ประเมินผลดวยการนําเสนอ 

     เปน 

          วธิีการวัดและประเมินเม่ือสิ้นปการศึกษา 

ชั้นปท่ี 1  

  - ประเมินผลดวยแบบสังเกตพฤติกรรม 

  - ประเมินผลดวยแบบทดสอบปากเปลา 

  - ประเมินผลดวยการนําเสนอ 

  - ประเมินผลดวยแบบทดสอบ 

ชั้นปท่ี 2  

  - ประเมินผลดวยแบบสังเกตพฤติกรรม 

  - ประเมินผลดวยแบบทดสอบ 

  - ประเมินผลดวยการอภิปรายกลุม 

ชั้นปท่ี 3  

  - ประเมินผลดวยแบบสังเกตพฤติกรรม 

  - ประเมินผลดวยแบบทดสอบ 
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ลำดับ 
ท่ี 

ขอเสนอแนะ 
สถานะการดำเนินการ 

แกไข 
() 

รายละเอียดการแกไข  
ไมแกไข 
() 

เหตุผลท่ีไมแกไข 

  - ประเมินผลดวยแบบประเมินผลกระบวนการ 

  - ประเมินผลโดยใชกรณีศึกษา 

ชั้นปท่ี 4  

  - ประเมินผลดวยแบบสังเกตพฤติกรรม 

  - ประเมินผลดวยแบบทดสอบ 

  - ประเมินผลดวยแบบประเมินผลการปฏิบัตงิาน 

  - ประเมินผลดวยแบบประเมินโครงการ  

ดังเอกสารหนา 80-81 

14 หนา 89 ใหนำขอความ “ท้ังนี้รายละเอียด
เกณฑและตัวชี้วัดในการประกันคุณภาพ
การศึกษาอาจมีการเปล ี ่ยนแปลงตาม
นโยบายของมหาว ิทยาล ัย โดยความ
เห ็นชอบจากสภาสถาบ ันอ ุดมศ ึกษา 
เพ ื ่ อให สอดคล องก ับมาตรฐานการ
อุดมศึกษา พันธกิจหลักและยุทธศาสตร
ของมหาวิทยาลัยที่สอดคลองกับการจัด
กลุมสถาบันอุดมศึกษา” ไปไวที่หนา หนา 
93 ตอจากขอ 6.2.2  
 
 

 ดําเนินการตามขอเสนอแนะ ดังเอกสารหนา 95   
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ลำดับ 
ท่ี 

ขอเสนอแนะ 
สถานะการดำเนินการ 

แกไข 
() 

รายละเอียดการแกไข  
ไมแกไข 
() 

เหตุผลท่ีไมแกไข 

15 หนา 109 ทบทวน ข4 ตารางความสัมพันธ
ระหวางผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 
ก ั บ ท ฤ ษ ฎ ี ข อ ง บ ล ู ม  ( Bloom’ s 
taxonomy) PLO8 ใหระบุเพียงดานเดียว 

 ดําเนินการตามขอเสนอแนะ ดังเอกสารหนา 111   

16 ตรวจสอบการพิมพ คำถูก คำผิด ตลอด
เลมหลักสูตร 

 ดําเนินการตามขอเสนอแนะ   
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